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A. Aftalevilkar

1) Indledning

1) Dette seet vilkar og betingelser regulerer brugen af Unibet Sportsbook ("Sportsbook Regler"). Nar
du placerer et spil hos Unibet Sportsbook, accepterer Kontohaveren, at de har laest, forstaet og
accepterer at veere bundet af disse Vilkar og Betingelser ud over Unibet Generelle Vilkar og
Betingelser, der geelder til enhver tid, klik here.

2) Brugen af Unibet Sports Book er underlagt de regler, der er palagt af Spillemyndigheden (Danish
Gambling Authority). | det omfang en beslutning, der er udstedt af Spillemyndigheden (Danish
Gambling Authority), er i strid med eller er uforenelig med disse Sportsbook-regler, vil
beslutningen, der er udstedt af Spillemyndigheden (Danish Gambling Authority), treede i stedet

for enhver relevant klausul(er) i disse Sportsbook-regler.

3) Unibet forbeholder sig ret til at foretage sendringer i spillegraenser og -tilbud.
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https://www.unibet.dk/general-info/terms

Enhver henvisning i disse sportsbog regler, til ord/objekter, der vises i ental, geelder ogsa for
flertal. Henvisninger til kgn er ikke-bindende og ma kun behandles til orientering. Alle
henvisninger til "herunder" betyder "herunder uden begraensning".

Hvis det er relevant, skal enhver henvisning til Unibet hjemmeside og dens indhold ogsa
betragtes som geeldende for Casino/Offline/landbaserede miljger, herunder
selvbetjeningsterminaler (SST), Over the Counter (OTC) og Bring Your Own Device (BYOD).

Definitioner

"Fejl" er en [fejl, trykfejl, fejlfortolkning, fejlharing, fejlfortolkning, fejloverseettelse, stavefejl,
teknisk fare, registreringsfejl, transaktionsfejl, abenbar fejl, force majeure og/eller lignende],
som kan veere dbenbar for operatgren og/eller kontohaveren pa det relevante tidspunkt [som
har forarsaget eller resulteret i spil [tilbydes og/eller accepteres]].

Eksempler pa fejl omfatter, men er ikke begraenset til:

Som folge af svigti den etablerede risikostyringskontrol.

Som fglge af uhensigtsmeessig manipulation af tilbud eller afviklingsprocedurer samt
enhver svigagtig aktivitet.

Forkerte udbetalinger.

Cyberangreb.

e Accepterede spil;

Under tekniske problemer, der ellers ikke ville veere blevet accepteret; til odds/priser,
der er blevet forhgjet, forbedret eller forbedret i forhold til de odds/priser, der ellers ville
veere blevet tilbudt.

e Pabegivenheder/tilbud, der allerede er besluttet eller indgaet, eller i forbindelse med
hvilke Unibet havde suspenderet veeddemal.

e Pabegivenheder/tilbud efter begivenheden/kampen/tilbuddet er startet (undtagen for
live-spiltyper).

e Pamarkeder/arrangementer, der indeholder deltagere, som ikke er en del af
arrangementet.

e Andetendioverensstemmelse med geeldende love.

o Til odds, der er veesentligt forskellige fra dem, der er tilgaengelige i den generelle
spilbranche pa det tidspunkt, hvor spillet blev accepteret, hvorved Unibet vil bruge et
flertal af spilbrancheoperatgrer til at afggre, om de tilbudte odds var "vaesentligt
forskellige".

e Tilodds, der afspejler en ukorrekt score, stdende eller rangerende situation, herunder
hvor der tilbydes ukorrekte odds, som fglge af eventuelle fejl eller udeladelser i
forbindelse med annoncering, offentliggarelse eller rapportering af en score, stdende
eller rangerende situation.

Classified as General



3)

e Ved forkerte odds, hvor det er klart, at de faktiske chancer for, at begivenheden fandt
sted pa det tidspunkt, hvor spillet blev accepteret, var veesentligt forskellige, eller

o Atspillet er blevet placeret af en anden person end Kontohaveren (herunder hvor nogen
har faet adgang til Kontohaverens konto), eller hvor Kontohaveren er offer for svigagtig
aktivitet.

"Indflydelsesvaeddemal” er en handling, der er forbudt af Unibet, hvor en Kontohaver, eller
parter, der handler i samarbejde med en Kontohaver, kan pavirke, eller har pavirket, udfaldet af
en kamp eller begivenhed - direkte eller indirekte.

"Syndikatspil" er en handling, der er forbudt af Unibet, hvor Kontohavere handler sammen for at
placere et veeddemal eller en reekke veeddemal pa samme begivenhed eller konkurrence, eller
nar en Kontohaver placerer et veeddemal pa vegne af eller til den tilsigtede fordel for en anden
person eller andre personer. Hvis der er bevis for, at Kontohavere handler sammen pa denne
made, forbeholder Unibet sig ret til at ggre de relevante spil ugyldige og/eller tilbageholde
betaling af afkast, indtil resultatet af efterfglgende undersggelser for at afgere, om (efter Unibet
egen mening), Syndicate Betting har fundet sted.

Accept af spil

Hvert spil udggr en juridisk bindende veeddemalskontrakt mellem Kontohaveren og Unibet.
Oprettelsen af en sddan veeddemalskontrakt kreever falgende faser:
i. Annoncering af et vaeddemalsmarked.

ii. Kontohaverens anmodning om at placere et spil eller en indsats pa
spillemarkedet.

iii. Accept og bekreeftelse af indsatsen eller indsatsen af Unibet.

Et spil accepteres og bekreaeftes ikke, far det vises i kontohaverens spilhistorik. Nar den ger det,
vil kontrakten blive anset for at veere behgrigt udformet. | tilfeelde af usikkerhed om, hvorvidt et
spil er blevet accepteret, anmodes Kontohaveren om at tjekke de dbne (afventende) spil eller
kontakte Kundeservice for bekrzeftelse. Intet veeddemal vil blive betragtet som fuldfart,
medmindre det bekraeftes via kontohaverens veeddemalshistorik eller kundeservice.
Medmindre accepteret ved en fejl, kan et spil ikke treekkes tilbage af Kontohaveren, nar det er
accepteret. Det er Kontohaverens ansvar at sikre, at oplysningerne om de placerede spil er
korrekte.

Hvis der opstéar en tvist om accepten (eller manglen pa en sadan) af et spil, eller det tidspunkt,
hvor et spil blev placeret, vil Unibet transaktionsjournaldatabase veere den ultimative
myndighed til at afggre sddanne forhold.

Unibet kan naegte at acceptere spil [eller indsatser] til enhver tid og af en hvilken som helst
grund, herunder for at:

a) Bevare levedygtigheden af det tilbudte marked (f.eks. uden begraensning i forbindelse med

begivenheder, hvor der er et ekstraordineert eller ubalanceret antal spil pa det samme
marked).
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b) Beskyt Kontohaveren (f.eks. uden begreensning i forhold til det tilfeelde, hvor Kontohaveren
udviser patologisk adfeerd og naegter at udelukke sig selv).

c) Beskytandre brugere (f.eks. uden begraensning i forbindelse med den begivenhed, hvor
Kontohaveren har et spillemgnster, der kan pavirke andre brugeres regelmaessige
spilaktivitet negativt).

d) For at beskytte Unibet (for eksempel, uden begraensning, i tilfeelde af at Kontohaveren
udviser hvidvaskning af penge, hemmelig eller svigagtig adfeerd, har vi mistanke om, at
Kontohaveren bruger en tredjeparts konto, tillader en tredjepart at bruge kontoen, eller
bruger automatiske midler, robotter, software eller lignende midler, eller deltager i
arbitrage).

Unibet kan, afhaengigt af risikoniveauet, i stedet for at afvise et veeddemal eller en indsats,
acceptere den veeddemalsanmodning, som kontohaveren har placeret, op til et vist belgb.

4) Spille- og udbetalingsbegraensninger

For at sikre hvert markeds levedygtighed, for at undga potentielle tilfselde af svindel og aftalte
kampe og for at kunne foretage et korrekt skan over risikoen forbundet med hvert produkt, der
tilbydes, vil Unibet begraense nettoudbetalingen (udbetalingen efter at indsatsen er blevet trukket
fra) pa et spil eller en kombination af spil fra en kontohaver til €250,000 for alle spil, der er
placeret.

Unibet bestemmer, at den accepterede minimumsindsats vil vaere €0.10 og den accepterede
maksimale indats afhaengigt af de foresldede markeder og spil

Unibet forbeholder sig retten til at afvise, hele eller en del af ethvert spil, der anmodes om. Dette
omfatter muligheden for, at et "systemspil" som defineret i<Afsnit B, stk. 4> ikke accepteres fuldt
ud, hverken i form af indsatser eller kombinationer, der indgar i det pageeldende "systemspil". Alle
spil, der placeres via enhver Unibet platform, herunder spil, der anmoder om manuel
godkendelse, kan vaere underlagt en tidsforsinkelse fgr accept, hvis leengde kan variere.

Alle odds, der tilbydes, kan variere. Sddanne udsving bestemmes af Unibet Spil accepteres kun til
de odds, der er tilgeengelige i spillegitteret, pa det tidspunkt, hvor spillet blev accepteret af
Unibet, uanset andre krav eller tidligere offentliggarelse, der er til stede pa hjemmesiden eller
andre medier, der pd anden made beskriver.

Alle udbetalingsberegninger, nar du afgar spil, vil ske baseret pa decimalodds, uanset hvilket
andet format der vises/veelges pa tidspunktet for placeringen af spillet.

Sande Moneyline Decimalodds fra
decimalodds: Odds: Moneyline Odds:
1.41 -245 1.408
1.48 -210 1.476
1.56 -180 1.556
1.74 -136 1.735
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1.91 -110 1.909

5) Annullering af spil

1)

4)

Et spil kan erkleeres ugyldigt under de omstaendigheder, der er beskrevet i punkt 3 nedenfor. Hvis

et spil annulleres, vil det blive afgjort med odds pa 1,00.

Et spil, der er foretaget som et akkumuleret spil, forbliver gyldigt, uanset om en kamp eller en

begivenhed, der er en del af det akkumulerede spil, er ugyldig.

Unibet forbeholder sig retten til at erkleere et spil for ugyldigt, helt eller delvist, hvis nogen af
falgende eller lignende omstaendigheder er opstaet:

ii.

iii.

1v.

V1.

Vii.

viii.

IX.

Vaeddemal er blevet tilbudt, placeret og/eller accepteret pa grund af en fejl, som defineret i
<Afsnit A, stk. 2.1>, og/eller til odds, der afviger veesentligt fra dem, der i gjeblikket findes
andre steder i veeddemalsbranchen (se afsnit A, stk 2.1)

Der er blevet tilbudt veeddemal med forkerte kriterier, hvilket har resulteret i tvetydige tilbud

eller ugyldige afregninger (f.eks. matchodds, der tilbydes med valgmulighederne ”Ja/Nej”).

Vaeddemal, der blev placeret, mens webstedet stgdte pa tekniske problemer, som ellers
ikke ville veere blevet accepteret;

Influence vaeddemal;
Syndicate Betting;
Et resultat er blevet pavirket af kriminelle handlinger - direkte eller indirekte;

Der er forekommet en offentlig bekendtggrelse i forbindelse med spillet, som i vaesentlig
grad eendrer oddsene.

Et spil er blevet tilbudt pa det relevante marked i strid med gamblingforordningen i den
specifikke jurisdiktion

Unibet ophgrer med at tilbyde sine produkter i et bestemt land, en bestemt region eller
under en bestemt regulering, og veeddemalet er blevet indgaet under jurisdiktion i det
pageeldende land, den pageeldende region eller den pageeldende regulering.

Tidligere udstationeringer og andre annulleringer: Mens Unibet ggr sit mest rimelige for at sikre

den

bedste brugeroplevelse, forbeholder Unibet sig ret til at annullere alle spil, der accepteres

under de naevnte omstaendigheder, hvis der er et marked til radighed for veeddemal, nar det
skulle have veeret fjernet, eller hvis der ellers er ukorrekte odds <Afsnit A, stk. 5.3>. Lignende

situationer omfatter, men er ikke begraenset til:

(i) »Pre-match «-spil, der placeres/accepteres, efter at begivenheden er startet

(i) 'Live'-spil, der placeres/accepteres til forkerte odds pa grund af forsinket eller
mislykket 'Live'-deekning, eller pa odds, der repraesenterede en anden score end
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6)

6)

4)

3)

den faktiske;

(iii) Vaeddemal, der er placeret efter det sidste tilfeelde, hvor en deltager/resultat havde
nogen chance for at pavirke den kamp/event-scoring, der geelder for det relevante
marked, og en eventuel tilbagetraekning/diskvalifikation/annullering/formatsendring
eller noget, der udelukker den relevante deltagers/resultats mulighed for at pavirke
den pageeldende scoring, vil blive erkleeret ugyldige;

(iv) Vaeddemal med odds, der ikke afspejler, at en relateret begivenhed var i gang, og
hvor betingelserne kunne have vaeret eendret pd en direkte og ubestridelig made,
eller pa anden made efter en begivenhed, der normalt kan anses for at fgre til
resultatet, sker eller allerede er sket.

Relaterede uforudsete udgifter: Medmindre det sker via Unibet's funktionalitet for kombination af
begivenheder eller tilbydes eksplicit som et specifikt tilbud, forbyder Unibet akkumulatorspil, der
omfatter to eller flere resultater, som kan vise sig at vaere relaterede (f.eks. at Team X bliver
mestre, og at Player Y bliver Top Goal Scorer i samme liga). Selv om Unibet tager alle ngdvendige
skridt til at forhindre sddanne muligheder, forbeholder Unibet sig ret til at erkleere alle dele af det
akkumulerede spil ugyldige, som omfatter de korrelerede resultater, hvis odds ikke er indikative
for den relaterede eventualitet.

Indsatser kan annulleres, uanset om begivenheden er blevet afgjort eller ej.

Ansvarsfraskrivelse og prioritet

Unibet forbeholder sig retten til at justere en Udbetaling, der er krediteret til en Kontohavers
saldo, hvis Udbetalingen er blevet krediteret til Kontoen pa grund af en Fejl.

For at justere eventuelle ungjagtigheder i Kontohaverens saldo efter krediterede belgb pa grund
af Fejl forbeholder Unibet sig ret til at treeffe alle ngdvendige foranstaltninger uden forudgaende
varsel og inden for rimelige greenser for at justere Kontohaverens saldo gennem tilbagefgrsel,
aendring eller annullering af enhver efterfalgende transaktion pa Kontohaverens konto.

Disse regler geelder for alle transaktioner med Unibet Sports Book og kan suppleres med andre
regler. | tilfaelde af tvetydighed bar der gives prioritet i folgende raekkefglge:

a. Regler og betingelser offentliggjort i forbindelse med et tilbud og/eller kampagne.
b. Sportsspecifikke regler.
c. Generelleregler for sportsbager.
Skulle der opsta uforudsete omstaendigheder, hvor afregning ikke udtrykkeligt er omfattet af
disse regler, forbeholder Unibet sig ret til at afregne bergrte veeddemal pa individuelt grundlag
pa grundlag af retfeerdighed og derved opna almindeligt accepterede veeddemalsnormer, skikke
og definitioner.
Alle data, der leveres eller er tilgeengelige i, fra eller relateret til sportsbogen, ma kun anvendes

af kontohaveren til privat, ikke-kommerciel brug, og enhver brug eller forsgg pa brug af sddanne
data til kommercielle formal er strengt forbudt.
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Unibet har ret til at hAndhaeve et kontraktvilkar i forbindelse med Sportsbook mod enhver
Kontohaver.

B. Generelle spilleregler

4)

Feelles kommissorium

Medmindre det er anfart enten i forbindelse med spilletilbuddet eller i de Sportsspecifikke
regler, skal alle spil kun betragtes som gyldige for resultatet ved slutningen af "Almindelig tid"
eller "Fuld tid". "Almindelig tid" eller "fuld tid" defineres som fortolket i de officielle regler, der
offentliggares af det respektive styrende organ. For eksempel, i fodbold, er fuld tid fastsat til at
veere 90 minutter inklusive skadetid, og i ishockey er det fastsat som de 3 x 20 minutters
perioder. Beslutter styrelsesradet inden begivenhedens start at fastsaette, at den pageeldende
begivenhed skal spilles over en anden periode, vil dette blive behandlet som veerende de
officielle regler for begivenheden (f.eks. fodboldkampe, der spilles i formaterne 3 x 30 minutter
eller 2 x 40 minutter). Ikke desto mindre er en sadan begivenhed begraenset til den "almindelige"
spilletid og omfatter ikke nogen forleengelse sdsom ekstra tid eller overarbejde, medmindre
udtrykkeligt angivet.

"Livebetting" er hvor det er muligt at spille under en igangvaerende kamp eller begivenhed.
Unibet anerkender eller patager sig intet ansvar, hvis det ikke er muligt at placere et spil, eller
live-score-opdateringen ikke er korrekt. Det er til enhver tid Kontohaverens ansvar at veere
opmeerksom pé kampen og begivenhederne omkring den sdsom den aktuelle score, dens
progression og hvor lang tid der er tilbage, far kampen er afsluttet. Unibet patager sig intet
ansvar for eendringer i Livebetting-tidsplanen eller afbrydelse af Livebetting-tjenesten.

Funktionen [Cash Out] giver Kontohaveren mulighed for at indlgse et veeddemal, som endnu
ikke er afviklet, til dets aktuelle veerdi. Det er tilgeengeligt pa udvalgte begivenheder bade far
kamp og live, samt pa bade enkelt og flere spil. [Cash Out] funktionalitet kan ikke bruges pa
gratis spil. [Cash Out J-anmodninger kan veere underlagt den samme forsinkelsesprocedure
som anfgrt i <Afsnit A, stk. 4.2>. Skulle det ske, at under denne forsinkelse, uanset af hvilken
grund, vil enten tilbuddet blive fjernet, eller oddsene svinge, vil[Cash Out ]-anmodningen ikke
blive accepteret, og Kontohaveren vil blive underrettet med en meddelelse pa skaermen. Unibet
forbeholder sig ret til at tilbyde en sadan funktionalitet efter eget sken og anerkender eller
péatager sig intet ansvar overhovedet, hvis funktionaliteten ikke er tilgeengelig. Hvis en [Cash Out
]-anmodning bliver en succes, vil spillet blive afgjort med det samme, og eventuelle
efterfglgende begivenheder, der opstar i forbindelse med spillet, vil ikke blive taget i betragtning.
| tilfeelde af et [Cash Out ]-spil, der har lidt under en teknisk fejl, pris- eller afviklingsfejl pa et
hvilket som helst tidspunkt mellem tidspunktet for det oprindelige tilbud og den endelige
afregning, forbeholder Unibet sig ret til at rette en sddan ungjagtighed i overensstemmelse med
<Afsnit A, stk. 6.2>.

"Deltageren" er en genstand, der udgar en del af en begivenhed. | "Head-to-Head" og "Triple-
Head" henviser deltageren kun til objekter, der er underlagt den pageeldende "Head-to-Head"
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eller "Triple-Head" begivenhed. Af klarhedshensyn skal en "deltager" veere beregnet som en
enkelt spiller, et hold eller en gruppe af enkeltpersoner, der er grupperet/opfart pa en liste.
Enhver henvisning til deltagere i disse regler skal vaere i overensstemmelse hermed, uanset om
dens definition er ental eller flertal.

Den frist (skeeringsdato), der vises pa webstedet, skal kun behandles til orientering. Unibet
forbeholder sig retten til helt eller delvis at suspendere spilaktiviteten til enhver tid, hvor det
skagnnes ngdvendigt.

Statistik eller redaktionel tekst, der offentliggares pa Unibetwebsted(er), skal betragtes som
yderligere oplysninger. Unibet anerkender eller patager sig intet ansvar, hvis oplysningerne ikke
er korrekte. Det er til enhver tid Kontohaverens ansvar at veere opmaerksom pa omsteendigheder
i forbindelse med en begivenhed.

Teoretisk afkast i faste odds veeddemal til spilleren er givet ved odds fra alle mulige resultater i
tilbuddet. Den teoretiske tilbagebetaling til en spiller pa et spiltilbud med 3 udfald a, b og ¢ kan
beregnes som falger.

Teoretisk % = 1/(1/ "oddsresultat a "+ 1/ "oddsresultat b" + 1/ "oddsresultat c ") x 100

Spiltyper

"Match" (aka 1X2) er, hvor det er muligt at spille pa (delvist eller bestemt) resultat af en kamp
eller begivenhed. Valgmulighederne er: "1" = Hiemmehold/Spiller 1, eller deltageren pa listen til
venstre for tilbuddet; "X" = Uafgjort/Uafgjort, eller valget i midten; "2" = Udehold/Spiller 2, eller
deltageren pa listen til hgjre for tilbuddet. | seerlige tilfeelde eller specifikke konkurrencer kan
Unibet vise et tilbud i det "amerikanske" format (dvs.: Udehold @Hjemmehold), hvor
veertsteamet er opfart efter det besggende team. Uanset placeringen af holdene pa
breettet/vaeddemalet, vil henvisningerne til "Home" og "Away" hold altid henvise til de faktiske
hold, der spiller hjemme (veert) og veek (besggende), som bestemt af den officielle organisation
bar undtagelserne som beskreveti <Afsnit B, stk. 5.31>

"Korrekt resultat" (aka resultatspil) er, hvor det er muligt at satse pa den (delvise eller definitive)
ngjagtige score for en kamp/begivenhed eller en del af den.

"Over/under" (aka totaler) er, hvor det er muligt at satse pa (delvist eller bestemt) belgb af en
foruddefineret forekomst (f.eks. mal, point, hjgrner, rebounds, straffeminutter osv.). Hvis det
samlede belgb for de anfgrte heendelser er ngjagtigt lig med spillelinjen, vil alle spil pa dette
tilbud blive erkleeret ugyldige. Eksempel: et tilbud, hvor spillelinjen er 128,0 point, og kampen
slutter med resultatet 64-64, vil blive erkleeret ugyldig.

"Ulige/Jeevn" er, hvor det er muligt at satse pa (delvist eller bestemt) belgbet for en
foruddefineret begivenhed (f.eks. mal, point, hjgrner, rebounds, straffeminutter osv.)."Ulige" er
1, 3,50sv.; "Lige" er0, 2, 4 osv.

En "Head-to-Head" og/eller "Triple-Head" er en konkurrence mellem to eller tre

deltagere/resultater, der enten stammer fra en officielt organiseret begivenhed eller pd anden
made, som praktisk talt defineret af Unibet.
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"Halv tid/fuld tid" er, hvor det er muligt at satse pa resultatet i Halv tid og resultatet ved
slutningen af den angivne tidsramme. F.eks. hvis hjemmeholdet ved halvleg leder 1-0, og
kampen ender 1-1, er det vindende resultat 1/X. Spil pa dette marked vil blive erkleeret ugyldige,
hvis kampen spilles i et format, hvor det er umuligt at afgare et resultat baseret pa de
tidsrammer, der er angivet i tilbuddet.

"Periodevaeddemal" er, hvor det er muligt at satse pa resultatet af hver enkelt periode inden for
en kamp/begivenhed. F.eks. hvis periodens scoringer i en ishockeykamp er 2-0/0-1/1, er det
vindende resultat 1/2/X. Spil pa dette marked vil blive erklzeret ugyldige, hvis kampen spilles i et
format, hvor det er umuligt at afggre et resultat baseret pa de tidsrammer, der er angivet i
tilbuddet.

"Draw No Bet" (aka Moneyline) er hvor det er muligt at satse pa enten "1" eller "2" som defineret i
<Afsnit B, stk. 2.1>. Det er ogsa almindelig praksis at henvise til "Draw No Bet" i tilfeelde, hvor
der ikke tilbydes nogen uafgjort odds. Spil annulleres, hvis den specifikke kamp/begivenhed
ikke giver et vindende resultat (f.eks. hvis kampen ender uafgjort), eller hvis forekomsten ikke
sker (f.eks. farste mal, uafgjort, intet spil, og kampen slutter 0-0).

"Handicap" (aka Spread) er, hvor det er muligt at satse pa, om det valgte resultat vil sejre, nar
det angivne handicap er tilfgjet/trukket (alt efter hvad der er relevant) til den
kamp/periode/samlede score, som spillet refererer til. | de tilfeelde, hvor resultatet efter
justeringen af handicaplinjen er ngjagtigt lig med spillelinjen, vil alle spil pa dette tilbud blive
erklaeret ugyldige. Eksempel: et spil pa -3,0 mal vil blive erkleeret ugyldigt, hvis det valgte hold
vinder kampen med ngjagtig 3 mal forskel (3-0,4-1, 5-2, osv.). Enhver henvisning i dette afsnit til
udtrykket "margin" er beregnet til at blive forstdet som resultatet af fradrag af de mal/point, der
er scoret af de 2 hold/deltagere.

Medmindre andet er angivet, skal alle handicap, der er opfert pd Unibet webstedet, beregnes
baseret pa resultatet fra starten af den angivne kamp/periode til slutningen af den angivne
kamp/periode. Det er dog almindeligt, at for visse handicap spiltilbud i specifikke sportsgrene
(asiatiske Handicap i fodbold), vil kun de resultater, der opnas fra tidspunktet for spilplacering
indtil slutningen af den angivne tidsramme, blive taget i betragtning, og dermed se bort fra
eventuelle mal/point scoret fagr tidspunktet for spillet blev placeret og accepteret. Ethvert
veeddemalstilbud med disse karakteristika vil blive tydeligt vist pa stedet og fremhaevet i
spillerens veeddemalshistorik med scoren pa tidspunktet for placeringen af veeddemalet.

Der er 3 forskellige "handicap betting" formater:

2-vejs Handicap: Hold A (-1,5) vs. hold B (+1,5)

Eksempel:
e Hold Afaret-1,5mal handicap i kampen. For at veeddemalet kan vindes,
skal hold A vinde kampen med en margen, der er lig med eller stgrre end det
angivne handicap (dvs. 2 mél eller mere).

e Hold Bfaren +1,5 méalfordel i kampen. For at vaeddemalet kan vindes, skal
hold B enten vinde kampen, afslutte kampen i en uafgjort kamp eller ikke
tabe med en margen, der er lig med eller stagrre end deres angivne fordel
(dvs. tabe med en 1 mals margen).
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3-vejs Handicap: Hold A (-2) Lodtraekning (Praecis 2) Hold B (+2)
Eksempel:

e Hold Afaret2 malhandicap i kampen. For at veeddemalet kan vindes, skal
hold A vinde kampen med en stgrre margin end det angivne handicap (dvs.
3 maleller mere).

e Uafgjortville veere det sejrende resultat, hvis kampen ender med preecis
den anfgrte margin (dvs. kampen ender med resultater som 2-0, 3-1 og 4-2).

e Hold B faren 2 malfordel i kampen. For at veeddemalet kan vindes, skal
hold B enten vinde kampen, afslutte kampen i en uafgjort kamp eller ikke
tabe med en margen, der er lig med eller stagrre end deres angivne fordel
(dvs. tabe med kun 1 mals margen).

Asiatisk handicap: Hold A (-1,75) vs. hold B (+1,75)
Eksempel:

e Hold Afaret-1,75 mal handicap i kampen. Det betyder, at indsatsen er
opdelti 2 lige store indsatser og placeret pa resultaterne -1,5 og -2,0. For at
veeddemalet skal udbetales fuldt ud til de angivne odds, skal hold A vinde
kampen med en stagrre margin end begge deres angivne handicap (dvs. 3
mal eller mere). | tilfeelde af, at Team A vinder med kun en 2 méls margin, vil
spillet blive betragtet som delvist vundet med en fuld udbetaling pa -1,5 del
af spillet og en tilbagebetaling pa -2,0 side, da resultatet pa den del af
spillet vil blive betragtet som en "uafgjort". Hvis kampen giver et andet
resultat, herunder en Team A sejr med kun 1 mals margin, vil hele indsatsen
ga tabt.

e Hold Bfaren +1,75 malfordel i kampen. Det betyder, at indsatsen er opdelt i
2 lige store indsatser og placeret pa resultaterne +1,5 og +2,0. For at
veeddemalet kan udbetales fuldt ud til de angivne odds, skal hold B enten
vinde kampen, afslutte kampen i en uafgjort kamp eller ikke tabe med en
margen, der er lig med eller stgrre end nogen af deres angivne fordele (dvs.
tabe med kun 1 méals margen). | tilfeelde af at hold B taber med ngjagtig 2
mals margin, vil spillet blive betragtet som delvist tabt med en
tilbagebetaling pa -2,0 del af spillet og et tab pa -1,5 del af spillet. Hvis
kampen resulterer i et andet resultat, som resulterer i et nederlag for hold B
med en margen pa 3 eller flere mal, vil hele indsatsen ga tabt.

10) "Dobbelt chance" er, hvor det er muligt at satse samtidigt pa to (delvise eller definitive) udfald af

en kamp eller begivenhed. Valgmulighederne er: 1X, 12 og X2 med "1", "X" og "2" som definereti
<Afsnit B, stk. 2.1>.
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11) “Direkte” eller “Placer” veeddemal er, hvor det er muligt at veelge fra en liste over alternativer og
vaeddemal pa den eventualitet, at en deltager vinder eller placerer inden for en bestemt position
i klassificeringen af den angivne begivenhed/konkurrence. Hvis to eller flere deltagere deler
slutpositioner, baseres afviklingen pa definitionen i <Afsnit B, stk. 5.14> .

12

—

Et "Each Way"-spil (aka EW) refererer til et spil, hvor det valgte valg enten skal vinde eller
placeres inden for udbetalingsbetingelserne. Indsatsen er opdelti to dele ("Vind"-delen og"
Placer"-delen) af en lige indsats. Afvikling af sddanne spil vil tage hensyn til de geeldende regler
for "Win" og “Placer” spil, nemlig de Sport-specifikke regler samt <Afsnit B, stk. 5.11>.

13) "Mal minutter" er, hvor det er muligt at satse pa summen af de minutter, nar malene er blevet
scoret. Nar sddanne spil afggres, skal mal, der er scoret i skadetiden for begge halvdele, anses
for at vaere scoret i det 45. minut, hvis malet blev scoret i det farste halve skadetidspunkt, og i
det 90. minut, hvis malet blev scoret i det andet halve skadetidspunkt. Egne mal teeller ikke med
i afregningen af den enkelte spillers "malminutter".

14) 2 Up /Tidlig Udbetaling

Vaeddemalet vindes med det samme, nar det valgte hold kommer foran med to mal pa et hvilket
som helst tidspunkt i kampen, uanset kampens slutresultat.
e Vinderbetingelse: Det valgte hold opnar en fagring pa 2+ mal pa et hvilket som helst
tidspunkt; veeddemalet afgares gjeblikkeligt
e Taberbetingelse: Intet hold opnar en tomalsfaring
e Flerevindere mulige: Hjemme- og udehold kan begge afggres som vindere i samme
kamp, hvis flere hold opnar tomalsfagringer
e  Kun tilgeengeligt for pre-match veeddemal pa markeder markeret med 2Up pé udvalgte
fodboldkampe
e Afregning sker pa baggrund af officielle kampdata; annullerede eller omstgdte mal kan
medfore tilbagefarsel eller korrektion i overensstemmelse med vores
ansvarsfraskrivelse og prioritetsafsnit A
e Separat marked fra standardmarkedet Kampresultat; odds kan variere
e Cash Outer ikke tilgeengeligt
e Geelder for kombinationsspil og Bet Builders, hvor det understattes
e Operatgren kan efter eget skan suspendere, eendre eller traekke markedet tilbage,
herunder uden begreensning, hvor dette er ngdvendigt af driftsmaessige, regulatoriske,
integritetsmeessige eller tekniske arsager.

15) Power Sub

Power Sub-beskyttelse pd markeder for malscorer nar som helst: din valgte spiller skal veere i
startopstillingen; hvis spilleren bliver udskiftet for scoring, og den direkte erstatning scorer,
vinder du.
e Vinderbetingelse: Spilleren er i startopstillingen - bliver udskiftet fgr scoring >
erstatningen scorer mal
e Taberbetingelse: Den valgte spiller scorer ikke, og betingelserne for Power Sub-
forbedringen er ikke opfyldt, herunder hvis den valgte spiller ikke bliver udskiftet, eller
den direkte erstatning ikke scorer.
e Kuntilgeengeligt for pre-match veeddemal
e Kun markeder markeret med Power Sub teeller med i kampagnen
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e Malteeller kuniordinzer spilletid og tilleegstid (ingen forleenget
spilletid/straffesparkskonkurrence)

e Afregnes ved hjeelp af officielle kampdata fra anerkendte sportsdataleverandgrer

o Tilgeengeligheden af Cash Out og Bet Builder kan variere

e Operatgren kan efter eget skan suspendere, aendre eller treekke markedet tilbage,
herunder uden begraensning, hvor dette er ngdvendigt af driftsmaessige, regulatoriske,
integritetsmaessige eller tekniske arsager.

Spilrekvisitter

Fantasy "kampe" eller "Head to Heads" er implicitte kampe, hvor preestationerne hos to eller
flere deltagere/hold, som ikke direkte konfronterer hinanden i samme kamp/begivenhed/runde,
sammenlignes. Afvikling vil blive baseret pa antallet af gange hver deltager registrerer en
foruddefineret forekomst (f.eks. mal) i den pageeldende kamp. Falgende kriterier vil blive
anvendt til at bestemme afviklingen af denne type tilbud:

a. Medmindre andet er udtrykkeligt angivet, refererer spillene til den naeste officielle

kamp/begivenhed/runde (hvis relevant), som de angivne deltagere/hold er planlagt til at
deltage i.

b. Alle relative kampe/begivenheder skal fuldfgres pa den samme dag/session, som

kampen/begivenheden/runden er planlagt til at blive fuldfert, for at spillene er gyldige,
undtagen for de tilbud, hvis udfald er blevet afgjort for ophaevelsen og ikke kan sendres
uanset fremtidige begivenheder, som vil blive afgjort i henhold til det afgjorte resultat.

c. Resultater for disse tilbud vil kun tage hgjde for haendelser, der stammer fra det faktiske spil.

Resultater, der kan henfares til walk-overs samt andre beslutninger som specificeret i punkt
2,3 0g4i, <Afsnit B, stk. 5> vil ikke blive taget i betragtning.

d. Skulle ovennaevnte kriterier veere ufuldstaendige ved fastlaeggelsen af udfaldet for disse

tilbud, vil falgende kriterier gradvist blive refereret til for at afvikle tilbuddet:
i) de geeldende sportsspecifikke regler som anfgrt <Section C> i
ii) Regler for resultatafregning som anfart i <Afsnit B, stk. 5>.

Veeddemal vil blive afgjort som ugyldige, hvis det stadig er umuligt at afggre et vindende
resultat.

Det er muligt at satse pa det samlede antal anfgrte forekomster (Eksempel: Samlede mal,
samlede kgrsler) sker i en samling af kampe/begivenheder pa en bestemt runde/dag/kampdag.
Alle relative kampe/begivenheder skal gennemfares, for at spillene er gyldige, undtagen dem,
hvis udfald er blevet afgjort far ophgret og ikke kan eendres uanset fremtidige begivenheder,
som vil blive afgjort i henhold til det afgjorte resultat.
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Over/under-spil pa klassificering af deltagere i forestillinger/events skal fortolkes som fglger:
"Over" betyder en darligere eller lavere position, mens "Under" betyder en bedre eller hgjere
position. Eksempel: Et veeddemal pa en spillers klassificering i en turnering med en Over/Under
linje 2.5 vil blive afgjort som Under, hvis spilleren klassificerer fgrste eller anden. Alle andre
placeringer vil blive afviklet som Over.

Veeddemal pa "Kvartal/halvdel/Periode X" refererer til det resultat/den score, der er opnaetiden
relevante tidsramme og inkluderer ikke andre point/mal/begivenheder, der er optalt fra andre
dele af begivenheden/kampen. Spil pa dette marked vil blive erklaeret ugyldige, hvis kampen
spilles i et format, hvor det er umuligt at bestemme et resultat for de tidsrammer, der er
specificeret i tilbuddet.

Spil pa "Resultat ved udgangen af kvart/halv/periode X" refererer til resultatet af
kampen/begivenheden efter afslutning af den fastsatte tidsramme og vil tage hgjde for alle
andre point/mal/begivenheder, der er optalt fra tidligere dele af begivenheden/kampen. Spil pa
dette marked vil blive erkleeret ugyldige, hvis kampen spilles i et format, hvor det er umuligt at
bestemme et resultat for de tidsrammer, der er specificeret i tilbuddet.

Spil pa "Race to X Points / Race to X Goals..." og lignende tilbud refererer til det hold/deltager,
der er den farste til at na den angivne teelling af point/mal/begivenheder. Hvis tilbuddet angiver
en tidsramme (eller en anden tidsbegraensning), vil det ikke omfatte andre
point/mal/begivenheder, der er optalt fra andre dele af begivenheden/kampen, som ikke er
relateret til den naevnte tidsramme. Hvis den angivne score ikke nas inden for den fastsatte
tidsramme (hvis nogen), vil alle spil blive erklzeret ugyldige, medmindre odds for en saddan
eventualitet er blevet offentliggjort pd markedet.

Spil pa "Vinder af point X /ved siden af score " og lighende tilbud refererer til holdet/deltager
scoring/vinde den angivne forekomst. Ved afviklingen af disse tilbud vil der ikke blive taget
hensyn til begivenheder, der er sket forud for den anfarte begivenhed. Hvis den angivne
begivenhed ikke bliver scoret/vundet inden for den fastsatte tidsramme (hvis nogen), vil alle spil
blive erkleeret ugyldige, medmindre odds for en sddan eventualitet er blevet offentliggjort pa
markedet.

Spil, der henviser til en bestemt begivenhed i en foruddefineret tidsraekkefalge, sdsom "Farste
kort" eller "Neeste, der modtager straffe minutter", vil blive afgjort som ugyldige, hvis det ikke er
muligt, uden nogen rimelig tvivl, at afgare det vindende resultat, for eksempeli tilfeelde af
spillere fra forskellige hold, der vises et kort i samme afbrydelse af spillet.

"At score fgrst og vinde" henviser til, at det angivne hold/deltageren er den fgrste til at registrere
enhver scoring i kampen og ga videre til at vinde kampen. Skulle der ikke vaere nogen scoring i
kampen, vil alle spil blive afgjort som ugyldige.

Enhver henvisning til "Clean sheet"/"Shutout" indikerer, at det angivne hold/deltager ikke ma
indramme noget mal/pointi lgbet af kampen/relevant tidsramme.

" Atvinde bagfra" refererer til det angivne hold/deltager, der vinder kampen efter at have veeret

mindst 1 mal/point bag deres modstandere pa et hvilket som helst tidspunkt i kampen/relevant
tidsramme.
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12) Enhver reference til et hold/deltager til at vinde alle halvdele/perioder (f.eks. hold til at vinde
begge halvdele) betyder, at det angivne hold skal score flere mal/point end sin modstander i alle
de fastsatte halvdele/perioder af kampen.

13) Enhver henvisning til "Skadetid" henviser til det belgb, der vises af den udpegede tjenestemand,
og ikke til det faktiske belgb, der spilles pa.

14) Afvikling af spil pa tilbud som "Man of the Match", "Most Valuable Player" osv. vil blive baseret
pa konkurrencearranggrens beslutning, medmindre andet er angivet.

15) Afvikling af spil, der henviser til udtryk som "afgarende mal", vil blive afgjort pa baggrund af den
malscorer, der ved kampens afslutning (alt efter hvad der er relevant) viser sig at veere den, der
har produceret en uangribelig ledelse, hvorefter eventuelle yderligere mal vil vise sig at vaere
irrelevante for det endelige resultat. For at et spil kan afggres som "JA", skal spillerens hold
erklaeres for vinder af den pageeldende kamp (i tilfeelde af en kamp) eller ga videre til naeste
runde/vindende konkurrence. Mal scoret i almindelig tid og ekstra tid teeller, men ikke
straffesparkkonkurrencer.

16

-~

Spil pa begivenheder, der indeholder et udvalg af episoder, der kan ske i en kamp (F.eks. "Hvad
vil ske farst til spilleren? med muligheder "Score et mal, Fa et gult/rgdt kort, blive erstattet) vil
blive afgjort som ugyldige, hvis ingen af de anfgrte begivenheder/resultater forekommer,
medmindre odds for en sddan eventualitet er blevet offentliggjort pd markedet.

17

~

Afregning af Transfer vaeddemal vil ogsa tage hajde for spillere underskrevet af klubben pa
lAneaftaler.

18

—~

Vaeddemal, der henviser til ledelsesaendringer, henviser til den personi
hovedtraener/managerrollen (hvis relevant), der af en eller anden grund treeder ned/fjernes fra
stillingen. Spil er gyldige, selv i tilfeelde, hvor en feelles ansvarlig (hvis nogen) forlader deres
position og vil blive afviklet i overensstemmelse hermed. | tilfeelde af, at der ikke sker flere
eendringer mellem det tidspunkt, hvor spillet placeres, og det sidste ligaopger (undtagen play-
offs, play-outs, eftersaesonen osv.), vil de spil, der placeres efter den sidste ledelsesmaessige
eendring (hvis nogen), veere ugyldige, medmindre en passende mulighed er blevet tilbudt for
vaeddemal. Fodboldmarkeder vil overveje og afregne i overensstemmelse hermed, enhver
midlertidig/passer Head Coach/Manager, der siden den sidste ledelsesmaessige aendring har
ledet holdet i 10 pa hinanden fglgende kampe.

19

-

Tilbud, der henviser til, hvilket hold/deltager der vil opna en bestemt praestation mod et andet
hold/deltager (f.eks. Naeste hold til at sl& hold X), samt tilbud, der henviser til klassifikationen pa
en bestemt dato, vil std og blive afviklet uanset eventuelle eendringer i kampene og antallet af
spil/runder, der spilles.

20

—

Afregning af tilbud, der henviser til hvilket hold/deltager, der vil veere det fgrste til at opna en
bestemt preestation mod andre hold/deltagere (f.eks. hold, der scorer farst i kampdag X), vil
blive baseret pa tidsrammen i den respektive kamp, hvor praestationen er opnéet. Eksempel:
Hold A spiller pa lardag og scorer deres fgrste mal i det 43. minut, mens hold B spiller pa sgndag
og scorer deres fgrste mal efter 5 minutter, sa bliver hold B afgjort som vinder.
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21) Fratid tilanden kan Unibet efter eget skan og uden at foregribe relaterede uforudsete
heendelser som beskreveti <Afsnit A, stk. 5.4>, offentliggare tilbud, der henviser til enten en
enkelt deltagers/teams praestation eller tilbud, der kombinerer de potentielle resultater af 2
eller flere hold/deltagere (eksempel: Enhanced Multiples, Boosted Odds, osv.), til hgjere odds
end dem, der normalt er tilgeengelige. Unibet forbeholder sig retten til at fjerne sadanne tilbud,
redigere de respektive odds og foretage eventuelle yderligere aendringer Unibet matte finde
ngdvendige efter eget sken. Afvikling af disse tilbud vil blive baseret péa fglgende kriterier i den
anfgrte raekkefglge:

i. Medmindre andet er udtrykkeligt angivet, henviser tilbuddet kun til de(n) angivne
dag(e) og/eller naeste officielle kamp/begivenhed/runde (alt efter hvad der er relevant),
som de angivne deltagere/hold er planlagt til at deltage i pa det tidspunkt, hvor tilbuddet
offentliggares.

ii. Resultaterne afgares i henhold til de respektive Sport-specifikke regler. Alle relaterede
begivenheder skal gennemfgres som planlagt inden for de geeldende tidsrammer, for at
spillene er gyldige, medmindre ethvert andet resultat i tilbuddet ubestrideligt vil afgare
resultatet af hold spillet pa en sddan made, at fuldfarelse (eller mangel herpa) af de
andre begivenheder, der er anfgrt i tilbuddet, ikke vil pavirke resultatet af tilouddet.
Sadanne markeder vil blive afviklet i henhold til de allerede fastlagte resultater.

iii. Medmindre det udtrykkeligt er angivet i tilbuddet, vil resultatafregning kun tage hgjde
for heendelser, der stammer fra det faktiske spil. Resultater, der kan tilskrives walk-
overs, protester, eendringer i det farste officielle resultat, etc vil ikke blive taget i
betragtning. Spillene vil blive annulleret, hvis det ikke er muligt at afggre et vindende
resultat i overensstemmelse med de respektive Sport-specifikke regler.

iv. Alle konnotationer relateret til tilbuddet skal overholdes fuldt ud og utvivlsomt, for at
spillet kan betragtes som vindende, uanset om det er i strid med de Sportsspecifikke
regler eller med en eventuel fortolkning baseret pa tidligere eller nuvaerende
praesentation af tilbud relateret til begivenheder inden for den pageeldende sport og den
made, hvorpé disse normalt praesenteres i [Operatgr] Sportsbook. Hvis tilbuddet
omfatter et resultat, hvis resultat knytter ngjagtigt den valgte Over/Under- eller Spread-
linje (aka PUSH), vil dette ikke blive betragtet som at have gennemfgrt den angivne
begivenhed og vil resultere i, at spillet bliver afviklet som TABT.

Selv om Unibet har truffet alle ngdvendige forholdsregler for at sikre en overlegen
brugeroplevelse, skal det forstas, at markederne kan svinge pa en sddan made, at disse
markeder pa et givet tidspunkt ikke repreesenterer en gget vaerdi, der kan sammenlignes med
relaterede veeddemalstilbud, der i gjeblikket findes pa Unibet Sportsbook. Alle spil forbliver
gyldige uanset disse eventuelle udsving.

22) Under udvalgte begivenheder vil Unibet give brugerne mulighed for at placere spil, der
kombinerer resultater og heendelser fra den samme begivenhed (ogsa kendt som Intra-Event-
kombinationer), enten gennem forud fastsatte kombinationer, der er til stede i dets Sportsbook
(eksklusive Enhanced Multiples, Boosted Odds osv., som <Afsnit B, stk. 3.21> geelder for), eller
gennem [BetBuilder] funktionaliteten. En sadan funktionalitet er kun til stede efter Unibet eget
skan og med forbehold af relaterede eventualiteter som beskrevet i <Afsnit A, stk. 5.5> . Alle valg
inden for en kombination p4 samme begivenhed (Same Game Parlay (SGP), afggres i henhold til
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de respektive sportsgrene. Hvis et valg afggres som UGYLDIG, vil alle valg inden for den
pageeldende kombination pa samme begivenhed blive afgjort som UGYLDIG, og indsatserne vil
blive refunderet. Hvis kombinationen indeholder et resultat, hvis resultat knytter ngjagtigt den
valgte Over/Under- eller Spread-linje (aka PUSH), vil en sddan del af kombinationen blive fjernet
fra afregningsberegningen, og vaeddemal vil blive udbetalt under hensyntagen til kun de andre
dele af kombinationen.

"Teaser+" giver brugeren mulighed for at allokere det samme forudindstillede antal point til alle
resultater til stede i et parlay (kombination), der indeholder Spreads (Handicaps), Totaler
(Over/Under) eller en kombination af begge. Eksempel: Brugeren kombinerer NFL Team X +6,5
pointi et spil med over 41 point i NFL-kampen mellem Team Y og Team Z. Ved at veelge "Teaser+
Football 6 point", bliver linjerne og oddsene genberegnet til et spil med Team X +12,5 point
(tidligere +6,5), kombineret med over 35 point (tidligere Over 41). Hvis en del af et "Teaser+" spil
bliver afviklet som ugyldigt (push), vil det pageeldende valg blive udelukket fra spillet, og
beregningen af odds/udbetaling vil blive justeret i overensstemmelse hermed.

Spil, der henviser til "Resten af kampen" eller lignende, vil kun tage hensyn til resultater og
hzendelser, der er opnaet fra tidspunktet for placeringen af spillet til slutningen af den angivne
tidsramme, og dermed se bort fra heendelser, der er registreret far tidspunktet for placeringen
og accepten af spillet.

Spil pa specifikke tidsrammer/intervaller (eksempel: Kampresultat mellem 60:00-89:59), vil kun
tage hensyn til resultater og forekomster akkumuleret i lgbet af den angivne tidsramme/interval.
Afregning vil ikke tage hgjde for andre point/mal/begivenheder, der er optalt fra andre dele af
begivenheden/kampen uden for den angivne tidsramme/interval, herunder stop/skade tid,
medmindre andet er angivet.

Systemspil
| Pre-match og Live betting er det muligt at kombinere op til tolv (12) forskellige tilbud pa en
enkelt kupon. Baseret pa disse tolv tilbud, kan kontoindehavere veelge deres eget antal af

singler, dobbelte, tripler osv.

Unibet forbeholder sig retten til at begreense maengden af kombinationer pa grund af det, der er
kendt som resultatafheengighed/relaterede eventualiteter, som defineret i<Afsnit A, stk. 5.5>.

Det er muligt at inkludere en eller flere kampe som "bankfolk", hvilket betyder, at de valgte
kampe/begivenheder vil blive inkluderet i alle kuponer.

En 'Trixie' er en kombination, som omfatter en diskant og tre dobbelt fra et udvalg af tre kampe.

En 'Patent' er en kombination, som omfatter en diskant, tre dobbelt og tre singler fra et udvalg af
tre kampe.

En 'Yankee' er en kombination, som omfatter en firfoldig, fire diskanter og seks dobbelte fra et
udvalg af fire kampe.

En "canadisk" (ogsa kendt som "Super Yankee") er en kombination, som omfatter en femfoldig,
fem firfoldige, ti tredobbelte og ti dobbelte fra et udvalg af fem kampe.
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9)

En 'Heinz' er en kombination, som omfatter en seksfoldig, seks femfoldige, femten firfoldige, tyve
tredobbelte og femten dobbelte fra et udvalg af seks kampe.

En 'Super Heinz' er en kombination, som omfatter en syvfoldig, syv seksfoldige, enogtyve
femfoldige, femogtredive firfoldige, femogtredive tredobbelte og enogtyve dobbelte fra et udvalg
af syv kampe.

10) En'Goliat' er en kombination, som omfatter en ottefoldig, otte syvfoldig, otteogtyve seksfoldig,

seksoghalvtreds femfoldig, halvfjerdsfirefoldig, seksoghalvtreds tredobbelt og otteogtyve
fordoblinger fra et udvalg af otte kampe.

Tilvisningsformal vises det andet ciffer efter oddsenes decimaltal som afrundet opad i Kontohaverens
indsatshistorik til neermeste decimaltal, nar det er nadvendigt. Udbetalingen vil dog blive foretaget
baseret pa de faktiske odds ganget med indsatsen, uden hensyn til ovennasvnte afrunding.

5.

1)

Resultatafregning

Nar resultaterne afregnes, vil Unibet ggre sit yderste for at na frem til oplysninger, der er
indhentet pa egen hand (under eller lige efter begivenheden er afsluttet), via tv-transmissioner,
streaming (web-baseret og via andre kilder) samt officielle websteder. Hvis disse oplysninger
udelades fra farstehdndsvisning og/eller officielle kilder, og/eller der er en dbenlys fejl i
oplysningerne i ovenstaende kilder, vil afviklingen af spilletilbuddet blive baseret pa andre
offentlige kilder. Ikke desto mindre, medmindre en klar og verificerbar fejl er noteret i det farste
officielle resultat, vil afregning af spil ikke omfatte eendringer, der stammer fra og/eller kan
tilskrives: diskvalifikationer, straffe, protester, underdomstolsresultater og/eller successive
eendringer af det officielle resultat, efter at begivenheden er afsluttet, og et resultat er blevet
annonceret, selv forelgbigt.

a. Afvikling af markeder, der er blevet udsat i mere end 1 runde/etape (fx: .SeasonBets), vil kun
overveje aendringer, der pavirker spil, for hvilke afvikling endnu ikke er blevet besluttet. Sddanne
foranstaltninger skal meddeles af ledelsesorganet, inden den sidste planlagte runde/etape vil
blive behandlet. Eventuelle aendringer, der er foretaget efter denne dato, eller som henviser til
spil, der allerede er blevet afgjort pa baggrund af begivenheder, der finder sted under
begivenheden/konkurrencen, vil ikke blive taget i betragtning.

b. Medmindre andet er angivet i tilbuddet, underforstaet af de officielle konkurrenceregler eller
annonceret pa forhdnd som det officielle format for den pageeldende begivenhed, vil &ndringer
fra standard sport/event/konkurrenceformat, der resulterer i Unibet tilbyder odds/linjer/totaler,
der er uforenelige med det reviderede spilleformat, resultere i annullering af de spil, der pavirkes
af formataendringen.

c. Tilbud, hvor formateendringen ikke forhindrer det styrende organ i at erkleere en vinder (ex.
saesonvinder), uanset om der vil veere en fortseettelse af spillet eller ej, revideret
saeson/konkurrence osv., vil blive afgjort i henhold til det resultat, der er udstedt af det styrende
organ, der er givet, at det pageeldende resultat er udstedt i henhold til de tidsrammer, der er
anfgrt nedenfor og er i overensstemmelse med de odds/linjer/totaler, der er tilgeengelige pa
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tidspunktet for offentliggerelsen af tilbuddet.
d. Fglgende afviklingsbestemmelser finder anvendelse i sddanne tilfzelde:

(i) Hvis det ledende organ erkleerer et relevant resultat inden for 3 maneder efter den
sidste kamp, der blev spillet fgr afbrydelsen (uanset om det drejer sig om endelig
klassificering, annullering eller hensigt om at genoptage spillet), vil markederne
blive fastlagti overensstemmelse hermed.

(i) Hvis der ikke udsendes nogen relevant officiel meddelelse/resultat inden for 3
maneder fra den sidste kamp, der blev spillet fer afbrydelsen, vil markederne blive
afviklet i overensstemmelse med den/de seneste klassificeringer/rangeringer,
uanset antallet af kampe, der blev spillet/den aktuelle fase/fase i konkurrencen.

(iii) Markeder, der henviser til, om et hold/deltager vil na en efterfglgende fase i
konkurrencen (eksempel: Play-Offs) vil blive afgjort som ugyldige, hvis der sker
andringer i formatet/antallet af deltagere, der er planlagt til at bestride den
pageeldende fase eller den pageeldende fase, medmindre et resultat baseret pa
markedskonnotationerne pa tidspunktet for offentliggerelsen af spillet allerede er
blevet fastlagt, og eendringen i antallet af relevante kampe ikke har nogen
indflydelse pa udfaldet af tilbuddet.

(iv) Markeder, som odds er afhaengige af/baseret pa en komplet tidsplan for de kampe,
der spilles (eksempel: Over/Under-gevinster i den ordinaere sason/pointi ligaen), vil
blive erkleeret ugyldige, hvis antallet af spillede kampe ender med at veere
anderledes end oprindeligt planlagt pa tidspunktet for spillets offentliggarelse,
medmindre et resultat allerede er blevet afgjort, og eendringen i antallet af relevante
kampe ikke har nogen indflydelse pa resultatet af tilbuddet.

Begivenheder, som ikke er blevet sanktioneret og/eller anerkendt af kamp-
/begivenhedstjenestemaendene (f.eks. ikke tilladte mal), vil ikke blive taget i betragtning ved
afviklingen af spillet. Medmindre andet er angivet i spiltilbuddet, vil begivenheder blive afviklet pa
baggrund af det tidspunkt, hvor den relaterede handling udferes, ikke pa det tidspunkt, hvor
begivenheden blev tildelt. Forekomster betragtes kun som gyldige for afggrelse, hvis den
efterfalgende relaterede handling udfgres, dvs. (Offside skal resultere i et frispark, hjgrner skal
tages, og malspark skal tages). Hvis begivenheden kun tildeles og ikke tages i betragtning, vil den
ikke blive taget i betragtning med henblik pa afvikling.

Alle veeddemalstilbud relateret til kampe/begivenheder, som slet ikke finder sted eller tildeles et
resultat gennem en walk-over beslutning, erkleeres ugyldige.

| tilfeelde af en afbrudt begivenhed, vil alle spiltilbud, der er blevet besluttet fgr afbruddet og ikke
kunne eendres uanset fremtidige begivenheder, blive afgjort i henhold til det besluttede resultat.
Hvis den afbrudte begivenhed ikke genoptages inden for 12 timer efter starttidspunktet, vil alle
afventende tilbud relateret til begivenheden blive afviklet som ugyldige.

Hvis en begivenhed afbrydes og skal genstartes fra begyndelsen, erkleeres alle spil, der er

placeret fgr den fgrste kamp, og som ikke kunne afggres gennem resultaterne af spillet fgr
afbrydelsen, ugyldige, uanset om kampen fortsaettes eller e;j.
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Spil pa begivenheder, der aflyses, udsaettes eller flyttes mere end 12 timer efter deres officielle
starttid, vil veere ugyldigem medmindre andet er angivet i sportspecifikke regler eller den
specifikke spiltilbud. Spil forbliver dog gyldige i felgende undtagelser:
a. Begivenheden havde ikke en officiel starttid, der var bekraeftet af det relevante styrende
organ pa tidspunktet for placeringen af spillet.

b. Begivenheden er blevet omlagt af tv-relaterede arsager, men forbliver inden for samme
konkurrencerunde, og raekkefglgen af de officielle kampe for all deltagere forbliver
ueendret.

c. Starttidspunktet rykkes frem til et tidligere tidspunkt, men kampen spilles stadig i
samme runde, og den officielle reekkefglge af kampene bevares. Senere registrering og
lignende aflysninger som defineret i <Afsnit A, stk. 5.4> geelder stadig.

En kamp betreegtes ikke leengere som en del af samme kampdag/runde, hvis den pa grund af
omlaegning ikke leengere er den naeste planlagte officielle kamp for alle de deltagende hold. |
sddanne tilfeelde vil de bergrte veeddemal veere UGYLDIGE.

Denne regel geelder ikke for seeson- eller outright-veeddemal, som forbliber gyldige, forudsat at
konkurrencen afholdes og afsluttes i den relevante sseson/det relevante ar som angivet i
tilbuddet, uanset aendringer i tidsplanen.

For playoff- eller flerkampsserier pavirker omleegning af individuelle kampe ikke veeddemalets
gyldihed, forudsat at reekkefglgen af hjemme-/udekampe opretholdes, og kampen finder sted
inden for seriens rammer. Ellers er veddemal UGYLDIGE,

| tilfeelde af begivenheder, der ikke er blevet gennemfart far deres naturlige afslutning, og et
resultat udstedes gennem en beslutning af foreningen ikke mere end 12 timer fra begivenhedens
start, vil Unibet bruge den udstedte beslutning som det officielle resultat for tilbud relateret til
begivenhedens resultat, sdsom Match, Uafgjort Ingen Bet og Double Chance givet, at den
udstedte beslutning ikke sendrer resultatet af de naevnte vaeddemalstilbud pa tidspunktet for
ophaevelsen. | sa fald vil indsatsen blive refunderet. Alle tilbud, der henviser til teelling af
bestemte haendelser (eksempel: Samlede mal, handikap osv.) vil blive erkleeret ugyldige, bortset
fra dem, hvis udfald er blevet besluttet far opheevelsen, og som umuligt kan eendres uanset
fremtidige begivenheder, som vil blive afgjort i henhold til det vedtagne resultat.

Alle vaeddemalstilbud relateret til uafsluttede kampe/begivenheder, hvor det officielle styrende
organ ikke tidligere er anerkendt (f.eks. Club Friendlies), vil blive erklaeret ugyldige, medmindre
mindst 90% af den foreskrevne regelmaessige/fuld tid spilles, se i <Afsnit B, stk. 1.1>. Skulle
kampen/arrangementet blive afbrudt, efter at 90% er afsluttet, vil afregningen blive baseret pa
den aktuelle score pa det tidspunkt, hvor kampen/arrangementet blev stoppet.

Medmindre andet er angivet ved siden af markedet for indsatser, vil afvikling af
veeddemalstilbud, sdsom, men ikke begraenset til, skud, skud pa malet, boldbesiddelse, assists,
rebounds osv., blive baseret i henhold til den definition, som det officielle styringsorgan udsteder
de neevnte statistikker med. Medmindre det understgttes af modstridende beviser, vil Unibet
ikke anerkende nogen klager, der stammer fra en personlig fortolkning af sddanne vilkar.
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11) Med undtagelse af trav og hesteveaeddelgb, vil indsatser pa deltagere/hold, der ikke deltager i et
arrangement, blive erkleeret ugyldige.
Gaeldende kvalificerende stadier eller lignende skal dog betragtes som en del af
hovedbegivenheden, og enhver deltagelse inden for denne anses for at validere indsatsen og vil
ikke blive annulleret.

12) Ingen tilbagebetaling af spil vil geelde, selvom det vindende resultat af en kamp/begivenhed er en
deltager/resultat, der ikke er blevet opfart til spilformal. P4 alle veeddemalstilbud har
kontohaveren mulighed for at bede om en pris pa en ikke barsnoteret deltager/resultat. Unibet
forbeholder sig ret til at acceptere eller afvise sddanne anmodninger.

13) Hvis en deltager diskvalificeres/naegtes/forbudt at deltage i en efterfglgende del/fase afen
begivenhed/konkurrence, anses diskvalifikationen for at have fundet sted pa det tidspunkt, hvor
deltageren blev fjernet fra begivenheden. Der vil ikke blive foretaget eendringer i forhold til
tidligere resultater, uanset eventuelle sendringer som fglge af de naevnte handlinger. Spil, der
placeres efter den diskvalificerede deltager sidst deltog i begivenheden, erkleeres ugyldige.

14) Huvis to eller flere deltagere deler de geeldene slutplaceringer, og der ikke er blevet tilbudt odds
for et uafgjort resultat, beregnes udbetalingen ved andvendelse af reglerne for "Dead Heat".
Udbetalingen beregnes ved hjeelp af fglgende ligning:

Udbetaling = indsats x (odds + antal deltagere, der deler de pageeldende placeringer).

Udbetalingen vil altid veere mindst lig med indsatsen, undtagen i tilfeelde af "Head to Head", se
<Afsnit B, stk. 2.5> og <Afsnit B, stk. 5.19>.

Eksempler pa afregning efter Dead Heat-reglerne omfatter, men er ikke begreenset til, falgende
tilfeelde (alle beregninger anvender decimale odds):

Eksempel 1
Du satser $20 p3, at en deltager slutter i top 20 ti odds 2,0. Deltageren slutter pa
en delt 16. plads sammen med 5 andre spillere. Udbetalingen beregnes som falger:

2,0x5=10,0 (Oprindelige odds ganget med antallet af pladser tilbage i top 20).

10,0 + 6= 1,67 (10,0 taget fra resultatet af ovenstaende beregning divideret med
antallet af spillere, der deler de resterende pladser i top 20).

1,67 x 20= 33,40 (ny odds ganget med indsatsen).
Udbetaling pa $33,40.

Eksempel 2
Du satser $10 p4, at en deltager slutter i top 10 til odds 3,0. Deltageren slutter
pé en delt 10. plads sammen med 3 andre spillere, Udbetalingen beregnes som falger:

3,0x 1 =3,0 (Oprindelige odds ganget med antallet af pladser tilbage i top 10).

3,0 +4=0,75 (3,0 taget fra resultatet af ovenstaende beregning divideret med
antallet af spillere, der deler 10. pladsen).
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0,75x10=7,50 (Nye odds ganget med indsatsen)
Udbetaling pa $10

Bemeerk, at den beregnede udbetaling er mindre end den oprindelige
indsats. Som reglen siger, vil udbetalinger altid veere lig med indsatsen, undtagen i tilfeelde
af head-to-head. | dette eksempel var veeddemalet ikke et head-to-head, og udbetalingen er
derfor lig med indsatsen pa $10.

Eksempel 3

Du satser $10 p4, at en deltager vinder sin 3-ball til odds 2, 40. Deltageren
slutter med samme score som en anden spiller. Udbetalingen beregnes som fglger:

2,40 +2=1,20 (Oprindelige odds divideret med antallet af spillere, der sluttede
med samme score)

1,20x 10 =12,0 (ny odds ganget med indsatsen)
Udbetaling pa $12

Eksempel 4
Du satser $10 p4, at en deltager vinder sin 3-ball til odds 1,50. Deltageren
slutter med samme resultat som en anden spiller. Udbetalingen beregnes som falger:

1,5+ 2=0,75 (Oprindelige odds divideret med antallet af spillere, der endte
uafgjort).

0,75x10=7,50 (Nye odds ganget med indsatsen)
Udbetaling pa $7,50

Bemeerk, at udbetalingen her er mindre end indsatsen. Som reglen siger, vil
udbetalinger altid vaere lig med indsatsen, undtagen i tilfaelde af head-to-head. | dette
eksempel var veeddemalet et head-to-head, og derfor kan udbetalingen veere mindre end
indsatsen.

15) | "Gruppespil" (ogséa kaldet "Best of X") skal alle deltagere pa listen starte begivenheden, for at
spillene er gyldige.

16) 1 "Gruppespil" (ogsa kaldet "Best of X") skal mindst én deltager fra udveelgelseslisten fuldfare
begivenheden, for at spillene er gyldige. Hvis det ikke er tilfeeldet, og det styrende organ ikke

falger specifikke uafgjortkriterier, vil spillene blive erkleeret ugyldige.

17) len "Head to Head" mellem to eller tre deltagere skal alle deltagere pa listen starte den seerlige
runde/begivenhed, som spillet refererer til, for at spillene kan betragtes som gyldige.

18) I en"Head to Head" mellem to deltagere, vil alle spil blive refunderet, hvis begge deltagere har
samme position/score eller bliver elimineret pd samme stadie af konkurrencen, medmindre det
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20)

21)

22)

styrende organ fglger specifikke tie-breaking procedurer, i hvilket tilfeelde, disse vil blive anset for
gyldige.

Hvis en "Head to Head" tilbydes mellem forskellige runder/stadier, skal alle deltagere deltage i
den kommende runde/stadie for at spillene er gyldige. Hvis en deltager, der er opforti tilbuddet,
ikke deltager efterfglgende, erkleeres spil, der er placeret efter sidste gang, deltageren var aktiv i
begivenheden, for ugyldige.

Medmindre andet udtrykkeligt er angivet, vil Unibet, nar den organiserende forening finder det
hensigtsmaessigt at inkludere eventuelle ngdvendige runder, kampe eller serier af kampe (f.eks.
Play-offs, Play-outs, Postseason) efter afslutningen af den Regular Season for at bestemme
klassificeringen, ligavinderne, forfremmelse/nedrykning osv., tage hensyn til resultaterne af
disse kampe med henblik pa afvikling af spil, der henviser til den endelige ligaklassifikation,
forfremmelse, nedrykning osv. For eksempel vil seesonbetonede spil pa det hold, der vinder NHL,
henvise til Stanley Cup-vinderne.

Tilbud, der konfronterer to eller flere enkeltpersoners/holders praestationer over en fastsat
tidsramme/konkurrence, vil kun blive afgjort baseret pa resultatet af de anfgrte deltagere, uden
hensyntagen til alle andre deltagere i samme konkurrence/begivenhed.

Medmindre andet er specifikt angivet, vil alle tilbud, der henviser til en enkelt spillers preestation

i en bestemt indenlandsk liga (sdsom samlede mal scoret af spiller Xi liga Y) eller "Head to
Head"-spil, der involverer to spilleres preaestationer i indenlandske ligaer, ikke tage hgjde for de
begivenheder, der sker under eventuelle Play-offs/Play-outs/Post-season eller andre kampe eller
serier af kampe, som ville ske efter den Regular Season.

23) Tilbud relateret til et samlet antal forekomster/begivenheder scoret/teellet af et bestemt hold,

24

25

-

-~

enten i en enkelt holdpraestation i en bestemt indenlandsk liga (sdsom samlede mal scoret af
hold X), eller "head to head"-spiltilbud, der involverer to holdpreestationer i indenlandske ligaer
(f.eks. flest straffeminutteri liga X - hold Y mod hold Z), eller en kumulativ ligapraestation (f.eks.
hold, der modtager flest gule kort i liga X), tager ikke hgjde for de begivenheder, der finder sted
under eventuelle play-offs/playouts/eftersaeson eller andre kampe eller serier af kampe, som
ville finde sted efter den ordineere seseson, medmindre andet er angivet.

| et single player performance veeddemalstilbud i en bestemt indenlandsk liga (sdsom samlede
mal scoret af spiller Xi liga Y) eller "Head to Head" vaeddemalstilbud, der involverer to spilleres
praestationer i indenlandske ligaer, vil veeddemal blive annulleret, medmindre et resultat
allerede er opnéet, hvis en af falgende haendelser sker for en relevant deltager: (i) ikke er en del
af kampdagspatruljen for den klub/det hold, de er kvalificerede til pa tidspunktet for placeringen
af veeddemalet i 50% eller mere af de resterende relevante kampe af en eller anden grund, (ii)
ikke deltager i mindst en anden kamp, efter at veeddemalet er blevet placeret, (iii) belaber sig til
det samme belgb som den anden spiller, medmindre en uafgjort/uafgjort mulighed er blevet
tilbudt. Der kan geelde andre sportsspecifikke betingelser, se det Sportsspecifikke afsnit.

| et single player performance veeddemalstilbud i en specifik begivenhed (sdsom samlede mal
scoret af spiller Xi international turnering) eller "Head to Head" veeddemalstilbud, der involverer
to spilleres preestationer i specifikke begivenheder, vil veeddemalene blive betragtet som
ugyldige, hvis en af deltagerne pa udveelgelseslisten oplever en af fglgende haendelser: (i)
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28)
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30)

31)

32)

deltager slet ikke i begivenheden (ii) deltager ikke i mindst en anden kamp, efter at spillet er
blevet placeret, (iii) belgber sig til det samme belgb som den anden deltager, medmindre der er
tilbudt en uafgjort/uafgjort mulighed.

Under specifikke begivenheder kan Unibet beslutte at tilbyde et reduceret udvalg af deltagere til
vaeddemal og kan ogsa inkludere veeddemalsmuligheder som "enhver anden", "feltet" eller
lignende. Denne mulighed omfatter alle unoterede deltagere undtagen dem, der er neevnt
specifikt som tilgeengelige.

Tilbud, der specifikt henviser til en deltagers/deltageres praestation i en bestemt begivenhed
(f.eks. spiller X mod feltet), betragtes som ugyldige, hvis de(n) neevnte deltager(e) ikke deltager i
konkurrencen.

Enhver form for kvalifikation forud for hovedturneringen anses for at vaere en gyldig del af den
pageeldende konkurrence. Saledes vil enhver deltager, der elimineres pa kvalifikationsstadiet,
blive betragtet som tabende til enhver, der er preekvalificeret eller har succes i
kvalifikationsdelen.

Spilletilbud, der oprindeligt kraever, at deltagere konkurrerer i to eller flere faser/ben for at ga
videre til en efterfglgende fase/runde af en konkurrence, forbliver gyldige, uanset om de faktiske
kampdatoer udsaettes eller flyttes, da den/de pagseldende kamp(er) rent faktisk finder sted
inden for rammerne af konkurrencen.

Et veeddemal pé et "At kvalificere"-marked, der oprindeligt kun kreevede en etape/etape for at ga
videre til en efterfglgende fase/runde af en konkurrence (herunder eventuelle
forleengelser/ekstra kampe, f.eks. repriser), erklaeres ugyldigt, hvis den pageeldende kamp ikke er
afgjortinden for mere end 12 timer fra det formodede starttidspunkt.

Spil forbliver gyldige, hvis spillestedet eller underlaget e&endres, medmindre andet er angivet i de
specifikke regler for den pagaeldende sport, eller begivenheden flyttes til det ene af de
deltagende holds normale hjemmebane.

Som et generelt princip bestemmes hjemmeholdet (veerten) og udeholdet (den besggende) af
det ledelsesorgans officielle kampprogram og ikke af den reekkegglge, holdene vises i pa
veeddemalsdisplayet.

Desuden forbliver veeddemal pa kampe pa neutrale spillesteder gyldige, uanset hvordan holdene
er placeret i vaeddemalsdisplayet, eller om neutralitet er udtrykkeligt angivet. Hiemme/Ude-
betegnelser pavirker ikke veeddemal pa sportsgrene eller begivenheder, hvor spillestedet ikke
giver nogen vaesentlig fordel, sdsom, men ikke begraenset til, tennis, UFC-begivenheder eller
MMA-kampe. Ligeledes betragtes begivenheder, der afholdres pa forudbestemte spillesteder,
sdsom NCAA Final Four eller Super Bowl, som neutrale, selvom en deltager/et hold spiller pa et
sted eller et spillested, der betragtes som en potentiel ’hjemmebane’, sdsom, men ikke
begreaenset til, Super Bowl, der afholdes i LA, hvor LA Rams er en af deltagerne.

Oplysninger om holdenes kan, aldersgrupper og ungdomshold samt forskellige definitioner af
reservehold (f.eks. B- og C-hold) skal behandles som supplerende oplysninger. Medtagelse (eller
mangel pa) og korrekthed af sddanne oplysninger vil ikke blive behandlet som tilstreekkelig grund
tilannullering af tilbud relateret til kampen/begivenheden, da dette ikke forarsager en abenlys
uoverensstemmelse i de tilbudte odds.
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33) Mens alle ngdvendige forholdsregler traeffes af Unibet for at sikre den mest trofaste gengivelse af
alle komponenter, der er involveret i et veeddemalstilbud, ma det antages, at visse palydende
veerdier kan veere repraesenteret forskelligt pa grund af forskellige fortolkninger som fglge af
tilpasninger til et andet sprog. En sadan sproglig uoverensstemmelse vil ikke blive behandlet
som tilstraekkelig grund til at annullere tilbud i forbindelse med kampen/begivenheden, da det
ikke skaber usikkerhed med andre deltagere. Det samme geelder for palydende veerdier, der
henviser til begivenheder, holdnavne, sponsornavne osv.

34) | tilfeelde af spil, hvor der henvises til tidsrammer, skal de fortolkes pa falgende made: "inden for

de fgrste 30 minutter" vil omfatte alt, der sker indtil O timer 29 minutter og 59 sekunder; "mellem

10 til 20 minutter" vil omfatte alt, der sker fra 10 minutter og 0 sekunder indtil 19 minutter og 59

sekunder.

R

35) Medmindre det er anfgrt enten i forbindelse med spilletilbuddet eller i de Sportsspecifikke regler,
kraever spil, der henviser til begivenhedens/kampens varighed, som omfatter hele cifre (f.eks.
88,5 minutter eller X,5 runder), at det fulde heltal af den angivne varighed er fuldfart, for at de kan
betragtes som vundet. For eksempel: et spil pa Over/Under 88,5 minutter i en Tennis kamp vil
kun blive afgjort som Over, hvis mindst 89 hele minutter er fuldfart.

36) Unibet anerkender, at nogle spil kan kraeve en oprunding af procentsatser, enheder eller andre
kriterier, der er afggrende for afviklingen af spillet. Hvis det er tilfaeldet, forbeholder Unibet sig ret
til at justere og afvikle i overensstemmelse hermed.

37) Enhver henvisning til mal scoret af specifikke spillere teeller ikke, hvis de er defineret som 'egne
mal' (scoret i deres egne mal), medmindre andet er angivet.

38) Enhver henvisning til forbund, nationalitet eller lignende vil veere underlagt styrelsesorganets
definition.

39) Eventuelle medaljer vundet af et hold/nation pr. konkurrence teeller som én (1) enkelt medalje
uanset antallet af holdmedlemmer.

40) Tilbud, der henviser til den enkelte spillers praestationer over en bestemt periode/turnering
(eksempel: Samlede mal scoret af spiller X under VM) eller konfronterende praestationer fra 2
individuelle spillere i lgbet af saesonen (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y scorer flest
mali lgbet af saesonen), kraever at alle de angivne personer er aktive deltagere i mindst én kamp
mere, der geelder for tilbuddet efter spillets accept, for at veeddemal skal veere gyldige.

41) Tilbud om, hvorvidt visse personer vil beseette en bestemt stilling/titel/job pa en bestemt dato
(f.eks. minister X skal stadig vaere minister pa dato Y, spiller/treener skal stadig veere med Team Y
pa dato Z) henviser til den pagzeldende person for at holde (eller alternativt udpeges i) den
anfgrte position uafbrudt mellem det tidspunkt, spillet placeres, og den angivne frist. Hvis
personen af en eller anden grund forlader positionen inden den angivne frist, anses resultatet af
spillet for ikke at vaere sket. Dette geelder selv i tilfeelde, hvor personen
genudneaevnes/underskrives igen i den samme stilling/titel/job, og selv om personen pa den
angivne frist igen besaetter den samme stilling/titel/job, som spillet refererer til. Der vil ogsa blive
taget hensyn til spillere, der har indgaet laneaftaler.
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42) Alle spil, der henviser til "at sla" rekorder, kreever, at den angivne forekomst er fuldfart. At
sidestille denne rekord vil ikke blive betragtet som at have fuldfgrt bedriften fuldt ud. Kun den
angivne forekomst teeller med til afviklingsformal.

C. Regler og greenser for sportsveeddemal

1. Olympiske og mesterskabsevents

1) Alle spil er gyldige, forudsat at begivenheden afholdes og afgeres i labet af mesterskabet og det
ar, det refererer til, uanset eventuelle sendringer af spillestedet.

2) Den foregaende klausul finder anvendelse pa tilbud, der med rimelighed opfylder et af falgende
kriterier:

a. vaeddemalet refererer til begivenheder, der er planlagt til den afsluttende fase af
begivenheder, der indgar i olympiske, verdens- og kontinentale konkurrencer.

b. den afsluttende fase af begivenheden er tidsbegraenset.

2. Amerikansk fodbold

1) Alle "kamp" spil pd amerikansk fodbold bestemmes pa grundlag af resultatet efter den sakaldte
ekstra (over) tid.

2) Alle 'match'-tilbud vil kun blive betragtet som gyldige, hvis der er mindre end 5 minutters
planlagt spil tilbage i 4. kvartal/2. halvleg, alt efter hvad der er relevant. Der vil blive gjort en
undtagelse for dem, hvis udfald er blevet besluttet fgr opgivelsen, og som umuligt kan eendres
uanset fremtidige begivenheder, som vil blive afgjort i henhold til det vedtagne udfald.

3) | NCAA-kampe, hvis spilletiden for et eller flere kvartaler forkortes efter gensidig aftale mellem
de modsatte hovedtraenere og dommeren, vil dette ikke veere arsag til at annullere nogen
veeddemal. Alle veeddemal vil blive afgjort som normalt baseret pa det officielle resultat ved
kampens afslutning.

4) Tilbud, der henviser til individuelle spilleroptraedener i en enkelt kamp (eksempel: Total Passing
Yards kastet af spiller X) eller konfronterende preestationer fra 2 individuelle spillere i labet af en
kamp (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y vil kaste flest Passing Yards), kreever at alle pa
listen opfarte personer deltager i mindst et spil mere i kampen, efter spillets accept, for at
vaeddemal skal veere gyldige.

5) Medmindre andet udtrykkeligt er angivet eller stiltiende i tilbudskarakteristika, baseres
afregning af seesonindsatser i henhold til klassifikationerne, definitionerne og tie-breaking-
reglerne i henhold til NFL.com eller konkurrencens officielle hjemmeside (hvis relevant).

6) Medmindre andet er angivet, anses en typisk uge-/rundeplan for at lgbe fra torsdag til den

falgende onsdag i henhold til lokal stadiontid. Eventuelle begivenheder/tilbud, der ikke er
gennemfgrt inden for ovennaevnte tidsramme, vil blive afviklet som ugyldige, bortset fra de
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tilbud, hvis udfald allerede er blevet besluttet og umuligt kan aendres uanset fremtidige
begivenheder, som vil blive afviklet i henhold til det vedtagne udfald. Spil, der henviser til
begivenheder, der er blevet omlagt inden for samme uge/runde, forbliver gyldige, sé leenge de
pageeldende begivenheder spilles inden for tidsrammen ovenfor.

Matchday/Ugentlige rekvisitter er, hvor det er muligt at spille pa preestationer og resultater af et
foruddefineret udvalg af hold og/eller individuelle spilleres begivenheder, der sker i en samling
af kampe/begivenheder pa en bestemt uge/runde/dag/kampdag (eksempel: Samlede point
scoret i kampe fra en specifik konference, hgjeste/laveste scoring hold, Player Yardage
markeder osv.). Alle relevante kampe/events (herunder enhver omlaegning, der skal spilles
inden for ovennaevnte tidsramme), skal fuldfares og valideres for den angivne
uge/runde/dag/kampdag, for at spillene er gyldige, undtagen for dem, hvis udfald er blevet
afgjort for ophaevelsen og ikke kan aendres uanset fremtidige begivenheder, som vil blive afgjort i
henhold til det afgjorte udfald. Derudover kraever tilbud, der refererer til praestationen af
specificerede spillere, at alle de specificerede spillere deltager i mindst et spil mere i kampen,
efter at veeddemalet er accepteret, for at veeddemal kan veere gyldige.

Saesonspil, uanset om disse omfatter resultater opnaet under slutspillet eller pd anden made,
samt tilbud, der henviser til bestemte hold eller spillerpreaestationer, forbliver gyldige, uanset
eventuelle spillerhandler, holdbevaegelser, navnesendringer, seesonlaengde eller aendringer i
slutspilsformatet i labet af et hvilket som helst tidspunkt i seesonen.

Tilbud, der henviser til individuelle spilleroptraedener «(eksempel: Total Passing Yards af Player
Xunder Playoffs) eller konfronterende praestationer fra 2 individuelle spillere over en bestemt
periode/turnering/seeson (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y vil score flest touchdowns
i lebet af den ordinzere saeson), kreever, at alle pa listen opfarte personer skal vaere en aktiv
deltager i mindst en yderligere kamp, der geelder for tilbuddet efter spillets accept, for at
spillene er gyldige.

Spil pa dobbelt resultat (dvs. forudsigelse af resultatet ved halvtid kombineret med resultatet
ved udgangen af det 4. kvartal) vil ikke tage hensyn til eventuelle resultater, der stammer fra
overtid.

Farste/Naeste Offensive Play-markeder afggres baseret pa det farste/naeste offensive spil fra
scrimmage (alt efter hvad der er relevant), eksklusive Straffe. Med henblik pa afvikling vil
ufuldsteendige/aflyttede pasninger blive betragtet som "Pass Play". Fumbles pa udvekslinger til
Runningback vil blive betragtet som "Run Play". For NFL vil quarterback-sacks eller fumbles
blive betragtet som ”"Pass Play”, medmindre quarterbacken har passeret scrimmage-linjen,
hvor det vil blive betragtet som ”Run Play”. For NCAAF vil quarterback-sacks eller fumbles blive
betragtet som ”Run Play” i alle situationer.

Afregning pa tilbud, der henviser til "Offensive Yards" vil blive baseret pa nettotallet af veerfter,
herunder eventuelle sack yardage tabt. En sddan beregning vil blive foretaget ved at leegge de
relevante passerende og modtagende veerfter sammen og traekke antallet af veerfter, der gar
tabt for seekkene, fra det samlede antal.

13) Tilbud, der henviser til et hold, der scorer et bestemt antal gange efter hinanden, og som ikke er

blevet besvaret, vil betragte scoringer som optalt under eventuel overtid, men udelukker
eventuelle pat'er (point efter touchdowns eller 2-punktskonverteringer).
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14) "Team til at kalde fgrste/naeste Timeout" tilbud vil ikke tage hensyn til afregningsformal nogen
timeouts tabt pd anden made, sdsom mislykkede udfordringer, coaches udfordringer og/eller
skader.

15) Afregning pa alle straftilbud vil blive baseret p4, at straffen accepteres. Afviste sanktioner teeller
ikke.

16

-~

Spil, der henviser til resultatet af et bestemt drev, vil blive afviklet som ugyldige i tilfeelde af et
ufuldsteendigt drev. | tilfaelde, hvor hold A har bolden og fumler med bolden bliver inddrevet af
hold B, der successivt fumler det tilbage til hold A, vil resultatet blive afgjort som en
"Omseetning". Omseetning pa Downs (mislykkedes 4. down forsgg), vil ogsa blive
betragtet som en "Omsaetning". Skulle det ske, at et punt bliver fumlet af det modtagende hold
og inddrevet af det sparkende hold, vil veeddemal blive afgjort som "Punt".

17

~

Tilbud om, hvorvidt en 1st Down vil blive givet, henviser kun til det hold, der i gjeblikket er i
besiddelse at opna naevnte praestation. Markedet vil blive afgjort som "JA", hvis et nyt saet
"Downs" opnas enten ved Run, Pass (herunder tilfeelde, hvor en Touchdown scores som et
resultat) eller en automatisk 1. down straf. "Sikkerhed", "Feltmal" (uanset om feltmalet bliver
scoret eller gj), fumles eller enhver eendring i besiddelse, vil afggre tilbuddet som "Nej".
Eventuelle Down-spillede pa grund af ikke-automatiske sanktioner vil ikke blive taget i
betragtning til afviklingsformal, medmindre der er indgaet forpligtelser med 5 yards eller mindre
tilbage.

18

-~

Afregning pa hvilket hold, der vil vinde mest Passing/Rushing veerfter vil blive baseret pa det
brutto antal yards kastet/kgre, herunder eventuelle negative yards for haste.

19) Af hensyn til afviklingen kraever spil pa Touchdown-scorere, at den angivne spiller er en del af
den aktive liste for den pageeldende kamp. Indsatser pa spillere, der ikke er pa den aktive liste vil
blive refunderet. | tilfeelde af "passerende Touchdowns" vil kun den spiller, der fanger passet,
blive betragtet som Touchdown-scorer.

20

-

Spillerrekvisitter og andre statistisk baserede tilbud vil blive afgjort i henhold til de officielle
kamprapporter, som offentliggares efter spillet af det styrende organ.

21

~

Medmindre andet er angivet i forbindelse med spilletilbuddet, vil spil pa resultater relateret til >
halvleg kun tage hgjde for point og forekomster, der er optalt/opnaet inden for den angivne
tidsramme, og vil ikke tage hensyn til nogen point og forekomster, der er optalt/opnaet under
eventuel overtid.

22

~

Tilbud, der henviser til taklinger, vil blive afgjort i henhold til taklinger, der er foretaget pa
regelmaessige defensive spil. Dette vil blive bestemt af den endelige defensive statistik i den
officielle spilbog.

23

—~

Markeder for ”Drive passerer X yardlinje” afgeres i henhold til boldens placering ved
afslutningen af drivet. Hvis drivet ender i et Field Goal, er den endelige yardlinje scrimmage-
linjen for field-goal-forsgget. Hvis drivet ender i en fumble, er den endelige yardlinje den
yardlinje, hvor fumblen skete. Hvis drivet ender i en interception, er denne endelige yardlinje
scrimmage-Llinjen for det spil, hvor interceptionen skete.
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24) For tilbud pa Farste / Sidste touchdown afggres veeddemal ud fra den spiller, der scorer

3.

1)

4.

1)

kampens fgrste eller sidste touchdown, alt efter hvad der er relevant.

Hvis der ikke scores nogen touchdowns i kampen, afggres veeddemal pa valget "Intet
touchdown" som vindere, og alle gvrige veeddemal afgares som tabere.

Kun touchdowns teeller ved afgarelse af veeddemal. Alle andre scoringsmetoder (herunder field
goals, safeties, defensive two-point conversions eller andre scoringer, der ikke er touchdowns)
medregnes ikke.

Atletik

Medmindre andet er angivet, afgares alle spil pa Athletics pa grundlag af resultatet efter den
sidste etape i konkurrencen. Hvis ingen af de anfgrte deltagere deltager i den afsluttende fase, vil
alle spil veere ugyldige, medmindre det styrende organ falger specifikke procedurer for tie-
breaking, i hvilket tilfeelde disse vil blive anset for gyldige.

Alle veeddemalstilbud vil blive afgjort baseret pa det fgrste officielle resultat, der praesenteres.
Unibet vil dog tage hensyn til og afregne/genafregne i overensstemmelse hermed, efter eventuelle
eendringer i det officielle resultat, der er udstedt inden for 24 timer efter, at haendelsen har fundet
sted. For at en sddan eventualitet kan tages i betragtning, skal protesten udelukkende kunne
tilskrives haendelser, der finder sted under arrangementet, sdsom en linjeovertreedelse, skubber
eller en falsk overdragelse i et stafetlgb osv. Der vil ikke blive taget hensyn til dopingtilfaelde. Det
resultat, der foreligger ved afslutningen af de ovennaevnte 24 timer, vil blive anset for at veere
bindende, uanset eventuelle yderligere protester, eendringer i det officielle resultat osv.

Hvis to eller flere deltagere deltager i forskellige heat under en konkurrence, vil alle Head to Head -
tilbud mellem dem blive betragtet som ugyldige, medmindre der er en senere fase i
konkurrencen, som mindst en af dem kvalificerer sig til.

En deltager, der diskvalificeres pa grund af overtraedelse af startproceduren (falsk start), anses for
at have deltaget i begivenheden.

Australske fodboldregler

Medmindre andet er udtrykkeligt angivet, skal et match eller en anden bestemt periode (f.eks. 1.
halvleg, 3. kvarter osv.) ender med uafgjort, og alle spil afggres i henhold til "dead-heat”-reglen,
som beskrevet i <Afsnit B, stk. 5.14>.

Medmindre andet er angivet, afgares alle veeddemal inklusive eventuel forleenget spilletid (hvis
spillet). Dette omfatter, men er ikke begraenset til, ”Kamp H2H (2-vejs)”, ”Handicap”, ” Samlet
antal point” og alle tilbud pa veeddemal p4 spillernes ydelse. P4 veeddemalsmarkeder, hvor
uafgjort tilbydes, afgares vaeeddemalet ved afslutningen af den reguleere spilletid. Fglgende
tilbud pa veeddemal inkluderer ikke eventuel forleenget spilletid (hvis spillet) og afgares ved
afslutningen af den reguleere spilletid:

o Marginer

o HT/FT Double
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o Kvartalsleder
o Wire to Wire

For ethvert tilbud, der henviser til individuelle spilleroptreedener i en enkelt kamp (eksempel:
Farste malscorer) indsatser vil blive refunderet, hvis spilleren ikke er i den startende 23. For
ethvert tilbud mellem to spillere (head to head matchups) vil indsatser blive refunderet, hvis en
af spillerne ikke er i de startende 23. Derudover vil indsatsen udelukkende blive refunderet for
spillerpraestationsvaeddemal (f.eks. Spiller opnar X eller flere
disposals/mal/behinds/tacklinger/marks), hvis "Spilletid pd banen %" ("Time on Ground %") er
under 40 % ifelge det officielle kampresultat. Hvis udfaldet af sddanne veeddemal allerede er
afgjort, vil disse spillerpraestationsveeddemal blive afgjort i overensstemmelse hermed.

Farste malscorer i kampen/1. kvartal - Spillene vil blive annulleret pa spillere, der ikke er i
startfasen 23. Spil pa farste malscorer i kampen kraever ikke, at malet scores i 1. kvartal. Skulle
der ikke blive scoret noget mali den angivne periode, vil alle spil blive afgjort som ugyldige,
medmindre der er blevet tilbudt en mulighed for "intet mal".

Ferste malscoreri 2., 3. eller 4. kvartal - Alle spil geelder uanset spillerens deltagelse (eller
manglende deltagelse) i det angivne kvartal og kampen. Skulle der ikke blive scoret noget mali
det angivne kvartal, vil alle spil blive afgjort som ugyldige.

"Wire-to-Wire"-spil henviser til, hvilket hold (hvis nogen) der leder kampen ved udgangen af
hvert kvartal.

Hvis der kreeves en reprise/ekstra kampe for at afggre en position i klassificeringen, ligavindere
osv., vil resultaterne fra disse repriser/ekstra kampe blive brugt til at afggre det respektive
spiltilbud.

For kampspil pa en Grand Final er spillet specifikt for den kommende kamp, der skal spilles,
eller den aktuelle kamp i tilfeelde af live-spil. Veeddemal vil ikke blive overfgrt til nogen spil, og
dervil blive tilfgjet et nyt marked for eventuelle efterfglgende kampe.

Ved afvikling af tilbud, der vedrgrer to eller flere enkeltpersoners/holders preestationer over en
fastsat tidsramme/konkurrence, teeller elimineringsfaserne inden for "Finaler" for afviklingen.
Skulle to hold blive elimineret pd samme tidspunkt, vil det hold, der sluttede hgjest pa AFL-
stigen ved afslutningen af den ordineere saeson, blive betragtet som havende opnéet en bedre
position.

Alle spil geelder, uanset eendring af spillested.

Tilbud, der henviser til individuelle spilleroptraedener «(eksempel: Samlede point scoret af
spiller X under slutspillet) eller konfronterende praestationer fra 2 individuelle spillere over en
bestemt periode/turnering/saeson (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y vil score flest
pointi lgbet af den almindelige saeson), kreever, at alle pa listen opfarte personer skal veere en
aktiv deltager i mindst en yderligere kamp, der geelder for tilbuddet efter spillets accept, for at
vaeddemal skal veere gyldige.
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12) Til ethvert "tidspunkt for mal"-tiloud (eksempel: tidspunkt for farste mal) er ikke inkluderet. Alle

spil afgares i henhold til kampens tidslinje pa det officielle AFL-websted (ingen stop, tid er
inkluderet, uret teeller opad).

13) Foralle tilbud i det hgjeste kvartal afggres "Samme belgb" ved, at 2 (eller flere) kvartaler er lig

med det hgjeste.

14) For alle saesontilbud, der afregnes ved afslutningen af den almindelige seeson, anvendes den

officielle stigeposition som den afggrende faktor (dvs. procentdel bestemmer bundne
positioner).

Tilsvarende vil vinderen for "Hold med flest tab"-tilouddet i tilfeelde af, at to eller flere hold

registrerer det samme antal tab, blive bestemt som holdet med den lavere stigeposition (dvs.
procentdel bestemmer uafgjort positioner).

5. Dronevaeddelgb

Spillene afggres i henhold til offentligggrelsen af live timing og klassificering som vist pa
tv/offentlig stream pa tidspunktet for podiepraesentationer eller ved slutningen af
heat/semifinale/finale/niveau (alt efter hvad der er relevant). Hvis de oplysninger, der kreeves for
at afvikle tilbuddet, mangler/ikke vises og/eller er ufuldstaendige, vil de fgrste officielle
oplysninger pa det officielle websted blive anset for bindende, uanset efterfalgende kampagner,
degraderinger, appeller og/eller sanktioner, der palaegges efter afslutningen af den session/det
niveau, som spillet refererer til. | tilfaelde af afbrudte/uafsluttede begivenheder anses alle de
tilbud, hvis udfald allerede er afgjort, inden spillet afbrydes, og enhver yderligere fortseettelse af
spillet, som umuligt kan fgre til et andet udfald, for gyldige og vil blive afgjort i
overensstemmelse hermed.

Begivenheder, der afkortes pa grund af vejrforhold eller andre situationer, men som af den
styrende sammenslutning betragtes som officielle, vil blive afviklet i overensstemmelse
hermed, uanset eventuelle eendringer, som disse sammenslutninger matte foretage som falge
af ufuldsteendigheden af niveauet.

Hvis et heat/semifinale/finale/niveau genstartes fra starten, vil spillene veere gyldige og vil blive
afgjorti henhold til det resultat, der er udstedt efter genstarten, undtagen for de spil, hvis udfald
allerede er blevet afgjort.

Med henblik pa afvikling anses en pilot, der har deltaget i et heat, for at have deltaget i
semifinalen/finalen/niveauet.

| "Head to Head"-spil skal alle piloter pa listen deltage i mindst ét heat, for at spil er gyldige,
uanset om det lykkes en pilot at fa en officiel tid.

| “Direkte” eller “Placer” spil, vilingen refusioner geelde for de piloter, der ikke deltager af en
eller anden grund, for det heat/semifinale/finale/niveau, som tilbuddet refererer til.

6. Baseball
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Medmindre andet er angivet, afgares spil pa Baseball pa grundlag af resultatet efter eventuelle
ekstra innings, og uanset hvor mange ekstra innings der spilles, som angivet af det respektive
organiserende organ. | tilfeelde af uafgjort efter de eventuelle ekstra innings, vil kampspil blive
afgjort som ugyldige.

Hvis en kamp starter og afbrydes pa grund af vejret eller af en anden arsag og genoptages inden
for 48 timer efter det oprindelige starttidspunkt, samtidig med at den fortsat er den neeste
officielt planlagte kamp for alle deltagende hold, forbliver veeddemal gyldige og afgares i
henhold til det endelige officielle resultat. | modsat fald geelder reglerne for afbrudte kampe som
defineret i <Section B, Para 5.5>. Ethvert vaeddemalstilbud, hvor resultatet allerede er afgjort far
afbrydelsen, og hvor udfaldet umuligt kan eendres ved efterfalgende spil, afgares i henhold til
det allerede fastlagte resultat.

| titfeelde af en forkortet eller afbrudt kamp vil "Match"-spil (aka Moneyline) blive afgjort i
henhold til reglerne for det respektive styrende organ. ”Spread”, "Over/Under”, ” Ulige/Lige” og
alle andre markeder, herunder markeder for spillernes ydelser, men undtagen Moneyline,
kraever, at alle planlagte innings er afsluttet, eller at mindst 8,5 innings er afsluttet, hvis
hjemmeholdet er i faring, for at veeddemalet er gyldige. Dette geelder for alle tilbud undtagen
dem, hvis udfald er blevet besluttet inden afbrydelsen og ikke kan eendres uanset fremtidige
begivenheder. Disse vil blive afgjort i henhold til det besluttede resultat. For NCAA vil der blive
gjort undtagelser for kampe, der forkortes efter gensidig aftale mellem de modstaende
hovedtraenere og dommeren eller i henhold til "Mercy regler”, der treeder i kraft som fastsat af
det relevante styrende organ. Hvis "Mercy Rule" traeder i kraft, forbliver alle veeddemal gyldige og
afggres i henhold til resultaterne og statistikkerne pé tidspunktet, hvor "Mercy Rule" blev
anvendt.

Med undtagelse af de tilbud, hvor de(n) listefarte kande(r)s start/deltagelse er specifikt
pakreevet for, at markedet kan anses for gyldigt (f.eks.: Listet Pitcher Moneyline), hvem der er
valgt til at vaere den startende pitcher i nogen af holdene har ingen relevans p4, hvordan tilbud er
afgjort.

Med henblik pa afvikling anses "fgrste halvleg" for at henvise til de resultater, der stammer fra
de fgrste 5 innings. Alle 5 innings skal fuldferes, for at spillene er gyldige, undtagen de tilbud,
hvis udfald er blevet afgjort far opgivelsen, og som umuligt kan eendres uanset fremtidige
begivenheder, som vil blive afgjort i henhold til det afgjorte udfald. For spil, der spillesi et
planlagt, forkortet format, vil den fgrste halvdel af innings blive forkortet tilsvarende, for
eksempel "fgrste halvdel" spil i et 7 innings spil henviser til resultater, der stammer fra de forste
4 innings.

Live-spiltilbud, der henviser til individuelle spilleroptraedener i en enkelt kamp (eksempel:
Samlede hits af spiller X) eller konfronterende preaestationer fra 2 individuelle spillere i labet af
en kamp (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y vil have flest hits), kraever at alle personer
pa listen deltager i mindst et spil mere i kampen, efter at spillet er blevet accepteret, for at
vaeddemal skal veere gyldige. Alle Pre-Match markeder, der involverer hittere, kraever, at
spilleren er opfgrt som i start line-up, og at have mindst én plade udseende. Dem, der involverer
pitchere, kraever, at spilleren starter kampen og kaster mindst én pitch, for at veeddemal star.
Tilbud, der henviser til en eller flere spilleres preestationer i en given kamp, kreever, at alle
spillerne pa listen er inkluderet i startopstillingen, for at veeddemalene kan sta.
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Medmindre andet er specifikt angivet eller underforstaet i tilbudskarakteristika, vil afregning af
saesonindsatser og turnerings- eller slutspilletotaler vaere baseret i henhold til
klassifikationerne, definitionerne og tie-breaking-reglerne i henhold til MLB.com eller
konkurrencens officielle hjemmeside (alt efter hvad der er relevant). Medmindre andet er
angivet, vil kumulative belgb for sddanne spil omfatte eventuelle forleengelser (f.eks. ekstra
indsatser). "Head to Head"- og" Over/Under"-spil, der involverer en eller flere spilleres
praestationer i turneringen, anses for gyldige, da alle spillerne pa listen deltager i turneringen pa
et eller andet tidspunkt, for at spillene geelder.

Tilbud, der henviser tilindividuelle spilleroptreedener «(eksempel: Samlede antal kgrsler scoret
af spiller X under slutspillet) eller konfronterende praestationer fra 2 individuelle spillere over en
bestemt periode/turnering/saeson (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y vil optage flest
hits i lebet af den almindelige saeson), kraever, at alle pa listen opfgrte personer skal veere aktive
deltagere i mindst et spil mere, der geelder for tilbuddet efter spillets accept, for at veeddemal
skal veere gyldige.

Saesonspil, uanset om disse omfatter resultater opnaet under slutspillet eller pd anden made,
samt tilbud, der henviser til bestemte hold eller spillerpreaestationer, forbliver gyldige, uanset
eventuelle spillerhandler, holdbevaegelser, navnesendringer, seesonlaengde eller aendringer i
slutspilsformatet i labet af et hvilket som helst tidspunkt i seesonen.

Vaeddemal pa resultatet af en bestemt periode (eksempel Inning X) eller heendelser opnaeti
lgbet af en tidsbegraenset periode kreever, at den angivne periode skal gennemfares med
undtagelse af de tilbud, hvis udfald allerede er bestemt far enhver afbrydelse og/eller yderligere
fortsaettelse af spillet kunne umuligt producere et andet resultat til naevnte tilbud, som vil blive
afviklet i overensstemmelse hermed. Med henblik p4 afvikling anses enhver inning (herunder
eventuelle ekstra innings), som ikke kraever, at hjemmeholdet slar yderligere eller overhovedet,
for at veere blevet naturligt afsluttet, og alle spil, der henviser til inningen (eksempel: Resultat af
Inning X, Handicap (Spread) af Inning X, Over/Under (Total) Kgrsler eller Hits i Inning X) star med
undtagelse af dem, der specifikt henviser til den enkelte preestation af Hlemmeholdet inden for
den angivne inning (eksempel: Over/under (i alt) Karsler scoret af Home Team i Inning X), som vil
blive afgjort som ugyldige, hvis Home Team slet ikke slar under den angivne Inning.

Tilbud, der konfronterer eller stemmer overens med resultatet, og heendelser opnéaet/opnaet af
hold eller spillere, der deltager i forskellige kampe, der ikke konfronterer hinanden (eksempel:
Hold til at score flest runs i deres respektive kamp), kraever, at alle relevante kampe er afsluttet i
henhold til reglerne i det styrende organ for spil til at std, undtagen for dem, hvis resultater er
blevet besluttet far opgivelsen og kunne umuligt a&endres uanset fremtidige begivenheder, som
vil blive afgjorti henhold til det besluttede resultat. | tilfaelde, hvor intet uafgjort resultat er
blevet gjort tilgeengeligt for vaeddemal, vil veeddemal blive afgjort som ugyldige, hvis begge de
anfgrte hold/deltagere opnar/opnar det samme belgb.

Serievinderresultater afggres i henhold til, hvilket hold der vinder flest kampe i serien af kampe

(inklusive eventuelle doubleheaders), der begynder pa den angivne dato. Spil annulleres, hvis
holdene vinder det samme antal kampe. Hvis en kamp omberammes til en dato uden for
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seriens oprindelige datoer, annulleres veeddemalene, medmindre resultatet af den pagseldende
kamp umuligt kunne have aendret udfaldet af vinderen af serien.

7. Basketball

1)

Alle 'Match'-spil pa Basketball bestemmes pa grundlag af det endelige resultat, herunder
potentiel overtid, medmindre andet er angivet. Kampe, der ender uafgjort, og hvor der ikke
spilles forleenget spilletid, vil have tilbuddet "Matchodds” annulleret.

Spil, der henviser til kampresultatet (alias "Moneyline") fra uafgjort, som afgares over to eller
flere kampe, vil fa tilbuddet "Inklusive overtid" annulleret, hvis kampen ender uafgjort, og der
ikke spilles mere i den pageeldende kamp. Resterende markeder (Samlet antal, Handicap osv.)
vil blive afgjort normalt, baseret pa resultatet ved spillets afslutning.

| flere uafgjorte spil teeller alle point, der er indsamlet i lgbet af en eventuel overtidsperiode, for
den endelige afregning af den pageeldende kamp.

Tilbud, der henviser til individuelle spilleroptraedener i en enkelt kamp (eksempel: Samlede
point scoret af spiller X) eller konfronterende praestationer fra 2 individuelle spillere i labet af en
kamp (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y vil f4 flest Rebounds), kraever at alle p4 listen
opferte personer deltager i mindst én mere sekund i spillet, efter at spillet er accepteret, for at
veeddemalene er gyldige.

Alle spil, der henviser til samlede turneringssummer (sdsom point, tilbagebetalinger, assister
osv.), afgares pa grundlag af officielle statistikker fra det styrende organ. Medmindre andet er
angivet, vil kumulative belgb for sddanne spil omfatte eventuelle forleengelser (f.eks. overtid).

Alle NBA- og NCAA "match"-tilbud betragtes kun som gyldige, hvis der er mindre end 5
minutters planlagt spil tilbage i fjerde kvartal/anden halvleg, alt efter hvad der er relevant. Der vil
blive gjort en undtagelse for dem, hvis udfald er blevet besluttet fgr opgivelsen, og som umuligt
kan eendres uanset fremtidige begivenheder, som vil blive afgjort i henhold til det vedtagne
udfald.

Saesonspil, uanset om disse omfatter resultater opnaet under slutspillet eller pd anden made,
samt tilbud, der henviser til bestemte hold eller spillerpreestationer, forbliver gyldige, uanset
eventuelle spillerhandler, holdbevaegelser, navnesendringer, seesonlaengde eller aendringer i
slutspilsformatet i lgbet af et hvilket som helst tidspunkt i seesonen.

Tilbud, der henviser til individuelle spilleroptraedener «(eksempel: Samlede point scoret af
spiller X under slutspillet) eller konfronterende praestationer fra 2 individuelle spillere over en
bestemt periode/turnering/saeson (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y vil vinde flest
rebounds i lgbet af den almindelige saeson), kreever, at alle pa listen opfarte personer skal veere
en aktiv deltager i mindst et spil mere, der gaelder for tilbuddet efter spillets accept, for at
vaeddemal skal veere gyldige.

Spil pa dobbelt resultat (dvs. forudsigelse af resultatet ved halvtid kombineret med resultatet

ved udgangen af det* kvartal) vil ikke tage hensyn til eventuelle resultater, der stammer fra
overtid.
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Medmindre andet er angivet i forbindelse med spilletilbuddet, vil spil pa resultater relateret til >
halvleg kun tage hgjde for point og forekomster, der er optalt/opnaet inden for den angivne
tidsramme, og vil ikke tage hensyn til nogen point og forekomster, der er optalt/opnéet under
eventuel overtid.

Med henblik p4 afvikling anses en »dobbeltdobbelt« for at veere indtruffet, hvis spilleren
registrerer 10 eller flere i mindst 2 af disse kategorier i en enkelt kamp (herunder under eventuel
overarbejde): Point scoret, eventuelle Rebounds Vundet, Assists, Stjeele og/eller Blokerede
skud. En 'tredobbelt-dobbelt' anses for at have fundet sted, hvis spilleren registrerer 10 eller
flere i mindst 3 af ovenneevnte kategorier i en enkelt kamp (herunder under eventuel overtid).

For 3 x 3 basketball:

"Over/Under"- og" Handicap"-tilbud pa ufeerdige kampe, hvis udfald allerede er bestemt far
afbrydelsen af spillet og/eller hvor en yderligere fortsaettelse af spillet umuligt kunne give et
andet udfald end de nzevnte tilbud, vil blive afgjort baseret pa det opnaede resultat indtil
afbrydelsen. Ved beregningen af disse afregninger vil det minimumsbelgb af begivenheder, der
skulle have veeret ngdvendigt for at bringe tilbuddet til den naturlige afslutning, blive tilfgjet efter
behov afheengigt af antallet af seet, som kampen er planlagt til. Hvis denne beregning ferer til en
situation, hvor ingen mulige sendringer kan pavirke udfaldet af tilbuddet, vil dette blive afgjort
som sadan. Se eksempler fra <Afsnit C, stk. 27,3> for reference.

8. Beachvolleyball

1)

Alle spil forbliver gyldige, sa leenge kampen/tilbuddet spilles inden for turneringsrammen,
uanset aendringer i tidsplan, betingelser osv.

"Kamp"-spiltilbud er baseret pa det generelle princip om turneringsfremskridt eller
turneringsgevinst, afhaengigt af hvilken fase af konkurrencen kampen refererer til. Det hold, der
gar videre til naeste runde eller vinder turneringen, betragtes som vinder af spillet uanset
kampens varighed, udbetalinger, diskvalifikationer osv. Disse spil kreever mindst ét saet for at
veere gyldige.

"Over/Under"-tilbud pa uafsluttede kampe/begivenheder, hvis udfald allerede er bestemt far
afbrydelsen og/eller yderligere fortseettelse af spillet, kan umuligt give et andet udfald end de
naevnte tilbud, vil blive afgjort baseret pa det opnaede resultat indtil afbrydelsen. Ved
beregningen af disse afregninger vil det mindste antal begivenheder, der skulle have veeret
ngdvendige for at bringe tilbuddet til den naturlige afslutning, blive tilfgjet efter behov afheengigt
af antallet af seet, som kampen er planlagt til. Hvis denne beregning farer til en situation, hvor
ingen mulige eendringer kan pavirke udfaldet af tilbuddet, vil dette blive afgjort som sadan. Se
eksempler fra <Afsnit C, stk. 27,3> for reference.

"Handicap"-tilbud kreever, at alle planlagte saet fuldfgres, for at spillene skal veere gyldige,
undtagen i de begivenheder, hvis udfald allerede er bestemt far afbrydelsen og/eller yderligere
fortsaettelse af spillet, og som umuligt kan give et andet udfald end de neevnte tilbud, som vil
blive afgjort i overensstemmelse hermed. Se eksempler fra <Afsnit C, stk. 27,3> for reference.
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Alle "Korrekt resultat”, "Ulige/Lige" og de tilbud, der henviser til vinderen af en bestemt periode i
kampen (eksempel "F.eks. hold til at vinde det forste seet") kreever, at den relevante del af
kampen er gennemfgart.

9. Boksning

1)

Alle tilbud vil blive afgjort i overensstemmelse med det officielle resultat af det relevante
styrende organ straks som erkleaeret af ringannoncgren ved kampens afslutning. Der vil ikke blive
foretaget eendringer i det officielle resultat efter fgrst at veere blevet bekendtgjort, bortset fra
dem, som den officielle organisation har til formal at rette op pa klare tilfeelde af menneskelige
fejl begaet af den, der giver meddelelse om fejlen.

Hvis kampen afbrydes af en eller anden grund mellem runderne (f.eks. tilbagetraekning far
starten af en runde, diskvalifikation, manglende svar), anses kampen for at veere afsluttet ved
afslutningen af den foregdende runde. For alle tiloud pa "At ga distancen", at blive afregnet som
”Ja”, skal det officielle planlagte antal runder veere fuldt gennemfgrt. | tilfeelde af en teknisk
beslutning, inden afslutningen af det planlagte antal runder, vil alle spil hvor ”Sejr ved
beslutning” blive afregnet som en ”Sejr ved beslutning”. Tilbud som ”Alternativ rundespil”,
”Alternativ vindende gruppe af runder” og "Samlet antal runder” vil blive erkleeret ugyldige,

medmindre resultatet allerede er fastlagt.

Tilbud pa kampe, der er erkleeret som en "Ingen konkurrence" eller "Teknisk lodtreekning" (far
afslutningen af 4 hele runder), vil blive afviklet som ugyldige, bortset fra de tilbud, hvis udfald er
blevet besluttet fgr beslutningen, og som umuligt kan eendres uanset fremtidige begivenheder,
vil blive afviklet i henhold til det besluttede resultat.

Falgende beskrivelser skal betragtes som de geeldende resultater for de forskellige scenarier:

e  “Afslutning”: En sejr ved KO (knockout), TKO (teknisk knockout), DQ (diskvalifikation),
“handkleedet smidt” fra en af keempernes hjgrner, enhver dommerafbrydelse, der erkleerer
en af keemperne som den eneste vinder af kampen;

e “Point/afggrelse”: Enhver sejr pa baggrund af dommernes pointkort.

e “Enstemmig afggrelse”: En afgarelse, hvor alle dommere erkleerer den samme bokser for
vinder.

o “Flertalsafggrelse”: En afggrelse, hvor flertallet af dommerne erkleerer den samme bokser
for vinder, mens mindretallet af dommerne erkleerer kampen uafgjort.

o “Delet afgarelse”: En afggrelse, hvor flertallet af dommerne erkleerer en bestemt bokser for
vinder, mens mindretallet af dommerne erkleerer den anden bokser for vinder.

o  “Flertalsuafgjort”: En afggrelse, hvor flertallet af dommerne erkleerer kampen uafgjort,
mens mindretallet af dommerne erkleerer en bestemt bokser for vinder.

e “Uafgjort med delt afggrelse”: En afgarelse, hvor hver dommer p4 sit pointkort erkleerer et
forskelligt resultat af kampen, og ingen afggrelse vejer tungere end den anden.

Hvis antallet af runder i en kamp af en eller anden grund eendres mellem tidspunktet for spillets
accept og den faktiske kamp, vil tilbud, der specifikt henviser til runder, sdsom "Round betting",
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"Group of Rounds", "Over/Under", "Alternativ rundespil", ”Alternativ vindende gruppe af runder”
og "At ga distancen" blive erklzeret ugyldige.

Med henblik pa afvikling henviser vaeddemal pa runder eller grupper af runder til en bokser, der
vinder ved KO (Knockout), TKO (Technical Knockout) eller diskvalifikation under den
pageeldende runde eller gruppe af runder.

Spil, der henviser til runde/kampvarighed, repraesenterer den faktiske tid, der er géet i
runden/kampen, afheengigt af den planlagte runde/kampvarighed. For eksempel vil et
vaeddemal pa over 4.5 samlede runder i en boksekamp blive afgjort som Over en gang et minut
og et halvtiden 5. runde er gaet.

Alle bekreeftede kampe skal veere afsluttet inden kl. 23:59 lokal tid den falgende dag, for at
spillene er gyldige. Eventuelle aendringer i spillested, placering vil ikke blive anset for gyldig
grund til at annullere tilbuddene.

| tilbud, hvor der er mulighed for uafgjort, og odds ikke er blevet tiloudt for et sddant resultat, vil
spil blive afgjort som ugyldige, hvis det officielle resultat erklaeres som sadant. |
afviklingsgjemed skal kampe, hvis udfald enten er erkleeret som en »majoritetsudtreekning« eller
en »opdelt traekning«, betragtes som et uafgjort/uafgjort resultat, og tilbud vil blive afviklet i
overensstemmelse hermed.

Afvikling af statistisk baserede tilbud sdsom "Boxer X to be knocked down" eller lignende vil
blive afviklet pa grundlag af de resultater, der er angivet af dommeren.

10. Cricket

a. Generelle cricketregler

| tilfeelde, hvor der ikke er blevet tilbudt odds pa uafgjort, og kampen/tilbuddet ender uafgjort, vil
vaeddemal blive afgjort i henhold til "dead-heat"-reglen, som beskrevet i <Afsnit B, stk. 5,14>. |
konkurrencer, hvor der anvendes andre midler til at afgagre en vinder efter uafgjort (f.eks.: "Bowl
out" eller "Super over") afvikles tilbuddet baseret pa resultatet, nar sddanne forlaengelser er
gennemfgrt. Den eneste undtagelse fra denne regel er "Kampodds"-spil i test/farste klasse/3-,

4- eller 5-dages kampe, hvor spil pa" Kampodds "i tilfeelde af uafgjort, hvor begge hold har
fuldfart to innings hver og har scoret ngjagtigt det samme antal runs, vil blive afgjort som

ugyldige.

For "Samlet Antal Runs Over X" (Over/Under & Ulige/Lige) veeddemal er "ekstratreek" og
"straffespark" (i henhold til kampens scorekort) inkluderet i afregningen. Veeddemal vil veere
ugyldige, hvis overen ikke er gennemfgrt, medmindre et resultat allerede er blevet fastlagt, eller
overen har ndet sin "naturlige konklusion" (f.eks. innings end/deklaration). Markedet refererer
kun til de over (f.eks. "5" over" refererer til over nummer 5, dvs. over direkte efter over nummer
4).
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3) For"Total Karsels Levering X" (Over/Under & Ulige/Lige) spil, er "ekstramateriale" (men ikke
"straffespark") som pr kamp scorekort inkluderet i afregningen. Leverancer teelles fra starten af
over, og yderligere leverancer (som fglge af 'ekstra') teelles fortlgbende og separat (f.eks. hvis
levering 1 er bred, betragtes den neeste kugle som levering 2).

4) For "Boundary Over X"-spil (Ja/Nej) betragtes enhver forekomst af bolden, der rammer eller
rydder greensen, uanset om bolden falder af flagermusen eller ej, som en graense. Dette
omfatter bred, byes, ben byes & veelte (fx enhver forekomst af en in play bold, der rammer eller
rydder greensen, skal afregnes som ja for, at over). 4 karsler, der er "alle kgrsler" mellem wicket
skal ikke teelles som en graense. Veeddemal vil veere ugyldige, hvis overen ikke er gennemfert,
medmindre et resultat allerede er blevet fastlagt, eller overen har naet sin "naturlige konklusion
(f.eks. innings end, declaration). Markedet refererer kun til de over (f.eks. "5t Over" refererer til

over nummer 5, dvs. over direkte efter over nummer 4).

5) For "Wicket Over X"-veeddemal (Ja/Nej) skal overingen veere gennemfart, for at veeddemal er
gyldige, medmindre en wicket allerede er faldet, eller innings nar sin naturlige konklusion (f.eks.
innings end, declaration).

6) For "Total Wides" (Over/Under) veeddemal, vil afregningen blive baseret pa "Runs" scoret fra
"Wides" og ikke antallet af "Wides" bowlet. F.eks. hvis en enkelt bred levering nar graensen,
teeller det som 5 samlede bredder.

7) Forveeddemal om "afskedigelsesmetode" er veeddemal ugyldige, hvis en af spillerne treekker sig
tilbage pa grund af skade eller anden grund eller anden grund, far wicket falder, eller der ikke er

flere wickets.

8) For "Most Run Outs" veeddemal, vil afregning veere baseret pa flagermus holdet ikke fielding
holdet. (F.eks. teeller udlgb for det hold af spilleren, der afskediges).

9) For"Ulige/Lige" spil, skal en bold bowles, for at spil kan sta.

10) For alle veeddemal, der involverer "sender", defineres en "and" som, nar en spiller afvises for en

-

score pa nulruns. Enhver spiller, der ikke er ude for nulkarsler, betragtes ikke som en and.

11) For alle "4s" veeddemal, herunder men ikke begreenset til de samlede 4s, teeller de fleste 4s &

~

spilleres samlede 4s; enhver "all run" 4s ikke med i det samlede. Overkast, der nar graensen og
er tildelt geerdespilleren vil blive talt. Ingen bolde, der nar greensen fra flagermusen og tildeles
gaerdespilleren vil blive talt. Ben-byes & byes, der nar graensen, er ikke inkluderet. Bredder, der
nar graensen, er ikke inkluderet.

12) Tildelte straffespark vil blive medregnet i over, interval og innings i afregningsgjemed i henhold til
kampens scorecard. Hvis straffespark ikke tildeles en bestemt over, teeller de kun med i
inningslab.

13) Tilbud, der kombinerer en reekke begivenheder for en bestemt spiller/et bestemt hold i en
kamp/begivenhed, kreever at alle konnotationer relateret til det pagaeldende tilbud er fuldt og
utvetydigt opfyldt. Hvis en eller flere dele af tilbuddet ender uafgjort, vil veeddemal blive afgjort
som TABT.
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b. Spiller cricket regler

"Top Run Scorer" og "Top Wicket Taker" spil (herunder alle varianter af "Hjemmeholdet",
"Udeholdet", "1. Innings" og "2. Innings") placeret pa enhver spiller, der ikke er i startopstillingen
og ikke kommer ind i kampen som ”"Impact Player” eller som geerdespiller/kaster-erstatning, vil
blive erkleeret ugyldige. Spil pa spillere, der er valgt, men ikke bat eller field vil blive afgjort som
tabere.

| tilfeelde af uafgjort gaelder "Dead-Heat”-reglen som forklareti <Afsnit B, stk. 5,14>. Derudover
geelder folgende som angivet:

a) Veeddemal for alle limited-overs-kampe kraever, at der bowles mindst 20 overs pr. innings i
en Endagskamp, medmindre et hold er all-out, eller kampen er fuldfart, eller at der bowles
mindst 5 overs pr. innings i en Tyve 20-kamp, T10 eller Hundrede-kamp, medmindre et hold
er all-out, eller kampen er fuldfert

b) Veeddemal for alle testkampe og 4/5-dages kampe kraever 50 overs for at veeddemal skal
veere gyldige, medmindre Innings har ndet sin naturlige konklusion (herunder 'Innings
erkleeret').

c) Alle "Top Wicket Taker"-spil afggres udelukkende ud fra antallet af ugler, der tages, uanset
hvor mange kgrsler der indrammes.

d) Alle "Top Wicket Taker" spil vil veere ugyldige, hvis ingen wicket er taget af nogen bowler i
disse innings.

e) Denneregel udelukker ethvert turnerings- eller seriemarked, som er omfattet af <Afsnit C,
stk. 10 b,5>

"Kampens spiller/Kampens helt" veeddemal placeret pa enhver spiller, der ikke er i
startopstillingen og ikke kommer ind i kampen som "Impact Player eller som
geerdespiller/bowler-erstatning. vil blive erkleeret ugyldige. Spil pa spillere, der er valgt, men ikke
slar eller bowler vil blive afgjort som tabere. | tilfeelde af uafgjort geelder "Dead Heat”-reglen
som forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>.

"Naeste batter ude”-spil vil blive afgjort som ugyldige, hvis en af spillerne traekker sig tilbage pa
grund af skade eller anden grund, far wicket falder, eller hvis der ikke er flere wickets. Begge
navngivne geerdespiller skal vaere i sag, ved den nominerede wickets fald, for at veeddemalet er

gyldige.

"Flest Runs" (2-vejs og 3-vejs) matchups, kreever, at begge/alle spillere nar slagfolden, mens en
bold bowles, selvom det ikke er ngdvendigt, at de star over for en bold, og de citerede spillere
ma heller ikke have sldet sammen, ellers vil veeddemal veere ugyldige. | tilfeelde af uafgjort, hvis
der ikke blev tilbudt nogen traekningspris, geelder ”Dead Heat”-reglen som forklaret i <Afsnit B,
stk. 5,14>.

"Flest Wickets" (2-vejs og 3-vejs) matchups, kreever, at begge/alle spillere bowler mindst 1 bold,
for at veeddemal kan sta. | tilfeelde af uafgjort, hvis der ikke blev tilbudt nogen traekningspris,

geelder "Dead Heat”-reglen som forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>.

"Spillerpreestation"-spil, der placeres pa enhver spiller, der ikke er med i startopstillingen og
ikke kommer ind i kampen som ”Impact Player eller som gaerdespiller/bowler-erstatning,
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erkleeres ugyldige. Afregningen er baseret péa fglgende pointbaserede scoringssystem:

e 1 point pr. scoret omgang (kun geerdespiller);

e 10 point pr. fanget fangst (kun for loddefisker eller vadefisker);
e 20 point pr. wicket (kun bowler);

e 25 point pr. stumping (kun wicket keeper).

Derudover vil alle spil blive erkleeret ugyldige for alle begraensede overs kampe, hvis antallet af overs
reduceres péa grund af vejret (eller af anden grund) fra det normale planlagte antal overs i en Twenty
20-kamp eller enhver anden begraenset overs-kamp. Hvis resultatet af sddanne tilbud allerede er
afgjort fgr afbrydelsen, og ingen yderligere spil vil muligvis eendre resultatet af sddanne spil, vil disse
blive afgjort i overensstemmelse hermed.

7) Hvis "Spilleren skal tage 5 eller flere Wickets/Spillerens samlede Wickets/Spilleren til at tage en
wicket" spil placeret pa enhver spiller, der ikke er i startopstillingen og ikke kommer ind i kampen
som ”“Impact Player eller som geerdespiller/bowler-erstatning, vil blive erkleeret ugyldige. Indsatser
vil ogsa veere ugyldige, hvis spilleren ikke bowler en bold.

8) " Spiller laver en Duck" (Ja/Nej) veeddemal kraever, at spilleren nar slagfolden, mens en bold
bowles, selv om det ikke er ngdvendigt, at de star over for en bold.

9) For "Spiller scorer hurtigste 50/Century" veeddemal, er afregning baseret pa det mindste antal
kugler star over for at nd milepzelen (enten 50 lgb eller 100 lab). | tilfeelde af uafgjort geelder ”Dead
Heat”-reglen som forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>.

10) "Spillerens samlede antal runs/Spillerens samlede antal 4'ere/Spillerens samlede antal
6'ere/Spiller scorer mindst X Runs" (Over/Under) veeddemal kreever, at spilleren nér slagfolden,
mens en bold bowles, selv om det ikke er ngdvendigt, at de star over for en bold. | tilfeelde, hvor en
gaerdespillers innings afsluttes af vejr eller darligt lys, vil alle spil, hvor et resultat ikke er blevet
bestemt, blive erkleeret ugyldige. Et resultat anses for at veere blevet afgjort, hvis en geerdespiller har
bestaet det lgb, hvor spillet blev accepteret, er blevet afvist eller en innings afsluttet/erkleering
foretaget. For eksempel, hvis en geerdespillers score ligger pa 50 "Not-Out", nar et spil eller innings
afsluttes péa grund af darligt lys eller regn, vil alle spil pa 50,5 runs blive annulleret, medmindre
spillet har naet sin naturlige afslutning. Imidlertid vil alle spil pa over 49,5 runs blive betragtet som
vindende, mens spil pa under 49,5 runs vil blive afgjort som tabende. Skulle en geerdespiller treekker
sig pa grund af skade eller anden grund, vil hans score i slutningen af hans holds innings blive
betragtet som resultatet for det pagaeldende veeddemal. Derudover vil alle spil blive erkleeret
ugyldige for alle begraensede overs kampe, hvis antallet af overs reduceres pa grund af vejret (eller
af anden grund) fra det normale planlagte antal overs i en Twenty 20-kamp eller enhver anden
begreenset overs-kamp. Hvis resultatet af sddanne tilbud allerede er afgjort far afbrydelsen, og ingen
yderligere spil vil muligvis eendre resultatet af sddanne spil, vil disse blive afgjort i
overensstemmelse hermed.

11) "Spiller scorer 50/Half Century" (Ja/Nej) veeddemal kreever, at spilleren nar slagfolden, mens en
bold bowles, selv om det ikke er ngdvendigt, at de star over for en bold. En spiller anses for at have
scoret 50 eller et "halvt century"”, nar deres score er 50 eller flere lab, uanset om spilleren scorer et
century eller mere. | tilfelde, hvor en geerdespillers innings afsluttes af vejr eller darligt lys, vil alle
spil, hvor et resultat ikke er blevet bestemt, blive erkleeret ugyldige, medmindre spillet er ndet til en
naturlig afslutning. Skulle en geerdespiller ga pa pension pa grund af skade eller anden grund, vil
hans score i slutningen af hans holds innings blive betragtet som resultatet for det pagaeldende
vaeddemal. Derudover, for alle begreensede overs kampe, hvis indgriben af regn (eller enhver anden
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forsinkelse) resulterer i, at antallet af overs reduceres fra dem, der oprindeligt var planlagt pa det
tidspunkt, hvor spillet blev accepteret, vil alle d4bne (spiller til at score 50) spil blive erkleeret
ugyldige, forudsat at reduktionen er 10% eller mere af de planlagte. Hvis reduktionen er mindre end
10% af de planlagte overs pa det tidspunkt, hvor spillet blev accepteret, er spillene gyldige. Hvis et
hold innings er 10 overs eller mindre, vil enhver reduktion i overs ugyldiggare indsatser. Hvis
resultatet af sddanne tilbud allerede er afgjort fer afbrydelsen, og ingen yderligere spil kan muligvis
aendre resultatet af sddanne spil, vil disse blive afgjort i overensstemmelse hermed. For live-
vaeddemal p4 alle kampe med begreenset antal overs vil enhver reduktion i det planlagte overs efter
vaeddemalets indgéelse annullere veeddemal, medmindre resultatet af sddanne tilbud allerede er
blevet afgjort fgr afbrydelsen.

12) "Spiller scorer 100/Century/200/Double Century" (Ja/Nej) veeddemal kreever, at spilleren na at
bytte plads, mens en bold er bowlet, men ikke ngdvendigvis vender mod en bold. En spiller anses for
at have scoret 100 eller et 'Century', nar deres score er 100 eller flere lgb, uanset om spilleren scorer
et dobbelt-century eller mere. Tilsvarende anses en spiller for at have scoret 200 eller en "Double
Century", nar deres score er 200 eller flere karsler. | tilfeelde, hvor en geerdespillers innings afsluttes
af vejr eller darligt lys, vil alle spil, hvor et resultat ikke er blevet bestemt, blive erklzeret ugyldige.
Skulle en geerdespiller treekke sig pa grund af skade eller anden grund, vil hans score i slutningen af
hans holds innings blive betragtet som resultatet for det pagseldende veeddemal. Derudover, for alle
begreensede overs kampe, hvis indgriben af regn (eller enhver anden forsinkelse) resulterer i, at
antallet af overs reduceres fra dem, der oprindeligt var planlagt pa det tidspunkt, hvor spillet blev
accepteret, vil alle dbne (spiller til at score 100/200) spil blive erkleeret ugyldige, forudsat at
reduktionen er 10% eller mere af de planlagte. Hvis reduktionen er mindre end 10% af de planlagte
overs pa det tidspunkt, hvor spillet blev accepteret, er spillene gyldige. Hvis et hold innings er 10
overs eller mindre, vil enhver reduktion i overs ugyldigggre indsatser. Hvis resultatet af sddanne
tilbud allerede er afgjort fgr afbrydelsen, og ingen yderligere spil vil muligvis sendre resultatet af
sddanne spil, vil disse blive afgjort i overensstemmelse hermed.

13) ”Batterens Strike Rate” (Over/Under) spil kraever, at spillerne n at bytte plads og star over for en
bold. I tilfeelde hvor en geerdespillers innings ommes pa grund af vejrforhold eller darligt lys, vil alle
veeddemal, hvor resultatet ikke er blevet fastlagt, blive erkleeret ugyldige. Et resultat anses for at
veere fastlagt, hvis en gaerdespiller er blevet udgaet, eller en innings er afsluttet/erkleeret. Hvis en
geerdespiller treekker sig pa grund af skade eller af anden grund, vil hans score ved afslutningen af
hans holds innings blive betragtet som resultatet for det pageeldende vaeddemal. Yderligere vil alle
veeddemal for alle limited overs-kampe blive erkleeret ugyldige, hvis antallet af overs reduceres pa
grund af vejrforhold (eller af anden grund) fra det standardantal overs, der er planlagti en Twenty 20-
kamp eller en anden limited overs-kamp. Hvis resultatet af sddanne tilbud allerede er afgjort far
afbrydelsen, og yderlige spil ikke kan sendre resultatet af sddanne veeddemal, afgeres disse i
overensstemmelse hermed.

c. Limited Overs Cricket

1) Hvis en kamp overfgres til en "reserve"-dag, forbliver alle spil gyldige, sa leenge spillet starter
inden for 48 timer efter det oprindelige, planlagte starttidspunkt.

2) Kamp odds (head to head) veeddemal betaler pa det officielle resultat. | tilfeelde af uafgjort geelder
”"Dead Heat”-reglen som forklaret i <Afsnit B, stk. 5,74>, medmindre der anvendes en efterfglgende
tiebreaker-metode til at bestemme vinderen (f.eks. super over, bowl-off), i hvilket tilfeelde resultatet
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afgares pa grundlag af resultatet af denne metode. Hvis kampen erkleeres uden resultat, er alle spil
ugyldige.

3) Hvis en "Super Over" eller tie-breaker er pakraevet, taeller eventuelle runs, wickets eller andre
statusser, der kan forekomme i super over/ tie-breakeren, ikke med pa noget spillemarked
(undtagen kampresultater), herunder spillerindsatstilbud og holdtotaler (f.eks. Top batsman/bowler,
playerruns, i alt 6'ere, for at tage mindst X wickets). Denne regel geelder ikke for specifikke
vaeddemalstilbud i forbindelse med "Super Overs" (f.eks. Super Over Total Runs).

4) For "Kamphandicap / Sejrsmargin" vaeddemal, vil afregning afhaenge af, om det vindende hold
flagermus 1. eller 2. Hvis holdet slar 1. vinder, sa lgber handicap vil blive brugt til afvikling. Hvis
holdet slar 2. vinder derefter wickets handicap vil blive brugt til afvikling. Alle spil vil blive erkleeret
ugyldige, hvis antallet af overs reduceres pa grund af vejret (eller anden grund) fra det normale
planlagte antal overs i en Twenty 20-kamp eller enhver anden begraenset overs-kamp.

5) For "Hgjeste 1. 6/15 overs" vil alle spil blive erkleeret ugyldige, hvis antallet af overs i kampen
reduceres péa grund af vejret (eller anden grund) fra det planlagte antal overs péa det tidspunkt, hvor
spillet blev accepteret (hvad enten det er standard eller allerede reduceret). Hvis resultatet af
sddanne tilbud allerede er afgjort fgr afbrydelsen, og ingen yderligere spil vil muligvis eendre
resultatet af sddanne spil, vil disse blive afgjort i overensstemmelse hermed.

| tilfeelde af uafgjort, hvis der ikke blev tilbudt nogen treekningspris, geelder ’Dead Heat”-reglen som
forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>.

6) "Hgjeste samlede 1st X Overs"-spil er ugyldige, hvis indgrebet af regn (eller enhver anden
forsinkelse) resulterer i, at antallet af overs i kampen reduceres fra dem, der oprindeligt var planlagt
pa det tidspunkt, hvor spillet blev accepteret. Hvis resultatet af sddanne tilbud allerede er afgjort for
afbrydelsen, og ingen yderligere spil kan muligvis eendre resultatet af sddanne spil, vil disse blive
afgjort i overensstemmelse hermed.

7) "Hgjeste abne partnerskab" kraever, at begge parter afslutter deres abne partnerskab med
undtagelse af de situationer, hvor der allerede er fastlagt et resultat. En dbning partnerskab anses
for at veere begyndt, nar den ferste bold er bowlet i et hold innings, og varer indtil faldet af 1st wicket
eller, hvis ingen 1st wicket falder, innings na sin naturlige konklusion. | tilfeelde af uafgjort, hvis der
ikke blev tilbudt nogen treekningspris, geelder "Dead Heat”-reglen som forklaret i <Afsnit B, stk.
5,14>.

Derudover vil alle (partnerskaber med den hgjeste abning) spil blive erkleeret ugyldige, hvis antallet
af overs i kampen reduceres pa grund af vejret (eller af anden grund) fra det planlagte antal overs pa
det tidspunkt, hvor spillet blev accepteret (hvad enten det er standard eller allerede reduceret). Hvis
resultatet af sddanne tilbud allerede er afgjort far afbrydelsen, og ingen yderligere spil vil muligvis
aendre resultatet af sddanne spil, vil disse blive afgjort i overensstemmelse hermed.

8) | "Fald af naeste wicket & Abningspartnerskab" (Over/Under) veeddemal, bgr enten geerdespiller
treekke sig pa grund af skade eller anden grund, far et resultat er blevet fastlagt, vil alle veeddemal,
der er placeret for tilbagetraekningen, blive erkleeret ugyldige; vaeddemal, der er taget efter den
farste bold i det nye partnerskab, vil veere gyldige. Et resultat anses for at vaere blevet afgjort, hvis
partnertotalen har passeret den proceduretotal, hvor spillet blev accepteret. Hvis et hold nar deres
mal, vil det samlede antal, der opnas af slagholdet, veere resultatet af markedet. Hvis et partnerskab
afbrydes pa grund af vejret, vil alle spil veere gyldige, medmindre der ikke er yderligere spil i kampen.
| sa fald vil alle spil, hvor et resultat ikke er blevet bestemt, blive erkleeret ugyldige.

| forhold til overantallet ved efteraret for naeste uge henviser enhver citeret halvdel til det samlede
overantal og ikke til de specifikke bolde, der bowles i hver over (f.eks. henviser over/under 5,5 til
enten "enhver levering i over 5 & tidligere" eller "enhver levering i over 6 & senere").
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Derudover vil alle (F.O.W) spil blive erklaeret ugyldige, hvis antallet af overs i kampen reduceres pa
grund af vejr (eller anden grund) fra det planlagte antal overs pa det tidspunkt, hvor spillet blev
accepteret (hvad enten det er standard eller allerede reduceret). Hvis resultatet af sddanne tilbud
allerede er afgjort fgr afbrydelsen, og ingen yderligere spil vil muligvis eendre resultatet af sddanne
spil, vil disse blive afgjort i overensstemmelse hermed.

9) For "Samlet antal runs i kampen - Innings X" (Over/Under) (fx Samlet antal runs for holdet) vil alle
spil blive erkleeret ugyldige, hvis antallet af overs i kampen reduceres pa grund af vejret (eller af
anden grund) fra det planlagte antal overs pa det tidspunkt, hvor spillet blev accepteret (uanset om
det er standard eller allerede reduceret). Hvis resultatet af sddanne tilbud allerede er afgjort for
afbrydelsen, og ingen yderligere spil vil muligvis aendre resultatet af sddanne spil, vil disse blive
afgjort i overensstemmelse hermed. For at undga tvivl: Eventuelle indsatser efter antallet af overs er
blevet reduceret, vil veere gyldige, medmindre der er en yderligere reduktion. Ekstra point og
straffepoint under innings, i henhold til kampens scorecard, vil blive talt med.

10) For "Samlet antal runs — Innings X, Overs X-X" (Over/Under) (f.eks. Samlet antal runs —
Hjemmeholdet, Overs 1-15) vil alle spil blive erkleeret ugyldige, hvis antallet af overs reduceres pa
grund af vejret (eller af anden grund) fra det planlagte antal overs i kampen pé det tidspunkt, hvor
spillet blev accepteret (hvad enten det er standard eller allerede reduceret). Hvis resultatet af
sadanne tilbud allerede er blevet besluttet far afbrydelsen, og ingen yderligere spil ville muligvis
zendre resultatet af sddanne spil, vil disse blive afgjort i overensstemmelse hermed. For at undga
tvivl: Eventuelle indsatser efter antallet af overs er blevet reduceret, vil veere gyldige, medmindre der
er en yderligere reduktion.

11) For "Total 4s/6s/Boundaries/Wickets"-spil (Over/Under) vil alle spil blive erkleeret ugyldige, hvis
antallet af overs reduceres pa grund af vejret (eller af anden grund) fra det planlagte antal overs i
kampen pa det tidspunkt, hvor spillet blev accepteret (hvad enten det er standard eller allerede
reduceret). Hvis resultatet af sddanne tilbud allerede er blevet besluttet far afbrydelsen, og ingen
yderligere spil ville muligvis aendre resultatet af sddanne spil, vil disse blive afgjort i
overensstemmelse hermed. .

Leg-bye og byes, der nar/passerer graensen, taeller ikke med i alt 4s/6s. Omstyrtelser, der tildeles
gaerdespilleren, teeller. Bredder, der nar greensen, teelles ikke med. Ingen bolde, der nar graensen fra
geerdespilleren og tildeles geerdespilleren vil blive talt.

12) For "Flest Fours/Sixes/Wides/Run-outs/Boundaries/Ducks/Extras", hvis regn (eller enhver anden
forsinkelse) resulterer i, at antallet af overs reduceres fra dem, der oprindeligt var planlagt pa det
tidspunkt, hvor spillet blev accepteret, vil alle dbne (flest 'X') spil blive erkleeret ugyldige, forudsat at
reduktionen er 10% eller mere af dem, der er planlagt. Hvis reduktionen er mindre end 10% af de
planlagte overs pa det tidspunkt, hvor spillet blev accepteret, er spillene gyldige. Hvis et holds
innings er 10 overs eller mindre, vil enhver reduktion i overs ugyldiggare (de fleste 'x') indsatser. Hvis
resultatet af sddanne tilbud allerede er afgjort fgr afbrydelsen, og ingen yderligere spil vil muligvis
aendre resultatet af sddanne spil, vil disse blive afgjort i overensstemmelse hermed. Ben-bye og
byes, der nar/passerer graensen, taeller ikke med i alt 4s/6s.

| tilfeelde af uafgjort, hvis der ikke blev tilbudt nogen traekningspris, geelder "Dead Heat”-reglen som
forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>.

13) For "Total Wides/Runout/Ducks/Extras/Stumpings" (Over/Under)-spil, vil alle spil blive erkleeret
ugyldige, hvis antallet af overs reduceres péa grund af vejrliget (eller af anden grund) fra det planlagte
antal overs i kampen péa det tidspunkt, hvor spillet blev accepteret (hvad enten det er standard eller
allerede reduceret). Hvis resultatet af sddanne tilbud allerede er blevet besluttet far afbrydelsen, og
ingen yderligere spil ville muligvis eendre resultatet af sddanne spil, vil disse blive afgjort i
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overensstemmelse hermed. For bredder og ekstra, vil afregning omfatte de lgb scoret fra bredder og
ikke kun antallet af bredder bowlet.

14) For "hgjeste individuelle resultat" vil alle spil blive erkleeret ugyldige, hvis antallet af oversii
kampen reduceres pa grund af vejret (eller anden grund) fra det normale planlagte antal oversien
Twenty 20-kamp eller enhver anden begraenset overs-kamp. Hvis resultatet af sddanne tilbud
allerede besluttes fgr afbrydelsen, vil disse blive afviklet i overensstemmelse hermed.

15) For "Holdet med spilleren med flest runs" vaeddemal, hvis indgrebet af regn (eller enhver anden
forsinkelse) resulterer i, at antallet af overs reduceres fra dem, der oprindeligt var planlagt pa det
tidspunkt, hvor vaeddemalet blev accepteret, vil alle dbne (team of top run scorer) vaeddemal blive
erkleeret ugyldige, forudsat at reduktionen er 10% eller mere af dem, der er planlagt. Hvis
reduktionen er mindre end 10% af de planlagte overs pé det tidspunkt, hvor spillet blev accepteret,
er spillene gyldige. Hvis et hold innings er 10 overs eller mindre, vil enhver reduktion i overs
ugyldiggare indsatser. Hvis resultatet af sddanne tilbud allerede er afgjort fgr afbrydelsen, og ingen
yderligere spil vil muligvis eendre resultatet af sddanne spil, vil disse blive afgjort i
overensstemmelse hermed. | tilfaelde af uafgjort, hvis der ikke blev tilbudt nogen traekningspris,
geelder "Dead Heat”-reglen som forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>.

16) For "Fifty/Century i Kampen" (ja/nej) spil, hvis indgriben af regn (eller enhver anden forsinkelse)
resulterer i, at antallet af overs reduceres fra dem, der oprindeligt var planlagt pa det tidspunkt, hvor
spillet blev accepteret, vil alle abne (Fifty/Century in Match) spil blive erkleeret ugyldige, forudsat at
reduktionen er 10% eller mere af dem, der er planlagt. Hvis reduktionen er mindre end 10% af de
planlagte overs pa det tidspunkt, hvor spillet blev accepteret, er spillene gyldige. Hvis et hold innings
er 10 overs eller mindre, vil enhver reduktion i overs ugyldiggare spil (Fifty/Century in Match). Hvis
resultatet af sddanne tilbud allerede er afgjort fgr afbrydelsen, og ingen yderligere spil vil muligvis
sendre resultatet af sddanne spil, vil disse blive afgjort i overensstemmelse hermed.

17) For "hgjeste samlede antal karsler i en over/maksimum antal kgrsler i en over" (over/under) vil
spillene blive afgjort pa det starste antal kersler (inklusive ekstrakarsler), der er scoret i en hvilken
som helst af de to innings i kampen.

Alle spil vil blive erklaeret ugyldige, hvis antallet af overs reduceres pa grund af vejret (eller anden
grund) fra det planlagte antal overs pa det tidspunkt, hvor spillet blev accepteret (hvad enten det er
standard eller allerede reduceret). Hvis resultatet af sddanne tilbud allerede er afgjort far
afbrydelsen, og ingen yderligere spil vil muligvis aendre resultatet af sddanne spil, vil disse blive
afgjort i overensstemmelse hermed.

d. Testkampe/fgrsteklasses kampe/3-, 4- eller 5-dages kampe

1) Hvis en kamp officielt afbrydes (f.eks. pa grund af farlige forhold pa banen), er alle uafgjorte spil
pa kampen ugyldige.

2) I tilfeelde af uafgjort, hvor begge hold har fuldfgrt to innings hver og har scoret ngjagtigt det samme
antal runs, vil spil pa "Match Odds" veere ugyldige, og indsatserne vil blive refunderet.

| test- og forsteklasses cricketkampe afggres matchvinderen efter konkurrencens officielle styrende
organ. Hvis det styrende organ erkleerer, at kampen er uafgjort, vinder kun veeddemal pa
uafgjort/uafgjort pa 3-vejs kampens oddsmarked, mens veeddemal pa begge hold for at vinde
kampen tabes.

3) For "Draw No Bet"-spil, i tilfeelde af en uafgjort eller uafgjort spil er ugyldige og derfor refunderes.
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4) | tilfeelde af "Double Chance"-vaeddemal, hvor begge hold har fuldfart to innings hver og har
scoret ngjagtigt det samme antal runs, vil veeddemal blive annulleret og derfor refunderet.

5) For "flest point" vil tilbud blive afgjort baseret pa, hvem der har flest point tildelt for kampen (f.eks.
Sheffield Shield). I tilfaelde af uafgjort, hvis der ikke blev tilbudt nogen traekningspris, geelder "Dead
Heat”-reglen som forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>.

6) "Hgjeste dbningspartnerskab"-spil kreever, at begge parter gennemfgrer deres
abningspartnerskab med undtagelse af de situationer, hvor et resultat allerede er blevet afgjort.
Medmindre andet er angivet, refererer det hgjeste abningspartnerskab kun til de fgrste innings i
hvert hold. | tilfeelde af uafgjort, hvis der ikke blev tilbudt nogen treekningspris, geelder "Dead Heat” -
reglen som forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>.

7)1 "Fald af naeste wicket & Abningspartnerskab" (Over/Under) veeddemal, hvis enten geerdespiller
treekker sig pa grund af skade eller af anden grund, far et resultat er blevet afgjort, vil alle veeddemal
blive erkleeret ugyldige. Et resultat anses for at vaere blevet afgjort, hvis det samlede antal indsatser
er overskredet den procedure, hvor indsatsen blev accepteret. Hvis et hold erkleerer eller nar deres
mal, vil det samlede antal, der opnas af slagholdet, veere resultatet af markedet. Hvis et partnerskab
afbrydes pa grund af vejret, vil alle spil veere gyldige, medmindre der ikke er yderligere spil i kampen.
| sa fald vil alle spil, hvor et resultat ikke er blevet bestemt, blive erkleeret ugyldige. Ekstrafunktioner
og straffespark tildelt far wicket falder eller i labet af partnerskabet, i henhold til match scorecard,
vil blive talt.

| forhold til overantallet ved efteraret for naeste uge henviser enhver citeret halvdel til det samlede
overantal og ikke til de specifikke bolde, der bowles i hver over (f.eks. henviser over/under 5,5 til
enten "enhver levering i over 5 & tidligere" eller "enhver levering i over 6 & senere").

8) For "Total Runs - Innings X" (Over/Under) (fx Samlet antal runs for holdet) veeddemal er alle
vaeddemal ugyldige, hvis der ikke bowles 50 over, medmindre en innings er ndet til sin naturlige
konklusion eller er erkleeret. Hvis en innings er erklaeret pa noget tidspunkt, vil spil blive afgjort pa
erkleeringen samlede. Ekstrapoint og straffelgb tildelt under innings, i henhold til kampens
scorecard, vil blive talt.

9) "Session Runs" veeddemal kreever 20 overs, der skal bowles i en session, for at veeddemalene er
gyldige. Spillene afggres pa det samlede antal karsler i sessionen, uanset hvilket hold der scorer
korslerne. Ekstrafunktioner og straffespark, der tildeles i labet af sessionen, teelles i henhold til
kampens scorecard.

10) "Session Wickets" veeddemal kreever 20 overs, der skal bowles i en session, for at vaeeddemal
star. Spillene afgares ud fra det samlede antal wickets, der tabes i sessionen, uanset hvilket hold,
der taber dem.

11) For veeddemal, der involverer "Session", geelder falgende definition af hver session for
dagskampe.

. Dag X, Session 1 (Start af spillet, indtil frokosten er optaget)
o Dag X, session 2 (frokost indtil te er indtaget)
. Dag X, Session 3 (Te indtil stubbe/lukning af spillet for dagen)

Folgende definition af hver session geelder for dag-/natkampe.

e DagX, Session 1 (Start af spil, indtil te er taget)

e DagX, Session 2 (Te indtil middagen er indtaget)

e DagX, Session 3 (Middag indtil stubbe/lukning af dagens spil)
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12) For "Testkamp — Kampafslutning" spil, hvor en kamp slutter i en uafgjort, vil vinderen blive
betragtet som "Dag 5, Session 3". Hvis en kamp officielt opgives (f.eks. pa grund af farlige
pitchbetingelser), er alle spil ugyldige.

13) For at "Hold, der fgrer efter 1. innings"-spil skal begge hold bowles eller erkleere deres forste
innings for gyldige. | tilfeelde af uafgjort, hvis der ikke blev tilbudt nogen traekningspris, gaelder "Dead
Heat”-reglen som forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>.

14) "First Innings Century"-tilbud kraever 50 overs, der skal bowles, medmindre et resultat allerede
er blevet bestemt, eller innings har naet sin naturlige konklusion (herunder innings erkleeret).

15) For "Fifty/Century/Double Century i kampen" i enten testkampe eller farsteklasses kampe, vil
spil veere ugyldige i uafgjorte kampe, hvor antallet af overs bowlet er mindre end 200, medmindre et
resultat allerede er blevet fastslaet.

16) For "Fifty/Century/Double Century i kampen" i 'Home/Away 1st Innings' af enten Test- eller First
Class-kampe, vil spil veere ugyldige, medmindre Innings nar sin naturlige konklusion (herunder
'Innings erklaeret'), eller et resultat allerede er blevet fastslaet.

17) For "Fifty/Century/Double Century i kampen" i enten 1st Innings i enten Test- eller First Class-
kampe, vil spil veere ugyldige, medmindre begge Innings nar deres naturlige konklusion (herunder
"Innings erkleeret"), eller et resultat allerede er blevet fastslaet.

18) For "Fifty/Century/Double Century i kampen" i 'Home/Away 2nd Innings' i enten Test- eller First
Class-kampe, vil spil veere ugyldige, hvis antallet af overs bowlet for disse Innings er mindre end 50,
medmindre et resultat allerede er blevet fastslaet.

19) "Holdet med spilleren med flest runs" veeddemal afggres af den gverste run scorer for enten 1.
eller 2. innings af begge hold, dvs. holdet med den hgjeste individuelle run scorer i kampen uanset
det samlede kampresultat. Indsatser vil veere ugyldige i treekkede kampe, hvor antallet af overs
bowlet er mindre end 200. | tilfeelde af uafgjort, hvis der ikke blev tilbudt nogen traekningspris,
geelder ”Dead Heat”-reglen som forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>.

e. Serie-/turneringsspil

1) Hvis derikke udbydes lodtraekningsodds for et "Serievinder"-spil, og serien traekkes, erkleeres
alle spil for ugyldige, medmindre "Dead Heat”-reglen er angivet som forklaret i <Afsnit B, stk.
5,14>..

2) Huvis enturnering ikke er fuldfert, men en vinder eller vindere er erkleeret af det styrende organ,
udbetales veeddemal pa vinderen/vinderne som erkleeret. ”Dead Heat”-reglen som forklaret i
<Afsnit B, stk. 5,14> kan finde andvendelse. Skulle ingen vinder blive erkleeret, vil alle spil blive
afgjort som ugyldige.

3) Alle turneringsspil omfatter finaler/slutspillet, medmindre andet er angivet.

4) Huvis antallet af kampe i en serie af en eller anden grund aendres og ikke afspejler det antal, der
er fastsat i tilbuddet, erklaeres alle spil for ugyldige for "Seriescore" (Korrekt Seriescore).
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For "Top Series Run Scorer/Wicket Taker" & "Top Tournament Run Scorer/Wicket Taker"
vaeddemal, hvor der opstar en uafgjort geelder ”Dead Heat”-reglen som forklaret i <Afsnit B, stk.
5,14>. Der vil ikke blive udstedt refusioner til spillere, der ikke deltager. Mindst ét spil skal veere
fuldfart i turneringen/serien, for at spillene er gyldige.

Spil, der henviser til en bestemt spillers/holdets praestationer i en serie/turnering, tager ikke
hgjde for statistikker, der er indsamlet fra opvarmningskampe.

For "Series Handicap"-spil afgares alle spil p@" seriescore"-resultatet, ikke de kgrsler, der er
scoret i serien. Hvis antallet af kampe i en serie af en eller anden grund aendres, erkleeres alle
spil for ugyldige.

Hvis antallet af kampe i en serie af en eller anden grund eendres, vil alle spil blive erkleeret
ugyldige med undtagelse af de situationer, hvor et resultat allerede er blevet afgjort.

Curling

Afregning af alle spil, der henviser til curling, baseres pa resultatet efter eventuelle ekstra
innings, medmindre andet er angivet.

Cykling (bane og vej) og Cyclo Cross

Afregning af tilbud baseres p4a, at rytteren/teamet opnéar den hgjeste position ved afslutningen af
etappen/arrangementet.

Den afggrende faktor ved afvikling af spil vil veere den hgjeste placering i den angivne
begivenhed, som er angivet af den officielle organisation pa tidspunktet for
podiepraesentationen, uden hensyntagen til efterfglgende diskvalifikationer, sendringer i det
officielle resultat osv.

Alle "Head to Head"- og" Over/Under"-spil med en eller flere rytteres preestationerien
begivenhed/etape betragtes som gyldige, da alle de pa listen anfgrte ryttere starter den relative
begivenhed/etape, og mindst én fuldfarer den pageeldende begivenhed/etape.

Veeddemal, der henviser til resultatet ved afslutningen af begivenheden, kraever, at den angivne
begivenhed betragtes som fuldfgrt i sin helhed, og at dens resultat erkleeres, ellers vil veeddemal
blive erkleeret ugyldige, medmindre resultatet allerede er bestemt. Hvis det fulde antal etaper
for en begivenhed ikke er helt fuldfert, eller hvis arranggrerne beslutter at fijerne resultatet af
visse etaper fra beregningen af det officielle resultat, vil spillene blive anset for gyldige, forudsat
at antallet af de udelukkede etaper ikke overstiger 25% af det pa forhand fastsatte antal etaper
(eksklusive prolog) i begyndelsen af konkurrencen.

Alle spil vil blive anset for gyldige, forudsat at begivenheden eller den relative fase, som spillet
refererer til, spilles inden for det samme ar, medmindre der er aftalt andre ordninger.

Classified as General



6)

13.

Vaeddemal pa forestillinger pa en bestemt scene star uanset eventuelle rute modifikationer,
som arranggrerne kan finde passende at overveje og anvende under scenen. Undtagelse herfra
er tilfaelde, hvor en etape, der har seerlige karakteristika (f.eks. en bjergetape), eendres af
arranggrerne, inden etappen starter, til en etape, der har andre fremherskende karakteristika
(f.eks.: Tidsforseg eller lavtliggende stadie). | sa fald erkleeres spil, der er blevet placeret far
annonceringen af &endringen i fasekonceptet, for ugyldige.

Medmindre andet er angivet, vil spilletilbud i et praestationstilbud for et hold/rytter i en specifik
begivenhed (f.eks. samlede etapesejre for hold/rytter Xi Tour Y) eller "Head to Head"-spil, der
involverer to rytteres/teams praestationer i specifikke begivenheder, haendelser, der finder sted i
begivenheder, der er angivet pa en af falgende palydende veerdi, ikke teelle med i afviklingen:
Prolog, Team Time Trial.

Fodbold

Farste/Naeste malscorer — Spillet refererer til, at en bestemt spiller er malscorer for det angivne
malinden for den geeldende tidsramme, eller at spilleren ellers er den farste malscorer for sit
hold (f.eks. "Fgrste malscorer — hold X)". Spilvil blive annulleret pa spillere, der ikke deltager i
kampen, eller som ellers kommer pé banen, efter at det angivne mal, som spillet refererer til, er
blevet scoret. Egne mal teeller ikke ved afregning af dette tilbud. Hvis det mal, som spillet
refererer til, betragtes som et selvmal, vil den neeste spiller, der scorer et mal, som ikke er et
selvmal og er i overensstemmelse med parametrene for spilletilbuddet, blive betragtet som det
vindende resultat. Hvis der ikke scores nogen mal (eller ingen yderligere mal, alt efter hvad der
er relevant), som ikke er egne mal og opfylder de resterende parametre for veeddemalstilbud,
betragtes alle veeddemal som tabt, medmindre en relevant mulighed er angivet i tilbuddet.

Sidste malscorer — Spillet refererer til en bestemt spiller, der scorer det sidste mél enten i labet
af en bestemt tidsramme for begivenheden (f.eks. "Sidste mal i kampen" eller "Sidste mali 1.
halvleg"), eller ellers er den sidste malscorer for sit hold (f.eks. "Sidste méalscorer — hold X)".
Indsatser vil kun blive annulleret pa spillere, der ikke deltager i kampen overhovedet. | alle andre
tilfeelde vil veeddemal forblive gyldige, uanset tidspunktet for inklusion/udskiftning af spilleren.
Egne mal teeller ikke ved afregning af dette tilbud. Hvis det mal, som spillet refererer til,
betragtes som et selvmal, vil den tidligere spiller, der scorer et mal, som ikke er et selvmal og er i
overensstemmelse med parametrene for spilletilbuddet, blive betragtet som det vindende
resultat. Hvis ingen mal (eller ingen tidligere mal, alt efter hvad der er relevant) bliver scoret,
som ikke er egne mal og opfylder de resterende parametre for spilletilbud, vil alle spil blive
betragtet som tabt.

"Scorecast" og "Matchcast" er spiltilbud, hvor det er muligt at spille samtidig pa en bestemt
forekomst (f.eks. First Goalscorer) kombineret med en anden fra den samme eller relaterede
begivenhed (f.eks. Korrekt resultat i kampen eller kampresultatet). Hvis spillet refererer til forste
eller sidste malscorer, geelder vilkar og betingelser som angiveti <Afsnit C, stk. 13,1> og <Afsnit
C, stk. 13,2>, hvor det er relevant. Spilvil blive annulleret pé spillere, der ikke deltager i kampen
overhovedet. | alle andre tilfeelde vil veeddemal forblive gyldige, uanset tidspunktet for
inklusion/udskiftning af spilleren. Egne mal teeller ikke ved afregning af dette tilbud.

Medmindre andet er angivet eller angivet i forbindelse med spilletilbuddet, kraever alle spil, der
placeres fgr kampstart, at en eller flere specifikke spillere formar at score et vilkarligt antal mal,
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at den eller de angivne spillere spiller fra kampens start for at veere gyldige. Lignende typer spil,
der placeres efter at den relevante kamp er startet, vil blive afgjort som ugyldige, hvis den/de
angivne spiller(e) ikke deltager yderligere i kampen, uanset af hvilken grund, efter at spillet er
accepteret. Egne mal teeller aldrig som et mal scoret for en valgt spiller.

P4 alle spil relateret til gule/r@de kort, bookingpoint osv. er kun kort, der vises til spillere, som pa
det tidspunkt er pa banen, gyldige til afviklingsformal. Kort, disciplineere foranstaltninger,
suspensioner, der paleegges enhver anden person, som pa sanktionstidspunktet ikke spiller
eller ikke bar spille aktivt pa banen, samt disciplineere foranstaltninger, der treeffes efter, at
spillet officielt er afsluttet, tilsidesaettes.

Medmindre andet er angivet eller angivet i forbindelse med spilletilbuddet, kraever alle
disciplinaere vaeddemal, der er placeret far kampens start, og som henviser til individuelle(r)
(f.eks. gult kort, rgdt kort, antal fejl), at de(n) angivne spiller(e) spiller fra kampens start er
gyldige. Lignende typer spil, der placeres efter at den relevante kamp er startet, vil blive afgjort
som ugyldige, hvis den/de angivne spiller(e) ikke deltager yderligere i kampen, uanset af hvilken
grund, efter at spillet er accepteret.

Tilbud, der henviser til individuelle spilleroptraedener i en enkelt kamp (eksempel: Samlede mal
scoret af spiller X) eller konfronterende preestationer fra 2 individuelle spillere i labet af en kamp
(eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y, der scorer flest mal), kraever, at alle personer pa
listen spiller fra kampens start, for at spillene er gyldige.

Tilbud, der henviser til individuelle spilleroptraedener «(eksempel: Samlede mal scoret af spiller
Xunder VM) eller konfronterende praestationer fra 2 individuelle spillere over en bestemt
periode/turnering/saeson (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y, der scorer flest mal i
lgbet af ligaen), kreever, at alle pa listen opferte personer skal vaere aktive deltagere i mindst en
yderligere kamp, der geelder for tilbuddet efter spillets accept, for at spillene er gyldige.

Alle spil, der refererer til samlede turneringssummer (sdsom mal, hjarner, kort, sanktioner osv.),
vil blive afgjort baseret pa officielle statistikker fra det styrende organ. Medmindre andet er
angivet, vil kumulative belgb for sddanne spil omfatte eventuelle forleengelser (f.eks. ekstra tid),
men ikke straffesparkskonkurrencer.

Medmindre andet udtrykkeligt er angivet, vil alle spil, der henviser til et bestemt hold, der vinder
et antal/udveelgelse af trofaeer i samme saeson, blive baseret pa det pageeldende holds
preestationer inden for fglgende konkurrencer: den nationale liga, det tilsyneladende modstykke
tilden respektive FA-cup og ligacup samt Champions League, Europa League eller Copa
Libertadores. Andre trofeeer (f.eks. indenlandske og europeeiske Super Cup, Club World Cup,
Europa Conference League) teeller ikke.

Den "indenlandske dobbelt" skal betragtes som holdets sejri den tilsyneladende svarende til
den respektive indenlandske liga og FA Cup.

Med henblik pa afregning teelles spil, der henviser til det antal kort, som dommeren har vist, som
falger:

e Gultkort=1
e Rgdtkort=2
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e Engulogenrgd=3
e Togulekortogetrgdt=3

Det maksimale kort for en spiller er 3 kort. Kun kort, der vises til spillere, der i gjeblikket er
berettigede i henhold til C.14.5, vil blive taget i betragtning.

Veeddemal p4, om en eller flere spillere formar at score fra bestemte omrader af banen (f.eks.
uden for 'straffeboksen'), afgares pa grundlag af boldens position pa det tidspunkt, hvor skuddet
blev ramt af spilleren, uden relevans for eventuelle yderligere afbgjninger, som boldbanen
matte padrage sig efter det farste skud. Af klarhedshensyn skal det forstas, at de linjer, der
afgreenser »sanktionskassenc, betragtes som en integrerende del af et sddant omrade af banen.
Saledes, hvis et skud bliver ramt med bolden sveaever over, eller rgre, selv delvist, naevnte linjer,
vil skuddet ikke blive betragtet som havende veaeret uden for boksen.

Spil pa, om en bestemt spiller vil kunne ramme tveerstangen, malstolpen eller en anden del af
rammen, der afgreenser malomradet (dvs. "treeveerket”), vil kun blive afgjort som at have udfgrt
en sadan praestation, hvis skuddet ikke direkte resulterer i, at et mal tildeles lige efter, at bolden
rammer en del af malrammen. Derudover betragtes skud, der kun rammer treeveerk som falge af
en klar afbgjning fra en forsvarende spiller, ikke som en vellykket begivenhed. Afregning vil kun
tage hensyn til skud mod malrammen forsvaret af modstanderne af de anfgrte spiller(e) hold.
Skulle en spiller have et skud, der rammer den post deres hold forsvarer dette vil ikke blive
betragtet som at have opndet en sddan praestation.

Under visse begivenheder kan Unibet beslutte at tilbyde et reduceret udvalg af deltagere (f.eks.
en ikke-opfart Team X-spiller) eller en enkelt deltager som en repreesentation af hele holdet
(f.eks. "En hvilken som helst Team X-spiller"). | begge tilfaelde betragtes alle ikke-barsnoterede
medlemmer af gruppen som startende (og afvikles som s&dan), herunder stedfortreedere,
uanset om de deltager i kampen eller e;.

Spil pa praestationerne for indskiftede spillere, vil blive afgjort som ugyldige, hvis spilleren enten
er opforti start Xl eller slet ikke deltager i kampen.

P4 tilbud som Naeste spillerhaendelse (malscorer, assist, kort til spiller osv.), Spillerheendelse i
et angivet tidsinterval og Kampens spiller annulleres veeddemal, hvis den valgte spiller slet ikke
deltager i kampen eller ikke havde mulighed for at opna den pageeldende haendelse inden for
den angivne tidsperiode.

Spil pa "Spiller giver en assist" eller "Naeste assist" for et bestemt mal vil blive afgjort som
ugyldige, hvis det styrende organ erklzerer, at det angivne mal ikke er blevet hjulpet, det angivne
mal er et selvmal, og/eller der ikke scores flere mali kampen inden for den angivne tidsramme.

Spil, der henviser til konvertering og/eller resultat af straffespark, afggres i henhold til det
resultat, der er opnaet pa banen i henhold til de regler, der geelder for det specifikke scenarie, og
i tilfeelde af straffesparkkonkurrencer forbliver gyldige, uanset hvilket format ledelsesorganet
anvender under skudvekslingen. Spillene er gyldige, hvis straffen bliver beordret til at blive
genindtaget, og vil blive afgjort med det resultat, der er opnéet fra den genindtagne straf.

Som et generelt princip vil afviklingen veere baseret pa det koncept, at medmindre
straffesparket resulterer i, at et mal tildeles (og afggres i overensstemmelse hermed), vil den
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farste person/objekt/placering (alt efter hvad der er relevant), som bolden oprindeligt rarer efter
at veere blevet sparket, blive betragtet som det vindende resultat, uden hensyntagen til
eventuelle andre personer/objekter, som bolden rammer i sin efterfglgende bane efter en
eventuel tidligere afbgjning. Falgende eksempler udstedes som en generel retningslinje for
afvikling:

"Mal" ville veere det vindende resultat i tilfeelde af fglgende scorede straffescenarier:

Ethvert straffespark, der ender som et mal, uden at det afbgjes
Malmanden rarer straffesparket, men bolden ender som mal;
Straffespark rarer ved traeveerket, far det ender i mal.

"Save" ville veere det vindende resultat i tilfaelde af falgende missede straffescenarier:
Malmanden afleder straffesparket til udenfor malrammen;
Malmanden afleder straffesparket pa stolpen/tveerliggeren.

"Treearbejde" ville veere det vindende resultat i tilfeelde af folgende fejlslagne straffescenarier:
Straffespark rammer traeveerket, fgr det rgres/reddes af malmanden;
Straffespark rammer treeveerket, og bolden gar uden for malrammen.

"Enhver anden Miss" ville vaere det vindende resultat i tilfeelde af et straffespark, som uden
nogen afbgjning enten af malmanden eller af treeveerket ender uden for malrammen:

Ved straffesparkskonkurrencer anses et straffespark for scoret, hvis bolden ramte treeveerket,
hoppe pa malmanden og ende i mal, vil en sddan straf blive betragtet som havende veaeret
scoret, mens hvis naevnte situation opstar under nogen anden del af kampen, som ikke er en
straffesparkskonkurrence, vil sanktionstageren blive betragtet som at have forspildt at score og
"rammer traevaerket" vil blive betragtet som det vindende resultat.

Enhver beslutning truffet af Video Assistant Referee (var), som er i strid med den oprindelige
beslutning sanktioneret af embedsmaendene pa banen (herunder ikke-beslutninger som at
tillade spil at fortseette, far du gennemgar videoen), og dermed aendre den forstdede tilstand af
kampen pa tidspunktet for spilplacering, vil resultere i, at alle spil placeret i tidsrammen mellem
den faktiske forekomst af den oprindelige haendelse og dommerens endelige beslutning om
haendelsen betragtes som ugyldig, medmindre de odds, der tilbydes pa det specifikke spiltilbud,
er upévirkede af brugen af VAR eller allerede er blevet taget i betragtning i de odds, der tilbydes
pa tidspunktet for spillets accept. Afvikling pa alle andre ikke-relaterede veeddemalstilbud,
herunder dem, der bestemmes af ethvert spil mellem tidspunktet for den oprindelige heendelse
og beslutningen efter VAR-revisionen, som ikke pavirkes/aendres af VAR-BESLUTNINGEN,
geelder.

Med henblik herpd skal VAR anmeldelser, og de beslutninger, der hidrgrer fra neevnte
anmeldelser, anses for at vaere sket pa tidspunktet for den oprindelige heendelse, for hvilken
VAR i sidste ende ville blive brugt, selv om spillet ikke er blevet straks afbrudt. Unibet
forbeholder sig ret tili overensstemmelse med bestemmelserne i stk. 1<Afsnit A, stk. 6.2> at
tilbagekalde alle tidligere afviklede tilbud, hvor afviklingen bliver ungjagtig efter den endelige
dommerbeslutning, forudsat at denne beslutning er truffet og meddelt inden afslutningen af den
kamp og/eller tidsramme, der er anfgrt.

Classified as General



21

~

22

~

23

-~

For at undga enhver tvivl, Unibet vil betragte VAR som blevet brugt, hvis det er forstdet ud fra
dommerens gestus (ex.hand gestus, stoppe kampen for at gennemga haendelsen selv), og/eller
VAR brugen bekreeftes af kamprapporten udstedt af den officielle organisation. | tilfaelde, hvor
det er uklart, om VAR er blevet brugt pa grund af manglende tv-deekning og/eller modstridende
rapporter, Unibet vil afregne spillene baseret pa de oplysninger, der er indhentet fra
foderudbydere og velrenommerede online kilder pa grundlag af retfeerdighed.

Med henblik pa afvikling vil markeder, der henviser til holdet, der skal vises det naeste kort
(booking) og/eller "Samlede kort", altid betragte et radt kort som 2 forekomster af et kort, der
vises, og vil blive afviklet i overensstemmelse hermed. Faglgende eksempler er anfgrt som en
retningslinje:

¢ Det farste kort, der vises i en kamp, er et lige radt kort. Det hold, som kortet tildeles, vil
blive afgjort som det vindende valg for tilbuddene: Kort #1 og #2;

* Det fgrste kort, der vises i en kamp, er et gult kort efterfulgt af et lige rgdt kort til den
samme spiller, uden at der vises et andet gult kort. Det hold, som kortene tildeles, vil blive
afgjort som det vindende valg for tilbuddene: Kort #1, #2 og #3;

* Det fgrste kort, der vises i en kamp, er et gult kort efterfulgt af et andet gult kort med det
efterfglgende rgde kort til den samme spiller. Det hold, som kortene tildeles, vil blive
afgjort som det vindende valg for tilbuddene: Kort #1, #2 og #3.

Markeder, der henviser til, hvilken specifik spiller der bliver den naeste, der bookes/modtager et
kort, skal forstas og afggres i henhold til reekkefglgen af det tilfaelde, hvor hver enkelt spiller
bliver booket/sendt af dommeren. Den kortfarve, som dommeren viser, vil ikke blive taget i
betragtning ved afregningen af dette tilbud, og de afgagrende kriterier vil altid vaere den
reekkefglge, hvor den enkelte spiller anses for at veere gaet ind i dommerens bog. For afregning
er det muligt for en enkelt spiller at blive opfert to gange som den "Neeste Carded spiller" sa
meget som begge bookinger sker under forskellige afbrydelser af spillet. Skulle 2 eller flere
spillere blive booket under samme afbrydelse af spillet, vil spil pa dette tilbud blive afgjort som

ugyldige.

Enhver henvisning til "Free Kicks" bade nar det praesenteres som et enkelt resultat, samt en
haendelse vil ogsa tage hgjde for tilfeelde tildelt for offsider og enhver anden overtreedelse
undtagen dem, der er sanktioneret med en straf.

14. Golf

Alle spilvil blive anset for lige sa gyldige som turneringen, eller den relative runde, som spillet
refererer til, spilles inden for samme sportssaeson og inden for 3 maneder fra den sidste
planlagte dato (som pr. lokal kurstid), som udstedt af det styrende organ, uanset eventuelle
forsinkelser, medmindre der er aftalt andre ordninger.

Alle spil, der henviser til turneringspraestation, herunder, men ikke begraenset til, vinder,
placering, hver vej, vinder uden X, gruppespil, topnationalitet, individuel slutposition osv., vil
blive anset for gyldige, sa laeenge det mindste antal huller, der gaelder for tilbuddet, i henhold til
reglerne for det styrende organ (f.eks. 36 huller til DP World Tour og 54 huller til PGA Tour), er
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blevet gennemfart af de kvalificerede spillere, og et officielt resultat er blevet erkleeret af
sanktionsorganet. Hvis formatet pa en turnering sendres, sa den indeholder feerre runder/huller
end oprindeligt planlagt, vil alle spil, der accepteres pa sddanne tilbud efter det sidste skud i
den sidste afsluttede runde, blive erkleeret ugyldige.

Spilletilbud, der allerede er besluttet, betragtes som gyldige spil, selvom der ikke spilles 36
huller og/eller et officielt resultat ikke er blevet udstedt af organisationen.

Ethvert resultat, der stammer fra officielt sanktionerede slutspill, teeller kun med i afviklingen af
turneringstilbud. Medmindre andet er angivet, vil tilbud, der henviser til praestationen inden for
en bestemt runde eller hul, ikke tage hensyn til resultater, der stammer fra slutspillet.

Spil pé spillere, der starter turneringen, men treekker sig eller diskvalificeres, vil blive afgjort som
tabende spil, medmindre resultatet af det tilbud, som spillet henviser til, allerede er bestemt.

Alle spil pa deltagere, som slet ikke deltager, vil blive refunderet.

| direkte spil, der omfatter et begraenset udvalg af deltagere, sdsom Top Nationality, Group
Betting, Six-shooters osv., hvis det er tilfeeldet, at alle spillere, der er opfarti tilbuddet "miss the
cut", vil den spiller, der har den bedste position pa det tidspunkt, hvor "cut" blev lavet, blive
anset for at veere vinderen. "Dead Heat”-reglen, som forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>, vil geelde,
undtagen i tilfeelde, hvor en play-off har bestemt en bedre slutposition, hvor det er relevant.

Alle "Head to Head"-spiltilbud kraever, at alle deltagere starter i den begivenhed/runde, som
spillet refererer til.

| "Head to Head"-spil med kun to spillere vil spil blive annulleret, hvis begge deltagere har
samme slutplacering, og der ikke er tilbudt nogen uafgjort mulighed. |1 "Head to Head" spil med
tre spillere, hvis to eller flere deltagere har samme slutplacering, vilindsatserne blive delt i
overensstemmelse med <Afsnit B, stk. 5.14> .

Afvikling af "Head to Head"-spiltilbud, der involverer to eller flere spilleres praestationer (f.eks.
Bedste slutplacering i turneringen), baseres pa den bedste slutplacering/laveste score (hvis
relevant), der opnas i den relative begivenhed/runde, som spillet refererer til.

Enhver henvisning til Make/Gennemse "Cut" kraever en officiel cut/udelukkelse foretaget af
arranggrerne for at spillene skal veere gyldige. | tilfaelde af turneringer, hvor spillere elimineres i
mere end én fase, vil afregning vaere baseret pa en, om spilleren har kvalificeret sig eller ej efter
den fgrste "Cut" foretaget.

Diskvalifikation/udtraek af en spiller fagr "Cut" er foretaget, vil resultere i, at spilleren anses for at
have misset "Cut". Diskvalifikation/udtraek efter "Cut" vil veere irrelevant i forhold til den
oprindelige afvikling af "Make the Cut"-tilbuddene.

| "Head to Heads" baseret pa den bedste slutplacering i turneringen, i tilfeelde af at en spiller
misser cuttet, s vil den anden spiller blive afgjort som vinder. Hvis begge deltagere undlader at
gare "Cut" den spiller med den laveste score pa "Cut" vil blive betragtet som vinderen. Hvis
begge spillere undlader at lave "Cut" med samme score, vil indsatsen vaere ugyldig. En spiller,
der diskvalificeres efter "Cut" er blevet foretaget, anses for at have slaet en spiller, der har
undladt at ggre "Cut".
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14) Enhver henvisning til "Majors" vil veere baseret pa de turneringer for den pageeldende szaeson,
som pga attributter naevnte definition, uanset spillested, dato eller andre andringer.

15) Skulle spillet blive stoppet, efter at en runde er startet, og det styrende organ beslutter at
annullere alle handlinger, der henviser til den runde, og starte fra bunden eller annullere hele
den pageeldende runde, vil alle spil placeret efter starten af den runde p4 turneringen direkte,
Leader After Round markedet og Miss/Make the cut markedet veere ugyldige.

16) Veeddemal, der henviser til en bestemt deltager, der placerer sigi en forudbestemt position
(eksempel: Top 5/10/20/40) under en turnering, vil udveelgelse af turneringer eller en bestemt
klassifikation blive afgjort med "Dead Heat"-regler, som forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>, hvis
deltageren uafgjort for den pageeldende position.

17) Tilbud vedrgrende en deltager, der indtager en bestemt position pé leaderboardet pa et bestemt

~

tidspunkt (eksempel: Leader ved slutningen af runde X) vil blive afgjort i overensstemmelse med
resultatet ved slutningen af den angivne runde/tidsramme. "Dead Heat"-regler, som forklaret i
<Afsnit B, stk. 5,14>, geelder for alle uafgjorte placeringer.
18) Iturneringer, hvor den "modificerede Stable ford scoring" anvendes, vil vaeddemal blive afgjort
pa de scorede point og ikke de slag, der tages. Spillere pa listen skal fuldfgre mindst 1 hul for at
spillene kan st4, ellers vil spillene vaere ugyldige.

—~

19

—~

Afvikling af "Action-betting"-tilbud og lignende, herunder men ikke begraenset til"
Fairways/Green's in Regulation/Bunkers/Water Hazards ", afgeres pa det ngjagtige sted, hvor
bolden anses for at vaere gaet i sta. Veeddemal vil blive afgjort i henhold til den officielle
hjemmeside for den pageeldende tur/begivenhed, og hvis der ikke offentliggares oplysninger om
en sadan afggrelse, vil tv-billeder blive brugt til at bestemme resultatet. Falgende beskrivelse og
afviklingsregler gives for "Action-betting"-tilbud:

e ”Fairway in Regulation — Bet” refererer til en spillers tee skudt pa en Par 4 eller Par 5 hul
anses for at veere kommet til hvile pa klippet stykke grees kendt som "fairway";

e Grogniforordning — Bet henviser til en spillers tilgang skud anses for at veere kommet til hvile
pé klippet stykke grees kendt som den "granne" i forordningen antal slag, som skal forstas
som folger:

Regulering antal strog for Par 3 huller: 1 Slag
Regulering antal strog for Par 4 huller: 2 Slag
Regulering antal strog for Par 5 huller: 3 Slag
e Vandfare pa hul —veeddemal refererer til en spillers skud anses for at vaere kommet til hvile i

en vandfare eller uden for den rade greense for en vandfare og derfor inden for faren.

e Bunker on Hole — Bet refererer til en spillers skud anses for at veere kommet til hvile i en
Sand Bunker. Skulle en spiller kraeve at sta i en Sand Bunker for at spille et skud, der & uden
for Sand Bunker, vil dette IKKE blive anset for at veere kommet til hvile i en Sand Bunker.
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e Naermeste Pin i forordning — Bet henviser til den spiller, der rammer det teettest pa Pin med
deres regulering slagtilfzelde. Bolden skal hvile pa den granne for at teelle. Skulle alle
spillere ga glip af den grenne i forordning, sa spil vil veere ugyldige.

Regulering antal strog for Par 3 huller: 1 Slag
Regulering antal strog for Par 4 huller: 2 Slag

Regulering antal strog for Par 5 huller: 3 Slag

20) "Dead Heat"-regler, som forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>, vil geelde for "Vinder uden X/navngivne
spiller(e) tilbud", hvis 2 eller flere deltagere deler relevante positioner. Spillene er ugyldige, hvis
de navngivne spillere ikke deltager i konkurrencen.

21) For "Sejrsmargin"-indsatser skal der spilles mindst 36 huller i turneringen, for at indsatserne er
gyldige.

22) | "Straight Forecast" tiloud, skal de valgte deltagere afslutte turneringen pa 1. og 2. plads i den
reekkefolge, de er blevet opfart. Der geelder "Dead Heat"-regler, som forklaret i <Afsnit B, stk.
5,14>, i tilfeelde af uafgjorthed. Begge spillere skal spille mindst en gang mere efter accept af
vaeddemal, for at veeddemalene er gyldige.

23) "Vindende score"-spil kraever, at alle planlagte huller i turneringen er gennemfart. Enhver
reduktion i antallet af huller vil resultere i annullering af tilbuddet.

24) For "Hole in One under turneringen" skal der spilles mindst 36 huller i turneringen, for at spillene
er gyldige, medmindre resultatet allerede er blevet afgjort og i sa fald vil blive afgjort i
overensstemmelse hermed. For "Hole in One under runde X" skal den fulde runde fuldferes af
alle spillere, for at spillene er gyldige, medmindre resultatet allerede er blevet afgjort, og i sa fald
vil blive afgjort i overensstemmelse hermed.

25) Spil, der henviser til en bestemt spiller, som er "Wire to Wire Winner", kraever, at den angivne
person leder leaderboardet (herunder eventuelle uafgjort) ved slutningen af hver og en af
turneringens planlagte runder. Enhver reduktion i planlagte huller/runder vil gare spillene

ugyldige.

26) "Vinderen laver Birdie/Par/Bogey pa 72. hul" refererer til den endelige vinder af turneringens
preestation pa deres 18. hulirunde 4. Annullerede spil, hvis der er en reduktion i planlagte
huller/runder i turneringen. | situationer, hvor spillet er ved "Shotgun Start" i runde 4, vil
veeddemal blive annulleret.

27) "Vinder til at spille i den endelige runde gruppering" henviser til, om den endelige
turneringsvinder vil komme fra 2-ball eller 3-ball par, der er planlagt til at tee off sidst som tee
tidene udstedt af den officielle organisation.

28) Saesonindsatser; Spiller til at vinde pé en fastsat tour tidsplan i et bestemt kalenderar.
e Spilleren skal spille mindst 10 kampe pa den pageeldende Tour for at spillene er gyldige,
ellersvil de veere ugyldige.
e Kunindividuelle begivenheder teeller, holdbegivenheder teeller ikke.
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For at afslutte Top 5, 10, 20 i individuelle eller ALLE hovedfag i et bestemt kalenderar. "Dead
Heat"-regler, som forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>, vil geelde for uafgjort stillinger.

Handbold

Tilbud, der henviser til individuelle spilleroptraedener i en enkelt kamp (eksempel: Samlede
point scoret af spiller X) eller konfronterende praestationer fra 2 individuelle spillere i labet af en
kamp (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y vil score flest point), kreever at alle pa listen
opferte personer er aktive deltagere i den relevante kamp for at spillene skal veere gyldige.

Alle spil, der refererer til aggregerede turneringstotaler, vil blive afgjort baseret pa officielle
statistikker fra det styrende organ. Medmindre andet er angivet, vil kumulative belgb for
sddanne spil omfatte eventuelle forleengelser (f.eks. ekstra tid), men ikke
straffesparkskonkurrencer.

Afregning af spillerrelaterede spil i en bestemt kamp baseres pa resultatet efter slutningen af 2.
halvleg (ordineer tid), medmindre andet er angivet.

Tilbud, der henviser til individuelle spilleroptraedener «(eksempel: Samlede mal scoret af spiller
Xunder VM) eller konfronterende praestationer fra 2 individuelle spillere over en bestemt
periode/turnering/saeson (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y scorer flest mali lgbet af
den ordinaere saeson), kreever, at alle de angivne personer skal veere aktive deltagere i mindst en
yderligere kamp, der geelder for tilbuddet efter spillets accept, for at spillene geelder.

Travsport

For at leese de fuldsteendige regler for Unibet Racing, klik her.

Ishockey

Team/matchmarkeder, der ikke henviser til en bestemt tidsramme (f.eks. Periode 1,
Regelmaessig tid osv.) vil ogsa omfatte de resultater, der stammer fra eventuel overtid og
shootouts, for at afggre resultatet. Alle hold, der vinder i labet af Overtime/Shootouts, vil kun
blive krediteret for at have scoret ét mal, uanset hvor mange mal der er scoret i lgbet af de
eventuelle forleengelser.

Tilbud, der henviser til individuelle spilleroptreedener i en enkelt kamp (eksempel: Samlede mal
scoret af spiller X) eller konfronterende preestationer fra 2 individuelle spillere i labet af en kamp
(eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y, der scorer flest mal), kraever, at alle registrerede
personer er aktive deltagere (bruger tid pa isen, hvis det ikke er naevnt af det relevante organ, vil
vi afggre baseret pd at veere i lineup) i den relevante kamp, for at spillene kan sta. Lignende
vaeddemal, der laves efter den relevante kamp er begyndt, vil blive annulleret, hvis den eller de
angivne spillere af en eller anden grund ikke er med i startopstillingen efter veeddemalets accept.

Afvikling af spillerrelaterede markeder og holdmarkeder (sdsom mal, assistenter, point,
straffeminutter, skud pd mal osv.) vil blive afviklet baseret pa officielle statistikker fra det
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styrende organ. Medmindre andet er angivet, vil afvikling af sddanne spil omfatte eventuelle
forleengelser (f.eks. over tid), men ikke straffesparkskonkurrencer.

Farste/Sidste Malscorer — Vaeddemalet referer til, at en bestemt spiller scorer det angivne mal
inden for den geeldende tidsramme eller er den fgrste malscorer for sit hold (f.eks. ”Farste
malscorer — Hold X”). Veeddemal pa spillere, der ikke deltager i kampen eller kommer pa banen
efter det mal, som vaeeddemalet referer til, er blevet scoret, annulleres. Hvis der ikke scores
nogen mal (eller ingen yderligere mal, hvor det er relevant), og de resterende parametre for
tilbuddet pa veeddemal er opfyldt, betragtes alle spil som tabte, medmindre en relevant
mulighed er angivet i tilbuddet.

Alle NHL- og NCAA "match"-tilbud betragtes kun som gyldige, hvis der er mindre end 5 minutters
planlagt spil tilbage i den® periode. Der vil blive gjort en undtagelse for dem, hvis udfald er blevet
besluttet fgr opgivelsen, og som umuligt kan sendres uanset fremtidige begivenheder, som vil
blive afgjort i henhold til det vedtagne udfald.

Medmindre andet udtrykkeligt er angivet eller stiltiende i tilbudskarakteristikaene, baseres
afvikling af seesonspil pa klassifikationer, definitioner og tie-breaking-regler i henhold til
konkurrencens officielle hjemmeside (hvis relevant).

Saesonspil, uanset om disse omfatter resultater opnaet under slutspillet eller pd anden made,
samt tilbud, der henviser til bestemte hold eller spillerpreestationer, forbliver gyldige uanset
eventuelle spillerhandler, holdbevaegelser eller navneaendringer i labet af saesonen.

Tilbud, der henviser til individuelle spilleroptraedener «(eksempel: Samlede mal scoret af spiller
Xunder slutspillet) eller konfronterende praestationer fra 2 individuelle spillere over en bestemt
periode/turnering/saeson (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y vil score flest point i labet
af den almindelige seeson), kreever, at alle pa listen opferte personer skal veere en aktiv deltager i
mindst en yderligere kamp, der gaelder for tilbuddet efter spillets accept, for at veeddemal skal
veere gyldige. Hvis der ikke foreligger data for en given spillers tid pa isen, anses spillerent for at
have veeret aktivi kampen, hvis spilleren er medtaget i den officielle
kampopstilling/kamprapport.

Spillerrekvisitter og andre statistisk baserede tilbud vil blive afgjort i henhold til de officielle
kamprapporter, som offentliggares efter spillet af det styrende organ.

18. Motorsport

1)

Dette afsnit geelder for alle sportsgrene relateret til Motor Racing, sdsom: Formel 1, A1 GP,
VOGN, Indy Car, NASCAR, Circuit Racing, Touring Cars, DTM, Endurance, Rally, Rally-cross,
Motorcykling, Superbike.

Med untagelsen af NASCAR, afggres spili henhold til offentligggrelsen af live timing og
klassificering som vist pa tv pa tidspunktet for podiepraesentationer eller ved slutningen af
sessionen/lgbet/begivenheden (alt efter hvad der er relevant). Hvis de oplysninger, der kraeves
for at afvikle tilbuddet, mangler/ikke vises og/eller er ufuldstaendige, vil de fgrste officielle
oplysninger péa det officielle websted blive anset for bindende, uanset efterfglgende kampagner,
degraderinger, appeller og/eller sanktioner, der palsegges efter afslutningen af den session/det
leb, som spillet refererer til. For veeddemal pa NASCAR afggres alle markeder pa baggrund af de
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uofficielle resultater, der fagrst offentligares af NASCAR. Eventuelle efterfglgende straffe,
diskvalifikationer eller appeller efter og inklusive den officielle inspektion efter lgbet har ingen
indflydelse pa afggrelsen.

3) Begivenheder, der afkortes pa grund af vejrforhold eller andre situationer, men betragtes som
officielle af det styrende organ, vil blive afgjort i overensstemmelse hermed, uanset eventuelle
&endringer, som de naevnte sammenslutninger kan foretage pa grund af ufuldsteendigheden af
lgbet.

4) Hvis en begivenhed/kaplgb/session/omgang/heat genstartes fra starten, vil spillene veere
gyldige og vil blive afgjort i henhold til det resultat, der er udstedt efter genstarten, undtagen for
de spil, hvis udfald allerede er blevet afgjort.

5) Afregningsmaessigt vil veeddemal blive afgjort i henhold til begivenheder relateret til den angivne
session i tilbuddet, herunder, men ikke begreenset til, "Traening”. ”Kvalifikation”, ”Sprint
Shootout”, "Sprint” og "Race”.

6) |"Head to Head"-veeddemal skal alle deltagere pa listen deltage i den session, som
vaeddemalet refererer til, for at veeddemalene geelder, uanset om en chauffgr formar at fa en
officiel tid. Der vil blive gjort en undtagelse for "Head to Head”-veeddemal, der placeres pa
treeningslgb, hvor ingen af de anfgrte deltagere registrerer en officiel omgangstid. | dette tilfeelde
vil de pageeldende veeddemal blive annulleret.

7) Afregning for ethvert tilbud med henvisning til "Race afslutning" vil vaere baseret pa officielle
regler som udstedt af det styrende organ.

8) Et"Head to Head"-spil, hvor begge farere/ryttere ikke gennemfgarer lgbet, afggres pa grundlag af
de flest gennemfgrte omgange. Hvis deltagerne ikke gennemfgrer lgbet og registreres for det
samme antal omgange, erkleeres spillet ugyldigt, undtagen i tilfaelde af Rally, hvor mindst en af
de angivne deltagere skal gennemfgre begivenheden, ellers erkleeres spillene ugyldige.

9) Tidsbgder palagt af det styrende organ under den eller de kvalificerende sessioner vil teelle.
Andre gitter degraderinger/kampagner ignoreres.

10

—

Hvis en opfaert karer bliver betragtet som DNS (Did Not Start) i de officielle offentliggjorte
placeringer for sessionen, vil vaeddemal pa den opfarte karer veere ugyldige.

11

~

Afvikling af seesonbestemte markeder vil tage hensyn til den klassificering, der udstedes
umiddelbart efter afslutningen af det sidste lgb i seesonen, herunder eventuelle beslutninger
truffet af det organiserende organ i lgbet af seesonen, forudsat at neevnte beslutning udstedes
far det sidste lgb i seesonen. Enhver afggrelse (selv efter anke), der treeffes efter afslutningen af
det sidst fastsatte lgb, anses for irrelevant.

12

~

Alle spil, der henviser til holdets preestationer, er gyldige, uanset om chauffgren/passageren
eendrer sig.

13) For NASCAR og IndyCar, geelder veeddemal uanset tidsplan/placering/kredslgbsaendringer, for

sd vidt som lgbet/begivenheden afholdes inden for samme ar/saeson, uanset eventuelle
tidsforsinkelser, kalenderraekkefglge osv., undtagen for veeddemal, der placeres efter kl. 00:00
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14)

15)

16)

17

~

18

-~

den mandag to uger fgr, for hvilken lebet/begivenheden er planlagt, og som vil blive refunderet,
hvis det lab/ den begivenhed/den session, som tilbuddet refererer til, ikke afholdes inden for 7
dage efter den planlagte dato pa det tidspunkt, hvor veeddemalet blev placeret.

Veeddemal, der henviser til specifikke holds praestationer under lgbet, kreever, at det oprindeligt
fastsatte antal karetgjer fra hvert hold starter lgbet, for at veeddemalene kan st4, ellers vil de
blive erkleeret ugyldige (f.eks. i Formel 1 skal to biler fra hvert hold starte lgbet).

Afvikling af spil, der henviser til medtagelsen af "sikkerhedsbilen", tager ikke hgjde for de
haendelser, hvor det faktiske lab starter bag "sikkerhedsbilen".

Afvikling af tilbud pa den fgrste chauffar/bil, der gar pa pension, vil blive baseret pa den faktiske
omgang, hvor chauffgren anses for at have trukket sig ud af lgbet. Hvis to eller flere farere
treekker sig tilbage i samme omgang, vil spillene blive afgjort i overensstemmelse med <Afsnit B,
stk. 5,14>.

Spil pa den farste/neeste chauffer, der treekker sig tilbage under lgbet, vil kun omfatte de
resultater, der udledes efter den officielle start pa lgbet. Eventuelle
tilbagetreekninger/tilbagetreekninger forud for den faktiske start af GP (herunder dem under
opvarmningsrunden) vil ikke blive taget i betragtning i afviklingsgjemed.

I NASCAR-kvalifikationer afgares udelukkende pa baggrund af kvalifikationsrunden. Eventuelle
efterfglgende straffe (f.eks. biler, der placeres bagst) eller alternative metoder til at bestemme
startopstillingen geelder ikke for dette marked. Hvis kvalifikationsrunden aflyses pa grund af
vejrforhold eller andre arsager, annulleres alle veeddemal. En kgrer anses for at have deltaget i
kvalifikationen, hvis der palaegges en straf inden kvalifikationen, som forhindrer den
pageeldende i at deltage i kvalifikationsrunden.

19. Netball

Medmindre andet er angivet, afgeres afregningen af spil pa pa grundlag af resultatet efter den
sékaldte ekstra (over)tid.

"Marginsspil" og "Halvleg/Fuldtid" tilbud er afgjort med resultatet ved slutningen af 80 minutters
spil.

En kamp skal veere fuldfart, for at spillene er gyldige, undtagen for de tilbud, hvis udfald er blevet
afgjort far opgivelsen, og som umuligt kan eendres uanset fremtidige begivenheder, som vil blive
afgjorti henhold til det afgjorte resultat.

Tilbud, der henviser til individuelle spilleroptraedener i en enkelt kamp (eksempel: Samlede
point scoret af spiller X) eller konfronterende praestationer fra 2 individuelle spillere i lgbet af en
kamp (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y vil score flest point), kreever at alle personer
pa listen deltager i mindst et spil mere i kampen, efter at spillet er accepteret, for at
vaeddemalene er gyldige.
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Tilbud, der henviser til individuelle spilleroptraedener over en bestemt periode (eksempel:
Samlede point scoret af spiller Xi lgbet af den almindelige saeson) eller konfronterende
preestationer fra 2 individuelle spillere i labet af seesonen (eksempel: Hvilken af spiller X eller
spiller Y vil score flest pointi labet af den ordinaere seseson), kraever at alle pa listen opfarte
personer er aktive deltagere i mindst en kamp mere, der geelder for tilbuddet efter spillets
accept, for at vaeddemal er gyldige.

20. Peséapallo (finsk baseball)

1)

Alle spil pa Pesapallo afggres pa grundlag af resultatet efter de farste to perioder. Medmindre
andet er angivet, tages der ikke hensyn til scoringer fra forleengelsesperioder (f.eks.
Supervuoropari).

21. Rugby League

1)

Medmindre andet er angivet, afgares afvikling af spil pa Rugby League pa grundlag af resultatet
efter den sakaldte ekstra (over)tid eller Golden Point-regel, alt efter hvad der er relevant.

"Margin Betting" og "Halvleg/Fuldtid" tilbud er afgjort med resultatet ved slutningen af 80
minutters spil.

Visse konkurrencer/events kan have tilbud, der er relevante for en bestemt periode/kamp, der
kan ende med en uafgjort, enten ved afslutningen af de normale 80 minutters spil eller selv efter
eventuel ekstra (over)tid er spillet. | sddanne tilfeelde afgares veeddemali henhold til "Dead-
Heat"-reglen, som forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>.

Forsagsscorere (Farste/Sidste/Nar som helst/Hold) - Alle vaeddemal omfatter eventuel ekstra
spilletid. Indsatser pa spillere, der ikke kommer pa banen, refunderes.

Medmindre andet er angivet, tilbud, der henviser til individuelle spilleroptraedener i en enkelt
kamp (eksempel: Samlede forsgg scoret af spiller X) eller konfronterende praestationer fra 2
individuelle spillere i labet af en kamp (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y, der scorer
flest forseg), kraever, at alle personer pa listen spiller fra starten af den relevante kamp, for at
spillene er gyldige. Derudover vil indsatsen udelukkende blive refunderet for
spillerpraestationsveeddemal (f.eks. Spiller scorer X eller flere tries/point), der er placeret pa
NRL-kampe, hvis spilleren er opfart blandt de endelige startende 13, men officielt ikke spiller
mere end 30 minutter i kampen. Hvis udfaldet af sddanne veeddemal allerede er afgjort, vil disse
veeddemal blive afgjort i overensstemmelse hermed.

Tilbud, der henviser til individuelle spilleroptraedener «(eksempel: Samlede forsgg scoret af
spiller X under VM) eller konfronterende praestationer fra 2 individuelle spillere over en bestemt
periode/turnering/saeson (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y vil score flest forsag i
lgbet af den almindelige saeson), kreever, at alle pa listen opfarte personer skal veere en aktiv
deltager i mindst en yderligere kamp, der geelder for tilbuddet efter spillets accept, for at
vaeddemal skal veere gyldige. Veeddemal, der placeres efter enhver nyhed, som endda potentielt
kan reducere antallet af kampe, som en spiller pa listen er berettiget til i konkurrencen
(eksempel: skade/overfgrsel/handelsnyheder); saledes andres oddsene selv teoretisk til fordel
for et bestemt resultat, uden at de naevnte odds er blevet justeret for at afspejle den aktuelle
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7)

tilstand af veeddemalet, vil blive erkleeret ugyldige. Afvikling af lignende spil vil blive baseret pa
resultatet efter potentiel over (ekstra) tid, medmindre andet er angivet.

Alle spil geelder, uanset aendring af spillested.

22. Rugby Union

6)

Medmindre andet er angivet, afggres alle spil, der henviser til kampen og holdets preestationer
osv. i overensstemmelse med resultatet ved slutningen af 2. halvleg (efter 80 minutters spil).

Visse konkurrencer/events kan have tilbud, der er relevante for en bestemt periode/kamp, der
kan ende med en uafgjort, enten ved afslutningen af de normale 80 minutters spil eller selv efter
eventuel ekstra (over)tid er spillet. | sddanne tilfeelde afgares veeddemali henhold til "Dead-
Heat"-reglen, som forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>.

Try-Scorere (Fgrste/Sidste/Anytime/Hold) — Alle spil inkluderer eventuel ekstra (over)tid.
Eventuelle indsatser pa spillere i de startende 15 gaelder uanset spillerens deltagelse (eller
manglende deltagelse) i kampen. Indsatser pa listede spillere, der ikke er med i de startende 15,
vil blive refunderet. Straffespark teeller ikke. For tilbud pa veeddemal pa ”Farste scorende”, hvis
der farst scores et straffespark, afggres vaeddemalet pa den spiller, der scorer det nzeste ikke-
straffespark try. For tilbud pa veeddemal pa ”Sidste scorende”, hvis et straffespark er det sidste,
der scores, afggres vaeddemalet pa den spiller, der scorer det sidste ikke-straffespark try.

Medmindre andet er angivet, tilbud, der henviser tilindividuelle spilleroptreedener 'i en enkelt
kamp (eksempel: Samlede forsgg scoret af spiller X) eller konfronterende praestationer fra 2
individuelle spillere i labet af en kamp (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y, der scorer
flest forseg), kreever, at alle personer pa listen spiller fra starten af den relevante kamp, for at
spillene er gyldige.

Tilbud, der henviser til individuelle spilleroptreedener «(eksempel: Samlede forsgg scoret af
spiller X under VM) eller konfronterende preestationer fra 2 individuelle spillere over en bestemt
periode/turnering/saeson (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y vil score flest forsag i
lgbet af den almindelige saeson), kreever, at alle pa listen opfarte personer skal veere en aktiv
deltager i mindst en yderligere kamp, der geelder for tilbuddet efter spillets accept, for at
vaeddemal skal veere gyldige. Afvikling af lignende spil vil blive baseret pa resultatet efter
potentiel over (ekstra) tid, medmindre andet er angivet.

Alle spil geelder, uanset eendring af spillested.

23. Lacrosse

1)

2)

3)

4)

Et mal med to point teeller som to mal.
"Samlede mal" refererer til summen af den endelige score.
For spillerrekvisitter, "Samlede mal scoret af spilleren" = point - assisterer.

Ingen tilbagebetaling pa odds for at vinde.
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5)

6)

Alle spil skal g& den fulde 60 minutter for handling.

Overtid er inkluderet i forbindelse med indsatser, hvis der ikke er nogen traek linje.

24. Speedway

Alle tilbud vil blive afgjort pa grundlag af det officielle resultat, der er angivet af det styrende
organ ved afslutningen af den sidste planlagte heat. Efterfolgende kampagner, degraderinger,
appeller og/eller sanktioner, der pafgres efter afslutningen af den begivenhed, som spillet
refererer til, bliver ignoreret.

"Match"-spil mellem to hold/ryttere afggres i henhold til det officielle resultat, uanset antallet af
afsluttede heat.

"Over/Under"-tilbud pa uafsluttede kampe/begivenheder, hvis udfald allerede er bestemt far
afbrydelsen og/eller yderligere fortseettelse af spillet, kan umuligt give et andet udfald end de
naevnte tilbud, vil blive afgjort baseret pa det opnaede resultat indtil aforydelsen. Ved
beregningen af disse afregninger vil det minimumsbelgb af begivenheder, der skulle have veeret
ngdvendigt for at bringe tilbuddet til den naturlige afslutning, blive tilfgjet efter behov afhaengigt
af antallet af seet, som kampen er planlagt til. Hvis denne beregning farer til en situation, hvor
ingen mulige aendringer vil kunne pavirke udfaldet af tilbuddet, vil dette blive afgjort som sadan.
Se eksempler fra <Afsnit C, stk. 27.3> for reference.

"Handicap"-tilbud kreever, at alle planlagte heat gennemfares, far spillene er gyldige, undtageni
de begivenheder, hvis udfald allerede er afgjort fgr afbrydelsen og/eller yderligere fortsaettelse
af spillet, og som umuligt kan give et andet udfald end de naevnte tilbud, som vil blive afgjort i
overensstemmelse hermed. Se eksempler fra <Afsnit C, stk. 27.3> for reference.

Alle "Head to Head"- og" Over/Under"-spil med en eller flere rytteres preestationerien
begivenhed/et heat anses for gyldige, da alle de pa listen anfarte ryttere deltager i mindst ét
heat, for at spillene geelder.

Spil, der henviser til et bestemt heat, kreever, at det specifikke heat er afsluttet, og at alle
deltagere pa listen deltager i det pageeldende heat, for at spillene kan sta.

25. Surfing

1)

Alle spil geelder, uanset eventuel udseettelse, aendring af spillesteder osv., forudsat at
begivenheden afholdes inden for den officielle ventetid som angivet af det styrende organ.

Matchups, der henviser til en eller flere surfere, betragtes som gyldige, da alle angivne surfere
starter i den angivne heat/event.

Visse konkurrencer/events kan have tilbud, der er relevante for forestillingen i en begivenhed,
hvor to eller flere bgrsnoterede surfere elimineres i samme fase. | dette tilfeelde vil veeddemal
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blive afgjorti henhold til "Dead-Heat"-reglen, som forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>. Hvis en sadan
bestemmelse er pa plads, vil den blive opfart i forbindelse med spilletilbuddet.

26. Svemning

Medmindre andet er angivet, afgares alle spil pa svemning pa grundlag af resultatet efter den
sidste etape i konkurrencen. Hvis ingen af de anfgrte deltagere deltager i den afsluttende fase,
vil alle spil veere ugyldige, medmindre det ledende organ fglger specifikke procedurer for tie-
breaking, i hvilket tilfeelde disse vil blive anset for gyldige.

Alle vaeddemalstilbud vil blive afgjort baseret pa det fgrste officielle resultat, der preesenteres.
Unibet vil dog afregne/genafregne i overensstemmelse hermed, eventuelle aendringer i det
officielle resultat, der er udstedt inden for 24 timer efter, at haendelsen har fundet sted. For at en
sddan eventualitet kan tages i betragtning, skal protesten udelukkende kunne tilskrives
haendelser, der finder sted under arrangementet, sdsom en overtraedelse af kgrebanen eller en
tidlig start i et stafetlgb osv. Der vil ikke blive taget hensyn til dopingtilfeelde. Det resultat, der
foreligger ved afslutningen af de ovennaevnte 24 timer, vil blive anset for at vaere bindende,
uanset eventuelle yderligere protester, eendringer i det officielle resultat osv.

Hvis to eller flere deltagere deltager i forskellige heat under en konkurrence, vil alle Head to
Head-tilbud mellem dem blive betragtet som ugyldige, medmindre der er en senere fase i
konkurrencen, som mindst en af dem kvalificerer sig til.

En deltager, der diskvalificeres pa grund af overtraedelse af startproceduren (falsk start), anses
for at have deltaget i begivenheden.

27. Tennis og ketsjersport (Badminton, Jai-Alai, Squash, Padel, Pickleball & Bordtennis)

Alle spil forbliver gyldige, sa leenge kampen/tilbuddet spilles inden for turneringsrammen,
uanset eventuelle aendringer (enten for eller under kampen), under forhold
(indendgrs/udendgrs) og/eller overfladetyper, medmindre andet er aftalt.

"Match"-spiltiloud er baseret pa det generelle princip om turneringsfremskridt eller
turneringsgevinst, afheengigt af hvilken fase af konkurrencen kampen refererer til.
Spilleren/holdet, der gar videre til neeste runde eller vinder turneringen, skal betragtes som
vinder af spillet uanset udbetalinger, diskvalifikationer osv. Disse spil kreever mindst ét szet for
at veere gyldige.

"Total"- og" Handicap"-tilbud pa ufeerdige kampe, hvis udfald allerede er bestemt fgr
afbrydelsen af spillet og/eller hvor en yderligere fortsaettelse af spillet umuligt kunne give et
andet udfald end de naevnte tilbud, vil blive afgjort baseret pa det opndede resultat indtil
afbrydelsen. Ved beregningen af disse afregninger vil det mindste antal begivenheder, hvis
kampene var blevet afsluttet uden en tilbagetraekning, blive tilfgjet efter behov afhaengigt af
antallet af seet, som kampen er planlagt til. Hvis denne beregning forer til en situation, hvor
ingen mulige eendringer vil kunne pavirke udfaldet af tilbuddet, vil dette blive afgjort som sadan.
Folgende eksempler kan bruges til overvejelse:
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e Eksempel 1 - Over/Under: En tilbagetraekning sker i en kamp planlagt til tre seet med scoren

7-6, 4-4. Tilbuddene: "Total Games Set 2 — 9,5" (eller en hvilken som helst linje lavere end
dette belgb) & "Total Games Played in the Match —22,5" (eller en hvilken som helst linje
lavere end dette belgb) vil blive afgjort med "Over" indsatser som vindende og "Under"
indsatser som tabende. Spil pa linjer hgjere end det vil blive afviklet som ugyldige.

e Eksempel 2 - Handicap: En tilbagetreekning sker ved starten af det® saet i en kamp planlagt

til 5 seet med scoren pa 1-1. Spil pa +2.5 seet afgares som vindere, og spil pa -2.5 szet afggres
som tabte. Tilbud pa alle linjer, der er lavere end dette belgb, afregnes som ugyldige.

e Eksempel 3-En’Bedst af fem’ kamp slutter nar spiller A treekker sig med stillingen 6-2, 3-6,

1-4: Havde spiller A vundet alle de resterende partier (hvis kampen var fortsat uden
tilbagetreekning), ville stillingen have veeret 6-2, 3-6, 6-4, 6-0, hvilket given en margin pa 9
partier. Dette er dog ikke den hgjeste mulige margin, da kampen ogsa kunne veere endt 6-2,
3-6, 6-7, 6-0, 6-0, hvilket ville have givet en margin pa 12 partier. Derfor afggres alle
veeddemal pa -12.5 eller hgjere som tabte, og alle veeddemal pa -11.5 eller lavere afggres
som ugyldige.

Alle "Korrekt resultat" (dvs. seet vaeddemal og spil), "Ulige/Jeevnt" og de tilbud, der henviser til
vinderen af en bestemt periode i kampen (eksempel "Hvilken spiller vil vinde det fgrste saet?" og
"Seet 2 - spil 6: Vinder" kreever, at den relevante del af kampen er gennemfart.

Alle typer af tilbud, der ikke er specificeret ovenfor, kraever mindst ét seet for at spillene skal
veere gyldige, bortset fra de tilbud, hvis udfald allerede er bestemt, fgr spillet afbrydes, og
enhver yderligere fortsaettelse af spillet kan umuligt give et andet udfald.

| en Doubles-kamp erkleeres alle spil for ugyldige, hvis en af de angivne spillere udskiftes.

Enhver henvisning til "Grand Slams" vil blive baseret pa turneringer for den pagaeldende saeson,
som ITF tilleegger naevnte definition, uanset spillested, dato eller andre aendringer.

Spil pa double kampe i Round Robin stadier af Davis Cup Finals, Billie Jean King Cup Finals og
ATP Cup vil altid sta, selv om scoren i uafgjort er 2-0. For alle andre Davis Cup, ATP Cup og Billie
Jean King Cup slips, vil de dobbelte kampe vaere ugyldige, hvis slipset allerede er blevet
besluttet.

Resultater opnéeti et "Pro Set" vil kun veere gyldige for falgende tilbud: "Match", "Set Handicap",
"Set Betting" og "Total Sets". Alle andre typer tilbud vil blive afviklet som ugyldige, med
undtagelse af tilbud, hvis udfald allerede er bestemt. Hvis en kamp spillesi et andet
format/antal seet end det formodede pa det tidspunkt, hvor markedet blev offentliggjort, vil
Unibet annullere de relevante markeder vedrgrende X, Y, Z, medmindre det ngdvendige antal
haendelser allerede er opnaet, uanset eendringen i format/antal szet.

Som hovedregel betragtes "tie-breaks" altid kun som 1 spil, uanset hvor mange point der skal til
for atvinde, eller hvad "tie-breaks" formatet er. Faglgende tie-break-scenarier vil blive afgjort som
falger:

e "Match tie-break": Normalt spilles i stedet for det afggrende seet, nar begge deltagere har

vundet det samme antal seet. Med henblik pa afvikling betragtes dette som et komplet saet
savel som et spil og teelles i overensstemmelse hermed. Det vil dog ikke blive betragtet som
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en tie-break ved afviklingen af de relevante tilbud.

e '"Tiebreak pa 6-6i et seet, farste til 7 point": Med henblik pa afvikling anses dette for at veere
1 spil og teelles i overensstemmelse hermed samt en tie-break for afviklingen af de
relevante tilbud

e '"Tiebreak pa 6-6i et saet, farste til 10 point": Med henblik p4 afvikling anses dette for at veere
1 spil og teelles i overensstemmelse hermed samt en tie-break for afviklingen af de
relevante tilbud

e '"Tiebreak pa 12-12i et saet, fgrste til 7 point": Med henblik pa afvikling anses dette for at
veere 1 spil og teelles i overensstemmelse hermed samt en tie-break for afviklingen af de
relevante tilbud

e '"Tiebreak pa 3-3i et saet, farste til 7 point" (alias Fast 4 format): Med henblik pa afvikling
anses dette for at veere 1 spil og teelles i overensstemmelse hermed samt en tie-break for
afviklingen af de relevante tilbud

e 'Tiebreak Tens": En kamp, der udelukkende bestar af en tie-break, hvor den vindende
deltager er den fgrste, der nar 10 point og fgrer med en margin pa 2. Dette betragtes bade
som en tie-break og som en fuld match for afviklingen af de relevante tilbud.

Hvis en kamp omfatter et tie-break-format, der ikke er anfgrt ovenfor, vil tilbud blive afviklet i
henhold til de definitioner, der er beskrevet af ITF, eller in absentia, som i princippet er teettest
pa de eksempler, der er anfart ovenfor.

11) Vind/placer- og hver-vejs-spil, der henviser til turneringsvinderen placeret mellem tidspunktet
for den fagrste offentliggarelse af hovedtraekningen af det styrende organ og starten af
konkurrencen, vil blive refunderet, hvis den angivne deltager ikke deltager yderligere i
turneringen. Der vil blive gjort en undtagelse for alle deltagere, der stadig er involveret i
kvalifikationsfaserne, da disse vil blive betragtet som aktive deltagere.

12) Spil pa seesonrelaterede praestationer (f.eks. "antal Grand Slam-titler vundet" eller "for at
afslutte top 20 ja/nej" vil veere ugyldige, hvis spilleren ikke spiller mindst 5 rankingpoint i labet af
saesonen.

28. Volleyball

1) Eventuelle point, der teelles i lgbet af det sadkaldte "Golden Set", teeller ikke for afviklingen af
tilbuddene vedrgrende den pageeldende kamp, med undtagelse af spil, der henviser til
turneringsfremskridt og turneringstotaler.

2) Tilbud, der henviser til individuelle spilleroptraedener i en enkelt kamp (eksempel: Samlede
point scoret af spiller X) eller konfronterende praestationer fra 2 individuelle spillere i labet af en
kamp (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y vil score flest point), kraever at alle pa listen
opfarte personer er aktive deltagere i den relevante kamp for at spillene skal veere gyldige.

3) "Over/Under"- og" Handicap"-tilbud pa ufeerdige kampe, hvis udfald allerede er bestemt far

afbrydelsen af spillet og/eller hvor en yderligere fortsaettelse af spillet umuligt kunne give et
andet udfald end de naevnte tilbud, vil blive afgjort baseret pa det opnaede resultat indtil
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afbrydelsen. Ved beregningen af disse afregninger vil det mindste antal begivenheder, der skulle
have vaeret ngdvendige for at bringe tilbuddet til den naturlige afslutning, blive tilfgjet efter
behov afhaengigt af antallet af seet, som kampen er planlagt til. Hvis denne beregning farer til en
situation, hvor ingen mulige eendringer kan pavirke udfaldet af tilbuddet, vil dette blive afgjort
som sadan. Se eksempler fra <Afsnit C, stk. 27,3> for reference.

Alle "Korrekt resultat"-tilbud," "Ulige/Lige", og de tilbud, der henviser til vinderen af en bestemt
periode/tidsramme i kampen (eksempel" Hvilket hold vil vinde det 1. saet? "og" Saet 2 — Race til
15 point "kreever den relevante del af kampen skal fuldferes.

Alle typer af tilbud, der ikke er specificeret ovenfor, kreever mindst ét saet for at spillene skal
veere gyldige, bortset fra de tilbud, hvis udfald allerede er bestemt, fgr spillet afbrydes, og
enhver yderligere fortsaettelse af spillet kan umuligt give et andet udfald.

Tilbud, der henviser til individuelle spilleroptraedener «(eksempel: Samlede point scoret af
spiller X under verdensmesterskabet) eller konfronterende preestationer fra 2 individuelle
spillere over en bestemt periode/turnering/saeson (eksempel: Hvilken af spiller X eller spiller Y
vil score flest point i lgbet af den almindelige seeson), kreever, at alle pa listen opfarte personer
skal veere en aktiv deltager i mindst en yderligere kamp, der geelder for tilbuddet efter spillets
accept, for at veeddemal skal veere gyldige.

29. Vintersport

Dette afsnit geelder for folgende sportsgrene: Alpinski, skiskydning, bobsleede, langrend, fristil,
nordisk kombineret, kortbane, skeleton, skihop, snowboard og hurtiglagb pa skejter.

Resultaterne af en konkurrence vil blive anset for gyldige, hvis det er erkleeret som en gyldig
konkurrence for den relevante kategori af det styrende organ for den pageeldende sport. Dette
geelder i tilfeelde af, at en begivenhed bliver afkortet, som f.eks. kun bestar af et lgb/spring i
stedet for to, eller at en begivenhed flyttes til et andet sted.

| tilfeelde af afbrudte/uafsluttede begivenheder anses alle de tilbud, hvis udfald allerede er
afgjort, inden spillet afbrydes, og enhver yderligere fortsaettelse af spillet, som umuligt kan fgre
til et andet udfald, for gyldige og vil blive afgjort i overensstemmelse hermed.

Alle tilbud vil blive afgjort som ugyldige, hvis den oprindelige/angivne format af en begivenhed er
helt sendret, sdsom starrelsen af bakke i skihop, stil i langrend, etc.

Tilbud relateret til specifikke vintersportsbegivenheder (undtagen for eksempel veeddemal, der
henviser til overordnede klassifikationer, olympiske, verdens- og kontinentale konkurrencer)
tilbydes med den udtrykkelige antagelse, at den pageeldende begivenhed vil veere den nzeste
begivenhed, der afholdes i den pageaeldende sport/disciplin. Hvis den specifikke begivenhed
flyttes af en eller anden grund, og en ngjagtig lignende begivenhed for den pageeldende
sportsgren/disciplin afholdes pd samme sted med start om hgjst 72 timer, vil spillene vaere
gyldige for den neeste planlagte begivenhed i den pageeldende sportsgren/disciplin. Hvis for
eksempel to separate lgb fra samme sportsgren/disciplin er planlagt til fredag og lgrdag, og
fredagskonkurrencen flyttes til lgrdag eller sgndag, vil spillene pa fredagskonkurrencen blive
afgjort i overensstemmelse med den naeste planlagte begivenhed, i dette tilfeelde lgrdagens
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begivenheder. | tilfaelde, hvor kun 1 begivenhed er planlagt i den pageeldende sport/disciplin, og
starttidspunktet er flyttet mindre end 72 timer, vil spil forblive gyldige og vil blive afviklet i
overensstemmelse hermed. Hvis der ikke afholdes en begivenhed med de samme
konnotationer inden for 72 timer efter det oprindeligt planlagte tidspunkt, vil spillene blive
afgjort som ugyldige.

I en "Head to Head" mellem to eller tre deltagere skal mindst en af de angivne deltagere fuldfere
det sidste lgb/stage/hop, som spillet refererer til, for at spillene kan betragtes som gyldige. En
sddan bestemmelse gaelder ikke for langrendssprint, der omfatter forskellige elimineringsetaper
samt skihop. | sddanne tilfaelde vil afviklingen blive baseret pa den officielle klassificering,
uanset om en af de anfgrte deltagere gennemfarer den endelige run/etape/spring.

Alle vaeddemalstilbud vil blive afgjort baseret pa det fgrste officielle resultat, der preesenteres.
Unibet vil dog tage hensyn til og afregne/genafregne i overensstemmelse hermed, efter
eventuelle eendringer i det officielle resultat, der er udstedt inden for 24 timer efter, at
hzendelsen har fundet sted. For at en sddan eventualitet kan tages i betragtning, skal protesten
udelukkende kunne tilskrives haendelser, der finder sted under arrangementet, sdsom en
linjeovertraedelse, skubber eller en falsk overdragelse i et stafetlgb osv. Der vil ikke blive taget
hensyn til dopingtilfeelde. Det resultat, der er til radighed ved afslutningen af ovennasvnte 24
timer, vil blive anset for at veere bindende, uanset eventuelle yderligere protester, eendringer i
det officielle resultat osv.

30. Andet (ikke-sport/specialspil/politik)

Betingelserne i dette afsnit henviser til alle tilbud, som ikke med rimelighed ville blive
klassificeret under de forskellige sportskategorier (f.eks. TV-programmer, Politik, Priser &
Preemier, Skenhedskonkurrencer, Underholdning og lignende). Nar det er relevant, og
medmindre andet er angivet i dette afsnit eller i tilbuddet, vil afregning af disse tilbud veere
baseret pa Unibet Regler under <Afsnit B, stk. 5> .

Medmindre andet er angivet nedenfor eller i forbindelse med spilletilbuddet, er alle spil, der
falder ind under dette afsnit, gyldige, indtil et resultat er officielt erkleeret, uanset eventuelle
forsinkelser i annonceringen, ekstra afstemningsrunder osv., der métte veere ngdvendige for, at
resultatet kan annonceres.

Alle dbne tilbud, der involverer deltagere, der traekker sig ud/er blevet smidt ud af tv-shows
(enten frivilligt eller efter en arranggrs beslutning), vil blive afgjort som tabt. Hvis den samme
deltager igen deltager i den samme konkurrence pa et senere tidspunkt, vil han/hun blive
behandlet som en ny deltager, sa tidligere spil vil blive afgjort som tabt.

Spil, der henviser til fijernelse af en deltager, er kun gyldige til det naeste planlagte show.
Eventuelle eendringer i metoderne til udseettelse, belgb og/eller opstilling af deltagere, der er
eliminereti labet af det samme program, eller andre faktorer, som ikke med rimelighed var
forventet, vilresultere i, at spillene, der henviser til "Neeste udseettelse" eller "Neeste
eliminering", vil blive annulleret.

| tilfeelde af at showet afsluttes, fgr en officiel vinder er erkleeret, vil spil blive afgjort som uafgjort
(dvs. ”Dead-Heat”, som forklaret i <Afsnit B, stk. 5,14>) mellem deltagere, der ikke er blevet
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elimineret. Vind/Placer spil pa deltagere, der allerede er blevet elimineret, vil blive afgjort som
tabt.

a. Politiske markeder vil blive afviklet i overensstemmelse med resultatet som bekraeftet, efter
at det farste gang blev offentliggjort af den statslige organisation, der er ansvarlig for at afholde
valget, inden for den pagaeldende jurisdiktion, pa sin officielle hjemmeside/sociale medier.

b. Unibet forbeholder sig ret til at anvende oplysninger, der er indsamlet ved konsensus mellem
anerkendte nationale radio- og tv-selskaber, til at afggre markeder, far det officielle resultat
som beskrevet i <Afsnit C, stk. 30,6,a> er proklameret og bekraeftet. Enhver offentlig koncession
fra en modpart vil ogsé blive betragtet som grund til at indga forlig. <Afsnit A, stk. 6,2>.

c. Andringer i et erkleeret eller offentliggjort officielt resultat, der stammer fra eventuelle
protester, tvister, underretslige resultater og/eller successive eendringer af det officielle
resultat, efter at det er blevet udstedt/bekraeftet, vil ikke blive taget i betragtning.

d. Ved "Direkte”- eller ”Placer”-veeddemal gives der ingen tilbagebetaling for kandidater, der
ikke deltager, treekker sig og/eller ikke er opfert pa stemmesedlen ved et valg af en eller anden
grund.

31. Mixed Martial Arts

Alle tilbud vil blive afgjort i overensstemmelse med det officielle resultat af det relevante
styrende organ straks som erkleeret af ringannoncgren ved kampens afslutning. Der vil ikke blive
taget hensyn til eendringer af det officielle resultat efter farst at veere blevet bekendtgjort,
bortset fra endringer, som den officielle organisation har til formal at rette op pa klare tilfeelde
af menneskelige fejl begaet af den, der giver meddelelse om fejlen.

Medmindre det er klart angivet, at kampene er ubekraeftede, er spil kun gyldige, hvis kampen
finder sted pa det kort/den dato, hvor den blev annonceret, uanset sendringer i
spillested/placering. Veeddemal vil blive afgjort som ugyldige, hvis der er nogen officiel
meddelelse fra det organiserende organ af en dato udseettelse, re-planlaegning til et andet kort
eller eendring i keempere, selvom naevnte kamp ender med at finde sted som oprindeligt
annonceret.

Med undtagelse af de tilfeelde, der er beskrevet i <Afsnit C, stk. 31,4>, tilfgjelse eller fijernelse af
titel bestemmelser (eksempel: en kamp oprindeligt annonceret som en ikke-titlen kamp bliver
eendret til en titel match) eller aendringer i vaegtklasser samt enten/begge de keempere undlader
at gare den forud fastsatte vaegt, vil ikke resultere i annullering af tilbuddene s& meget som
kampen finder sted pa det kort, det blev annonceret for.

Hvis antallet af planlagte runder i en kamp af en eller anden grund sendres mellem tidspunktet
for spillets accept og den faktiske kamp, vil tiloud, der specifikt henviser til runder, sdsom
"Rundespil", "Vindende gruppe af runder", "Over/Under", ”Alternativ vindende runde”,
”Alternativ vindende gruppe af runder”, Over/Under-tilbud, ”Vindende metode" og "At ga
distancen" blive erkleeret ugyldige.

Hvis kampen afbrydes af en eller anden grund mellem runderne, f.eks. ved tilbagetreekning for

starten af en runde, diskvalifikation, manglende svar, anses kampen for at vaere afsluttet ved
afslutningen af den foregdende runde.
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Tilbud pa kampe, der er erklaeret som en "Ingen konkurrence" vil blive afviklet som ugyldige,
undtagen for de tilbud, hvis resultat er blevet besluttet fgr beslutningen og ikke kunne aendres
elleri tilfeelde, hvor et sddant resultat blev tilbudt til vaeeddemal.

Folgende beskrivelser skal betragtes som de relevante udfald for de forskellige scenarier:

e "Finish": En sejr ved KO (Knockout), TKO (Technical Knockout), DQ (Disqualification),
Submission, "kaster handkleedet" fra begge fighter hjgrne, enhver dommer stop, som
erkleerer hver fighter som den eneste vinder af kampen;

e "Punkter/beslutning": Enhver gevinst baseret pd dommernes scorekort;

e “Enstemmig afgarelse”: En afgarelse, hvor alle dommere erkleerer den samme kaemper
som vinderen;

e "Flertalsafggrelse”: En afggrelse, hvor flertallet af dommerne erkleerer den samme kaemper
som vinderen, mens mindretallet af dommerne erkleerer kampen uafgjort;

e ”Split-beslutning”: En afggrelse, hvor flertallet af dommerne erkleerer en bestemt bokser
som vinder, mens mindretallet af dommerne erkleerer den anden bokser som vinder;

e "Flertallets lodtraekning”: En afggrelse, hvor flertallet af dommerne erklaerer kampen
uafgjort, mens mindretallet af dommerne erklaerer en bestemt bokser som vinder;

e ”Splitdraw”: En beslutning, hvor hver af dommernes scorekort erklaerer et andet resultat af
kampen, og intet resultat har forrang over den anden;

e ”Finish Only”: Intet resultat (ugyldig), hvis der ikke er nogen finish;

e ”Decision Only”: Intet resultat (ugyldig), hvis der ikke er nogen afgorelse;

e ”Submission Only”: Intet resultat (ugyldig), hvis der ikke er nogen submission.

e ”KO/TKO/DQ Only”: Intet resultat (ugyldig), hvis der ikke er nogen KO/TKO/DQ-finish;

e ”Runde 1 Only”: Intet resultat (ugyldig), hvis der ikke er nogen Runde 1 finish.

En kamp vil kun blive betragtet som at have naet "distancen", hvis en point/dommerbeslutning
ertildelt, efter at den fulde varighed af alle planlagte runder er afsluttet. Hvis en dommer eller
dommerbeslutning er tildelt, fgr det fulde antal planlagte runder er fuldfert (teknisk afgerelse),
vil tilbud sdsom "Alternative rundespil", "Alternative runder", Over/under-tilbud og "At ga
distancen" blive erkleeret ugyldige, medmindre resultatet allerede er bestemt. Med henblik pa
afvikling er veeddemal pa runder eller grupper af runder for en keemper at vinde ved KO, TKO,
diskvalifikation eller indsendelse under den pagaeldende runde/gruppe af runder. | tilfelde af en
teknisk afggrelse inden kampens afslutning vil alle spil blive afgjort som en "Win by Decision".

[ tilbud, hvor der er mulighed for uafgjort, og odds ikke er blevet tilbudt for et sddant resultat, vil
spil blive afgjort som ugyldige, hvis det officielle resultat erklaeres som sadant. |
afviklingsgjemed skal kampe, hvis udfald enten er erkleeret som en »majoritetsudtreekning« eller
en»opdelt treekning«, betragtes som et uafgjort/uafgjort resultat, og tilbud vil blive afviklet i
overensstemmelse hermed.

Spil, der henviser til runde/kampvarighed, repraesenterer den faktiske tid, der er géet i
runden/kampen, afheengigt af den planlagte runde/kampvarighed. For eksempel vil et spil pa
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over 4,5 samlede runder blive afgjort som Over, nar to minutter og 30 sekunder i den 5. runde er
gaet.

Afvikling af statistisk baserede tilbud sdsom "Fighter to have most takedowns" eller "Fighter to
have most significant strikes" vil blive afgjort pa grundlag af de resultater, der udstedes af det
styrende organ eller dets anerkendte officielle partner for sddanne statistikker. Afregningen vil
blive baseret pa den definition, som det officielle styringsorgan udsteder de neevnte statistikker
med. | tilfzelde, hvor begge boksere erkleeres for at have opnéaet det samme resultat, og det
naevnte resultat ikke har vaeret tilgaengeligt som et muligt resultat til spilformal, vil spil blive
annulleret.

Markeder, der konfronterer eller tzeller forskellige kampe fra det samme kort, sdsom "Samlet
antal KOs/TKOs pa kortet" eller "Samlet antal kampe, der skal afsluttes ved beslutning om
kortet", angiver antallet af kampe, der skal finde sted pa et kort, eller angiver specifikt den del af
kortet, som spillet vedrgrer. Veeddemal forbliver gyldige, hvis en relevant kamp annulleres, men
antallet af kampe pa kortet eller den relevante specifikke del af det forbliver det samme
(eksempel: ombookning, erstatningskamp eller underkort/forudgdende kampe, der skubbes til
hovedkortet). Skulle det angivne antal kampe af en eller anden grund ikke finde sted under
kortet eller den specifikke del af det, som spillet refererer til, vil veeddemal blive afgjort som

ugyldige.

32. Snooker

Alle spil forbliver gyldige, sa leenge kampen/tilbuddet spilles inden for turneringsrammen,
uanset eventuelle aendringer i tidsplanen osv.

"Match"-spiltilbud er baseret pa det generelle princip om turneringsfremskridt eller
turneringsgevinst, afhaengigt af hvilken fase af konkurrencen kampen refererer til. Den spiller,
der gar videre til naeste runde eller vinder turneringen, betragtes som vinder af spillet uanset
kampens varighed, udbetalinger, diskvalifikationer osv. Disse spil kreever mindst én ramme for
at veere gyldige.

"Over/Under"-tilbud pa uafsluttede kampe/begivenheder, hvis udfald allerede er afgjort, far
afbrydelsen og/eller yderligere fortseettelse af spillet ikke kunne fgre til et andet udfald end de
naevnte tilbud, vil blive afgjort baseret pa det opnaede resultat, indtil afbrydelsen har fundet
sted. Ved beregningen af disse afregninger vil det mindste antal begivenheder, der skulle have
veeret ngdvendige for at bringe tilbuddet til den naturlige afslutning, blive tilfgjet efter behov
afhaengigt af antallet af rammer, som kampen er planlagt til. Hvis denne beregning farer til en
situation, hvor ingen mulige aendringer vil kunne pavirke udfaldet af tilbuddet, vil dette blive
afgjort som sddan. Se eksempler fra <Afsnit C, stk. 27,3> for reference.

"Handicap"-tilbud kraever, at alle planlagte rammer fuldfgres, for at veeddemal kan forblive
gyldige, undtagen i de begivenheder, hvis udfald allerede er bestemt fgr afbrydelsen og/eller
yderligere fortsaettelse af spillet, og som umuligt kan give et andet udfald end de naevnte tilbud,
som vil blive afgjort i overensstemmelse hermed. Se eksempler fra <Afsnit C, stk. 27,3> for
reference.
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Alle "Korrekt resultat", "Ulige/Jeevnt" og de tilbud, der henviser til vinderen af en bestemt periode
i kampen (f.eks. "F.eks. Spiller til at vinde det fgrste seet" eller "Farste spiller til at na X Frames")
kreever, at den relevante del af kampen er gennemfgrt.

Alle typer af tilbud, der ikke er specificeret ovenfor, kreever, at mindst én ramme fuldfares, for at
spillene er gyldige, bortset fra de tilbud, hvis udfald allerede er bestemt, fgr spillet afbrydes, og
enhver yderligere fortsaettelse af spillet kan umuligt give et andet udfald.

| tilfeelde af en re-rack vil alle spil pa den specifikke ramme gaelde. Alle begivenheder, der
allerede er afgjort fgr re-rack, vil blive afgjort i overensstemmelse hermed, med undtagelse af
tilbud p& veeddemal pa ”Samlede antal point — Frame” og ”Begge spillere til at score 20+ points
—Frames”, hvor kun de point der er scoret efter re-rack, teeller med i afggrelsen.

Tilbud, der kombinere en reekke begivenheder for en bestemt spiller/et bestemt hold i en
kamp/begivenhed, kraever at alle konnotationer relateret til tilbuddet pa veeddemalet er fuldt og
utvedigt opfyldt. Hvis en eller flere dele af tilbuddet ender uafgjort, vil veeddemal blive afgjort
som TABT.

Alle tilbud, der henviser til en "{x}+pause", vil blive afgjort som ja pa forekomster af bruddet pa
{x} eller mere inklusive. For eksempel vil tilbuddet "100+ Break in Frame 1" blive afgjort som ja,
hvis der er preecis 100 break i frame 1.

33. Dart

Alle spil forbliver gyldige, sa la&enge kampen/tilbuddet spilles inden for turneringsrammen,
uanset eventuelle eendringer i tidsplanen osv.

"Match"-spiltilbud er baseret pa det generelle princip om turneringsfremskridt eller
turneringsgevinst, afheengigt af hvilken fase af konkurrencen kampen refererer til. Den spiller,
der gar videre til naeste runde eller vinder turneringen, betragtes som vinder af spillet uanset
kampens varighed, udbetalinger, diskvalifikationer osv., forudsat at kampen rent faktisk starter.

"Over/Under"-tilbud pa uafsluttede kampe/begivenheder, hvis udfald allerede er bestemt far
afbrydelsen og/eller yderligere fortseettelse af spillet, kan umuligt give et andet udfald end de
naevnte tilbud, vil blive afgjort baseret pa det opnaede resultat indtil afbrydelsen. Ved
beregningen af disse forlig vil det mindste antal haendelser, der skulle have veeret ngdvendige
for at bringe tilbuddet til den naturlige afslutning, blive tilfgjet efter behov afhaengigt af antallet
af spil, som kampen er planlagt til. Hvis denne beregning fgrer til en situation, hvor ingen mulige
aendringer vil kunne pavirke udfaldet af tilbuddet, vil dette blive afgjort som sédan. Se eksempler
fra <Afsnit C, stk. 27,3> for reference.

"Handicap"-tilbud kreever, at alle planlagte saet fuldfgres, for at spillene skal veere gyldige,
undtagen i de begivenheder, hvis udfald allerede er bestemt far afbrydelsen og/eller yderligere
fortsaettelse af spillet, og som umuligt kan give et andet udfald end de neevnte tilbud, som vil
blive afgjort i overensstemmelse hermed. Se eksempler fra <Afsnit C, stk. 27,3> for reference.
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5) Alle "Korrekt resultat”, "Ulige/Jaevnt" og de tilbud, der henviser til vinderen af en bestemt periode
i kampen (f.eks. "F.eks. Spiller til at vinde det farste saet" eller "Farste spiller til at na X saet")
kreever, at den relevante del af kampen er gennemfgart.

6) Alle typer af tilbud, der ikke er specificeret ovenfor, kraever mindst ét saet for at spillene skal
veere gyldige, bortset fra de tilbud, hvis udfald allerede er bestemt, for spillet afbrydes, og
enhver yderligere fortsaettelse af spillet kan umuligt give et andet udfald.

7) Tilbud, der kombinerer et antal begivenheder af en bestemt spiller/hold inden for en
kamp/begivenhed kraever, at alle konnotationer relateret til spil tilbuddet skal veere fuldt og
utvivlsomt overholdt. Hvis en eller flere dele af tilbuddet ender uafgjort, afggres spillene som
TABT.

8) Alletilbud, der henviser til en "{x }+ kasse", vil blive afgjort som ja pa forekomster af kassen pa {x}
eller mere inklusive. For eksempel vil tilbuddet "100+Checkout — Kamp 1" blive afgjort som ja,
hvis der er preecis 100 checkout i den fgrste kamp.

34. Specifikke sportsgraenser

1) Som neevnt i Sektion A, punkt 4.1, forbeholder Unibet sig retten til at begraense
nettoudbetalingen (udbetalingen efter indsatsen er fratrukket) pa ethvert veeddemal eller
kombination af veeddemal eller for enhver gruppe af kontoholdere, der handler sammen.

2) Med mindre det eksplicit er naevnt, vil der ses bort fra gevinster, der overstiger greenserne
nedenfor.

3) Greenser varierer i forhold til sporten, typen af kombination og typen af veeddemal. Hvis et
vaeddemal

indeholder en kombination af tilbud fra forskellige typer af sport/kategorier/kampe og/eller
vaeddemalstyper, vil udbetalingen vaere begreenset til det laveste niveau inkluderet i
kombinationen, som beskrevet nedenfor.

1. Fodbold:
a. Greensen pa €250,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til
en af fglgende kategorier:
(i) OL, VM og mesterskaber for kontinenter for maend styret af FIFA eller UEFA, inklusiv
kvalifikationsrunder;
(ii) Internationale klubturneringer for meend styret af FIFA eller UEFA inklusiv
kvalifikationsrunder;
(iii) Enhver national liga pa topniveau for maend i ethvert af fglgende lande: Danmark,
England,
Frankrig, Tyskland, Italien, Holland, Norge, Skotland, Sverige & Spanien;
(iv) Enhver national hovedpokalturnering for meend i ethvert af fglgende lande: Danmark,
England, Frankrig, Tyskland, Italien, Holland, Norge, Skotland, Sverige & Spanien.
Greensen pa €100,000 gzelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til en
af folgende kategorier:
(v) Alle andre internationale turneringer;
(vi) Alle andre internationale klubturneringer;
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(vii) Nationale ligaer pa top-niveau i ethvert andet land;

(viii) National hovedpokalturnering i ethvert andet land;

(ix) Enhver national liga pa 2. niveau for maend i fglgende lande: Danmark, England,

Frankrig,
Tyskland, Italien, Holland, Norge, Sverige & Spanien; (x) Enhver international venskabskamp
reguleret af FIFA.
Greensen pa €50,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til
enhver anden fodboldkamp pa neer strandfodbold & Futsal.
b. Alle veeddemal relateret til spillere (inklusiv gult/radt kort), spillerskift, managere, disciplineere
handlinger, hjgrnespark, skud pd mal og andre tilbud, der ikke er afggrende for udfaldet af en
konkurrence/kamp, vil blive behandlet som PR & nyhedsveeddemal og er underlagt de samme
graenser.

2. Basketball

a. Greensen pa €100,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til
en af fglgende kategorier:

(i) NBA, Euroleague, OL, VM og mesterskaber for kontinenter for meend styret af FIBA.

b. Greensen pa €50.000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer
til ethvert andet basketball-tilbud.
C. Alle veeddemal relateret til spillere, spillerskift, managere, disciplineere handlinger og

andre tilbud, der ikke er afggrende for udfaldet af en kamp/liga/turnering, vil blive behandlet som
PR & nyhedsveeddemal og er underlagt de samme graenser.

3. Ishockey
a. Greensen pa €100,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til
en af fglgende kategorier:
(i)  NHL, OL, VM og mesterskaber for kontinenter for maend styret af IIHF.
(i)  Enhver national liga pa topniveau for meend i ethvert af falgende lande: Finland &
Sverige.
b. Greensen pa €50,000 geelder for alle kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til ethvert
andet ishockey-tilbud.
C. Alle vaeddemal relateret til spillere, spillerskift, managere, disciplinaere handlinger og
andre tilbud, der ikke er afggrende for udfaldet af en kamp/liga/turnering, vil blive behandlet som
nyhedsveeddemal og er underlagt de samme greenser.

4. Handbold

a. Greensen pa €100,000 geelder for alle kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til en af fglgende
kategorier:

(i) OL, VM og mesterskaber for kontinenter for maend styret af IHF.

b. Greensen pa €25.000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer
til ethvert andet handbold-tilbud.
c. Alle vaeddemal relateret til spillere, spillerskift, managere, disciplineere handlinger og

andre tilbud, der ikke er afggrende for udfaldet af en kamp/liga/turnering, vil blive behandlet som
PR & nyhedsvaeddemal og er underlagt de samme greenser.

5. Volleyball

a. Greensen p4 €100,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til
en af fglgende kategorier:

(i) OL, VM og mesterskaber for kontinenter for maend styret af FIVB.
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b. Greensen pa €25,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer
til ethvert andet volleyball-tilbud.

c. Alle veeddemal relateret til spillere, spillerskift, managere, disciplinsere handlinger og
andre tilbud, der ikke er afggrende for udfaldet af en kamp/liga/turnering, vil blive behandlet som
PR & nyhedsvaeddemal og er underlagt de samme greenser.

6. Tennis

a. Greensen pa €150,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til
en af fglgende kategorier:

(i) Grand Slam turneringer fra 3. runde og frem

Graensen pé €75,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der harer til en af
folgende kategorier:

(i) ATP- & WTA-turneringer fra kvartfinaler og frem.

c. Greensen pa €40,000 geelder for alle andre konkurrence/kamp-relaterede veeddemal.

7. Amerikansk fodbold & baseball

a. Greensen pa €50,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til en
af folgende kategorier:

(i) NFL& MLB

Greensen pa €25,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til
ethvert andet amerikansk fodbold- eller baseball-tilbud.

c. Alle veeddemal relateret til spillere, spillerskift, managere, disciplinaere handlinger og andre
tilbud, der ikke er afggrende for udfaldet af en kamp/liga/turnering, vil blive behandlet som PR &
nyhedsveeddemal og er underlagt de samme graenser.

8. Australian Rules

a. Greensen pa €100,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til
en af fglgende kategorier:

(i) AFL.
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b. Greensen pa €25,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer
til ethvert andet Australian Rules-tilbud.

C. Alle vaeddemal relateret til spillere, spillerskift, managere, disciplinaere handlinger og
andre tilbud, der ikke er afggrende for udfaldet af en kamp/liga/turnering, vil blive behandlet som
PR & nyhedsvaeddemal og er underlagt de samme greenser.

9. Cricket

a. Greensen pa €100,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til
en af fglgende kategorier:

(i) Internationale kampe & nationale topligaer.

b. Greensen pa €50,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer
til ethvert andet cricket-tilbud.
c. Alle vaeddemal relateret til spillere, spillerskift, managere, disciplineere handlinger og

andre tilbud, der ikke er afggrende for udfaldet af en kamp/liga/turnering, vil blive behandlet som
PR & nyhedsvaeddemal og er underlagt de samme greenser.

10. Dart

a. Greensen p4 €100,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til
en af fglgende kategorier:
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(i) Enhver begivenhed der vises pa tv i Storbritannien.

b. Graensen pé €50,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der harer
til ethvert andet dart-tilbud.
c. Alle vaeddemal relateret til spillere, spillerskift, managere, disciplinzere handlinger og

andre tilbud, der ikke er afggrende for udfaldet af en kamp/liga/turnering, vil blive behandlet som
PR & nyhedsvaeddemal og er underlagt de samme greenser.

11. Golf

a. Greensen pa €100,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til
en af fglgende kategorier:

(i) Majors, WGC, PGA, European & LPGA Tour; Ryder & Solheim Cup.

b. Greensen pa €25,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer
til ethvert andet golf-tilbud.
C. Alle veeddemal relateret til spillere, spillerskift, managere, disciplineere handlinger og

andre tilbud, der ikke er afggrende for udfaldet af en kamp/liga/turnering, vil blive behandlet som
PR & nyhedsveeddemal og er underlagt de samme graenser.

12. Rugby League

a. Greensen pa €100,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til
en af fglgende kategorier:

(i) Nationale topligaer i Storbritannien, NRL og internationale turneringen for meend styret af RLIF.

b. Greensen pa €50,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer
til ethvert andet Rugby League-tilbud.
C. Alle vaeddemal relateret til spillere, spillerskift, managere, disciplinaere handlinger og

andre tilbud, der ikke er afggrende for udfaldet af en kamp/liga/turnering, vil blive behandlet som
PR & nyhedsveeddemal og er underlagt de samme graenser.

13. Rugby Union

a. Greensen pa €100,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til
en af fglgende kategorier:

(i) Nationale topligaer i Australien, New Zealand & Storbritannien og international turneringer for
meaend styret af IRB.

b. Greensen pa €50,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer
til ethvert andet Rugby Union-tilbud.
C. Alle veeddemal relateret til spillere, spillerskift, managere, disciplinaere handlinger og

andre tilbud, der ikke er afggrende for udfaldet af en kamp/liga/turnering, vil blive behandlet som
PR & nyhedsveeddemal og er underlagt de samme graenser.

14. Snooker

a. Greensen pa €100,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til
en af fglgende kategorier:

(i) Enhver begivenhed der vises pa tv i Storbritannien.

b. Greensen pa €50,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer
til ethvert andet snooker-tilbud.
C. Alle veeddemal relateret til spillere, spillerskift, managere, disciplinsere handlinger og

andre tilbud, der ikke er afggrende for udfaldet af en kamp/liga/turnering, vil blive behandlet som
PR & nyhedsvaeddemal og er underlagt de samme greenser.
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15. Motorsport
a. Greensen pa €50,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der hgrer til en
af folgende kategorier:

(i) Formel 1, MotoGP, Moto 2 & Moto 3.

b. Graensen pé €25,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal, der harer
til ethvert andet motorsport-tilbud.

c. Alle vaeddemal relateret til spillere, spillerskift, managere, disciplinzere handlinger og
andre tilbud, der ikke er afggrende for udfaldet af en kamp/liga/turnering, vil blive behandlet som
PR & nyhedsvaeddemal og er underlagt de samme greenser.

16. Andre sportsgrene

a. Graensen pa €40,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal inden for
folgende sportsgrene: Atletik, bandy, boksning, cykling, eSports, trav & vintersport.
b. Greensen pé €25,000 geelder for alle konkurrence/kamp-relaterede veeddemal inden for

alle andre sportsgrene.

C. Alle veeddemal relateret til spillere, spillerskift, managere, disciplineere handlinger og
andre tilbud, der ikke er afggrende for udfaldet af en kamp/liga/turnering, vil blive behandlet som
PR & nyhedsveeddemal og er underlagt de samme graenser.

17. Non-sport, poker, PR & nyhedsvaeddemal

a. Greensen pa €10,000 gaelder for ethvert tilbud relateret til denne kategori. Dette vil ogsa inkludere
sportsrelaterede tilbud sdsom spillerskift, nseste manager osv.

D. Racing

For at leese de fuldsteendige regler for Unibet Racing, klik her.

E. e-Sport

INDHOLDSFORTEGNELSE

Afdeling 1 - Aftalebetingelser

b. Generelle regler for

. Indledni
a ndledning resultatafregning

Afsnit 2 Genre/spilspecifikke regler
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a. FPS b. MOBA

Kampspil d. Battle Royale

e

e. RTS f.  Kortspil

Rocket League

g Esportsfodbold & h. Esports basketball

4.

Afdeling 1 - Aftalebetingelser

A. Indledning

Unibet forbeholder sig retten til at inkludere og behandle som eSports, tilbud pa begivenheder
relateret til spil/genrer, der ikke er anfgrt i de efterfglgende regler, som med rimelighed passer til
den naevnte beskrivelse. Tidligere eller fremtidige iterationer af spil/genre, der udger en del af
samme serie, vil blive behandlet i henhold til de regler, der er relateret til det pageeldende
spil/genre som til stede i disse Vilkdr og Betingelser, uanset anden nummerering og/eller
palydende veerdi. Skulle det veere sddan, at et spil, en genre, en begivenhed og/eller et tilbud
relateret til det ikke er specifikt anfgrt i disse Vilkar og Betingelser, vil afvikling af sddanne tilbud
vaere baseret pa de generelle principper, der er fastsat i Vilkar og Betingelser.

Nar du placerer et spil hos Unibet, accepterer Kontohaveren, at de har laest, forstaet og vil
overholde Vilkarene og Betingelserne i dette afsnit samt de andre Vilkar og Betingelser for brugen
af Unibet hjemmeside.

Medmindre andet er specifikt angivet i dette afsnit, geelder de regler, der er til stede i Unibet
Generelle Vilkar og Betingelser. | tilfeelde af tvetydighed vil prioriteringen blive fastsat i falgende
reekkefalge:

i.Regler og betingelser offentliggjort i forbindelse med et tilbud og/eller en
kampagne

ii.eSports-spilsspecifikke regler (hvis relevant)
iii.genrespecifikke regler for e-sport
iv.eSports generelle regler for resultatafvikling

v.Unibet Generelle Vilkar og Betingelser.

Hvis intet af ovenstaende giver en passende lasning, forbeholder Unibet sig ret til efter eget skan
at afvikle tilbud pa individuelt grundlag pa grundlag af rimelighed og derved opné almindeligt
accepterede veeddemalsnormer, skikke og definitioner.

B. Generelle regler for resultatafregning
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1. Nar resultaterne afregnes, vil Unibet gare sit yderste for at na frem til oplysninger, der er
indhentet pa farste hand (under eller lige efter begivenheden er afsluttet) fra den organiserende
forening via spiludsendelsen og eventuelle relevante teellere, som den métte vise, spil-APl'en og
den officielle hjemmeside. Hvis disse oplysninger er konfliktfyldte, omstridte og/eller udeladt fra
farstehandsvisning samt officielle kilder, og/eller der er en abenlys fejl i oplysningerne i
ovennaevnte kilder, vil afviklingen af spilletilbuddet blive baseret p& andre offentlige kilder.

Afvikling af spil vil ikke omfatte nogen aendringer, der stammer fra og/eller kan tilskrives, men
ikke begraenset til: diskvalifikationer, straffe, protester, underdomstolsresultater og/eller
successive a&ndringer af det officielle resultat, efter at begivenheden er gennemfgrt, og et
resultat er blevet annonceret, selv forelgbigt. For spil, der vedrarer konkurrencer, der strackker
sig over mere end 1 runde/etape (f.eks.: Turneringsspil), kun sendringer, der pavirker spil, som
endnu ikke er blevet afgjort, vil blive taget i betragtning. Falgende eksempel gives som en generel
retningslinje for, hvordan sddanne spil vil blive behandlet i tilfeelde af sammenlignelige
situationer: Et veeddemal pa et hold for at na semifinalen i en turnering vil blive betragtet som
opnaet, nar den organisatoriske forening anser det som sadan, selv om det samme hold
diskvalificeres fra turneringen pa et senere tidspunkt af en eller anden grund.

Selv om alle systematiske forholdsregler er truffet for at repreesentere den mest troveerdige
gengivelse af begivenheden som planlagt af den styrende forening, ma enhver henvisning til den
reekkefalge, hvori deltagerne vises, spillesteder osv., kun anses for at veere til orientering. Skift af
hjemme-/bortedeltagere samt tidligere annoncerede spillesteder vil ikke blive betragtet som
gyldig grund til annullering af placerede spil.

For eller under en begivenhed/kamp kan Unibet beslutte at vise aktuelle og tidligere scoringer,
teellere og andre statistikker relateret til tilbuddet. Det skal forstas, at Unibet kun leverer
sddanne data til informationsformal og ikke anerkender eller patager sig noget som helst ansvar
for ngjagtigheden af sddanne data. Alle data, der praesenteres i denne forbindelse, skal
behandles som uofficielle, og enhver ungjagtighed vil ikke blive betragtet som gyldig

grund til annullering af placerede spil.

5. Hvis navnet pa en deltager/begivenhed/spillet er stavet forkert og/eller er blevet eendret,
forbliver spillene gyldige, forudsat at det er rimeligt klart og kan fastslas gennem
velrenommerede kilder, at det objekt, som spillet er blevet placeret pa, er det samme som den
deltager/begivenhed/spillet er beregnet til.

6. Den frist (skeeringsdato), der vises pa webstedet, skal kun behandles til orientering.
Unibet forbeholder sig ret til efter eget skan helt eller delvis at suspendere spilaktiviteten pa
ethvert tidspunkt, hvor det skannes ngdvendigt.

7. Unibet forbeholder sig ret til, udelukkende efter eget skan, at annullere veeddemal, hvis
en af fglgende situationer opstar:

i.Unibet oplever forsinkelser i at modtage data/billede-streams fra nogen af sine
kilder/udbydere, hvilket resulterer i, at Unibet preesenterer odds, der ikke
afspejler spillets aktuelle tilstand;
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ii.det er rimeligt indlysende, at der er placeret spil fra konti, der har adgang til
data/billede-streams, der ikke er tilgaengelige pa det pageeldende tidspunkt for
Unibet

iii.veeddemal er blevet placeret, efter at en deltager har opndet en fordel nok til at
aendre oddsene for ethvert tilbud, selv teoretisk, uden at naevnte odds er blevet
justeret for at afspejle den aktuelle tilstand af vaeeddemalet.

8. Hvis en kamp starter pa et andet tidspunkt end det, der er angivet pa hjemmesiden, vil
dette ikke blive betragtet som gyldig grund til annullering af spillene, forudsat at den ngjagtige
samme kamp er den neeste kamp, der finder sted for begge hold inden for samme turnering og er
gyldig for den runde/etape, der oprindeligt var beregnet til.

9. Medmindre andet udtrykkeligt er angivet, vil Unibet, hvis den organisatoriske forening
inkluderer eventuelle ngdvendige ekstra runder/overtider, kvalificerende kampe/kampe

eller serier af kampe for at bestemme en eventuel klassificering og/eller kampresultat, tage
hensyn til de resultater og resultater, der stammer fra de ekstra kampe/runder/overtider med
henblik p& afvikling af spil, der henviser til den pageeldende kamp/klassifikation.

10. Alle vaeddemalstilbud relateret til kampe eller dele heraf, som ikke finder sted
overhovedet eller tildeles et resultat gennem en walk-over-beslutning, erkleeres ugyldige. Med
henblik pa afvikling anses handling inden for en kamp (eller en del heraf) for at veere sket, enten
nar spiluret er startet, eller nar en deltager udfgrer en handling i spillet i forbindelse med kampen
(eller en del heraf), afheengigt af hvad der sker forst.

11. Tilbud relateret til kampe og/eller dele heraf, som bliver opgivet uanset af hvilken grund,
og hvor intet resultat er angivet af den officielle organisation inden for 12 timer fra den faktiske
kampstart, vil fa indsatserne refunderet pa de veeddemalstilbud, hvis resultat endnu ikke er
blevet fastlagt. Alle veeddemalstilbud, der er blevet besluttet far ophaevelsen, og som umuligt
kan eendres uanset fremtidige begivenheder, vil blive afgjort i henhold til det besluttede resultat.

12. For at alle kampodds, serieresultat og hold skal ga igennem tilbud, vil den farste
officielle beslutning om udfaldet af tilbuddet udstedt af den regerende forening inden for 12
timer efter kampens afslutning/afbrydelse vaere den afggrende faktor for afvikling af spil,
herunder, men ikke begraenset til, beslutninger, der involverer diskvalifikationer,
tilbagetreekninger, indrammelser osv., som vil blive taget i betragtning ved afregning. | tilfeelde,
hvor tilbuddet ender i et uafgjort resultat, hvor resultatet ikke har veeret tilgeengeligt som et
muligt resultat til spilformal, vil indsatser blive refunderet.

13. Hvis det besluttes, at en forladt kamp (eller en del heraf) skal fortseettes inden for 12
timer efter det oprindelige starttidspunkt, vil alle spil pa den indledende kamp veere gyldige og vil
blive afgjort gennem de resultater, der stammer fra det fortsatte spil.
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14. Hvis det besluttes, at en forladt kamp (eller en del heraf) genstartes fra begyndelsen
inden for 12 timer efter det oprindelige starttidspunkt, erklaeres alle spil pa den oprindelige
kamp, som ikke kunne afggres gennem de resultater, der stammer fra spillet faor forladelsen, for

ugyldige.

15. Medmindre andet er angivet i de spilspecifikke regler eller i forbindelse med
spiltilbuddet, vil specifikke begivenheder, der er en del af turneringer/konkurrencer, som ikke
afholdes, udseettes og/eller flyttes til et tidspunkt/en dato, der ligger mere end 12 timer efter det
sidste planlagte tidspunkt, der er udstedt af ledelsesorganet pa grund af tidsplanskonflikter,
tekniske problemer eller lignende scenarier, blive erkleeret ugyldige, med fglgende undtagelser,
hvor veeddemal forbliver gyldige:

a) Begivenheder, hvis starttidspunkter endnu ikke er blevet officielt bekraeftet af
ledelsesorganet pa tidspunktet for placeringen af vaeddemalet.

b) Begivenheder, der flyttes pa grund af tidsplanskonflikter, men som fortsat er planlagt til
at blive spillet inden for samme kampdag/kampuge/runde (alt efter hvad der er
relevant), og hvor flytiningen ikke aendrer ordren pa de officielle kampe for nogen af
deltagerne i tilbuddet.

c) Begivenheder, hvis starttidspunkter forventes (fremrykkes) men som fortsat er planlagt
til at blive spillet inden for samme kampdag/kampuge/runde (alt efter hvad der er
relevant), og uden at dette bergrer sen registrering og lignende haendelser som defineret
i <Afsnit A, stk. 5.4>, @endrer fremrykkelsen ikke raeekkefglgen af de officielle kampe for
nogen af deltagerne i tilbuddet.

16. Hvis det er tilfeeldet, at en af deltagerne er involveret i en kamp fra samme turnering med
en anden modstander mellem tidspunktet for opgivelsen og fortsaettelsen af den fgrste kamp, vil
alle ventende spil pa den fgrste kamp blive afgjort som ugyldige uanset de resultater, der opnas
under forsaettelsen af kampen.

17. Tilbud, der henviser til turneringsresultater og/eller kampe/begivenheder, der er planlagt
over et tidsrum pé 2 eller flere dage, forbliver gyldige, forudsat at den pageeldende begivenhed
anses for afsluttet, og et officielt resultat annonceres af den officielle organisation inden for det
angivne ar, uanset aktuel/fremtidig deltagelse (eller mangel herpa) fra en af de anfarte og/eller
tidligere annoncerede deltagere, medmindre andet er angivet.

18. | tilfeelde af kampe, der ikke er blevet afsluttet fgr deres naturlige afslutning, og nar et
resultat udstedes gennem en beslutning truffet af foreningen ikke mere end 36 timer fra

den faktiske begivenhed start uden at spille har fortsat efter opgivelsen, vil Unibet bruge den
udstedte beslutning som det officielle resultat for tilbuddene, der beskriver resultatet af kampen
og/eller turneringen fremskridt (F.eks. Match odds og deltager til at na naeste runde) forudsat, at
den udstedte beslutning ikke aendrer resultatet af de naevnte veeddemalstilbud pa tidspunktet
for opgivelsen. | s& fald vil indsatsen blive refunderet. (F.eks. Team A farer 2 Maps til nulien
bedste af 5 Maps kamp og Team B indresmmer: Association erkleerer hold A som vinder af
kampen = spil star. | mellemtiden, hvis det samme bedste af 5 Maps kamp blev opgivet med
scoren 1-1, og foreningen erkleerer et af holdene som vinder, vil spillet blive betragtet som
ugyldigt). Alle andre tilbud vil blive erkleeret ugyldige, bortset fra dem, hvis udfald er blevet
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besluttet fgr opgivelsen, og som umuligt kan sendres uanset fremtidige begivenheder, som vil
blive afviklet i henhold til det vedtagne udfald.

19. Afvikling af veeddemalstilbud, der er knyttet til teellere (f.eks. totale drab) og andre tilbud,
der er relateret til specifik terminologi, vil blive besluttet i henhold til den definition, som det
officielle styrende organ udsteder de pageeldende statistikker med. Medmindre det understgttes
af modstridende beviser, vil Unibet ikke anerkende nogen klager, der stammer fra en personlig
fortolkning af sddanne vilkar.

20. Nar du placerer “Direkte” eller “Placer” spil, vil indsatser blive refunderet pa
deltagere/resultater, der ikke deltager eller treekker sig fra en begivenhed for begyndelsen af
hele begivenheden (herunder kvalificerende begivenheder), medmindre andet er angivet.

21. Tilbud, der henviser til en enkelt deltagers preestation i en specifik
begivenhed/tidsramme (f.eks. turneringsfremskridt for hold X), kraever, at den angivne deltager
spiller en aktiv rolle mindst én gang i en efterfolgende fase af den relevante
begivenhed/tidsramme, efter at spillet er blevet placeret og/eller accepteret.

22. Ingen tilbagebetaling af spil vil geelde, selvom det vindende resultat af en
kamp/begivenhed er en deltager/resultat, der ikke er blevet opfert til spilformal. P4 alle
veeddemalstilbud har kontohaveren mulighed for at bede om en pris pa en ikke bgrsnoteret
deltager/resultat. Unibet forbeholder sig ret til efter eget skgn at afvise sddanne anmodninger.

23. Tilbud, der konfronterer to eller flere deltageres preestationer over en bestemt
tidsramme/konkurrence, afggres kun pa grundlag af resultatet af de anfarte deltagere, uden
hensyntagen til alle andre deltagere i samme konkurrence/begivenhed.

24, Hvis en deltager diskvalificeres/naegtes/forbudt at deltage i en efterfalgende del/fase af
en begivenhed/konkurrence af en eller anden grund, samt i tilfeelde af frivillige tilbagetraekninger,
anses diskvalifikationen for at have fundet sted pa tidspunktet for den officielle meddelelse. Der
vil ikke blive foretaget eendringer i forhold til tidligere resultater, uanset eventuelle eendringer
som folge af de naevnte handlinger.

25. | et "Outright" eller “Placer” spil, bar to eller flere deltagere anses for at have opnaet det
samme resultat, og den organisatoriske forening skelner ikke i deres klassificering "Dead Heat-
reglen" som angivet i Unibet Generelle Vilkar og Betingelser <Afsnit B, stk. 5.14> for Sportsbook.

26. Unibet refunderer indsatser pa tilbud, der sammenligner to deltageres praestationer
inden for en bestemt tidsramme (f.eks. turneringens bedste slutplacering, matchvinder, vinder af
kort X), hvis en af falgende omstaendigheder gor sig geeldende:

i.Der blev ikke tilbudt odds pa et "uafgjort" resultat, og den organiserende
forening bruger ingen uafgjortprocedurer/overtid/ekstra runder til at
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gennemfgre en kamp/tilbud eller klassificere deltagere, der har opnaet det
samme resultat;

ii.Ingen af de anfarte deltagere spiller nogen yderligere rolle i nogen efterfolgende
fase af den relaterede begivenhed/del deraf, efter at spillet er blevet placeret
og/eller accepteret;

iii.Ingen af de anfgrte deltagere er omfattet af den geeldende klassifikation

iv.Ingen af de anfgrte deltagere anses for at have naet det angivne krav, efter at
spillet er blevet placeret og/eller accepteret, og der er ikke blevet tilbudt odds
for et sddant resultat.

27. Tilbud, der sammenligner tre deltageres praestationer, vil blive behandlet som beskrevet
i ovenstaende klausul, med den undtagelse, at hvis to eller flere deltagere deler den geeldende
slutposition, geelder "Dead Heat-reglen" som specificeret i Unibet Generelle Vilkar og Betingelser
for Sportsbook<Afsnit B, stk. 5.14>.

28. “Direkte” og “Placer” spilleregler geelder for tilbud, der sammenligner
preestationer/praestationer fra fire eller flere deltagere, med undtagelse af de tilbud, der specifikt
er angivet som "Gruppespil". | sddanne tilfeelde vil indsatser blive refunderet, hvis mindst en af
de anfgrte deltagere ikke leengere er aktivt involveret, uanset af hvilken grund, efter at spillet er
blevet placeret og/eller accepteret.

29. Medmindre udfaldet af tilbuddet allerede er blevet afgjort, inden en eendring
annonceres, vil spil, der henviser til et lgb til en bestemt begivenhed/totaler for en bestemt
begivenhed (f.eks. den farste deltager, der vinder X runder, Over/Under kort spillet) eller
marginen/forskellen mellem fuldfgrte haendelser mellem deltagerne (f.eks. kort handikap,
ngjagtig kort score i kampen), blive afgjort som ugyldige, hvis kampformatet eendres
fuldsteendigt pad en made, der vil &endre teelleren for sddanne haendelser og deres respektive
odds, herunder men ikke begraenset til tilfaelde, hvor antallet af planlagte kort eendres fra et
tidligere annonceret ulige antal planlagte kort (f.eks. bedst af 1/3/5) til et lige antal planlagte kort
(f.eks. bedst af 2/4/6) og omvendt. Spillene vil veere gyldige og vil blive afvikleti
overensstemmelse hermed for de tilbud, hvor den annoncerede eendring ikke er relevant (f.eks.
vil kampodds forblive gyldige, hvis antallet af planlagte kort eendres fra de tidligere annoncerede
3 kort til 5 kort), eller resultatet af tilbuddet allerede er blevet afgjort, fgr en aendring annonceres.
Felgende eksempel gives som en generel retningslinje for, hvordan sadanne spil vil blive
behandlet i tilfeelde af sammenlignelige situationer: Et veeddemal pa "For at vinde 1st Map"
forbliver gyldigt, hvis en kamp sendres fra 3 til 5 Maps, men et Over/Under veeddemal pa Total
Maps i kampen vil blive afgjort som ugyldigti et lignende scenario.

30. Skulle Unibet fejlagtigt tilbyde odds og linjer baseret pa et andet antal kort/spil/runder
end det korrekt planlagte antal af naevnte tilfeelde, vil afregning af tilbud, der henviser til et lgb til
en bestemt haendelse/totaler for en bestemt haendelse (f.eks. farste deltager, der vinder X
runder, Over/Under kort spillet) eller marginer/differencen for afsluttet haendelse mellem
deltagerne (f.eks. kort handikap, ngjagtig kort score i kampen), blive afregnet som ugyldig, hvis
kampformatet er helt anderledes pa en made, der ville aendre taelleren for sddanne haendelser
og deres respektive odds, herunder men ikke begraenset til tilfaelde, hvor antallet af planlagte
kort beregnes pa et ulige antal planlagte kort (f.eks. bedst af 1/3/5), ndr kampen er planlagt til et
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lige antal kort (f.eks. bedst af 2/4/6) og omvendt. Spillene vil veere gyldige og vil blive afviklet i
overensstemmelse hermed for de tilbud, hvor afvigelsen ikke er relevant (f.eks. vil kampodds
forblive gyldige, hvis antallet af planlagte kort er 3 i stedet for de angivne 5 kort), eller resultatet af
tilbuddet allerede er blevet afgjort, far en eendring annonceres. Fglgende eksempel gives som en
generel retningslinje for, hvordan sadanne spil vil blive behandlet i tilfzelde af sammenlignelige
situationer: Et spil pa "For at vinde 1st Map" vil forblive gyldigt, hvis en kamp er angivet som 3 i
stedet for 5 Maps, men et Over/Under-spil pa Total Maps i kampen vil blive afgjort som ugyldigt i

et lignende scenario.

31. Under specifikke begivenheder kan Unibet beslutte, udelukkende efter eget skgn, at
tilbyde et reduceret udvalg af deltagere til veeddemalsformal, som kan omfatte
veeddemalsmuligheder som "Enhver anden", " Feltet" eller lignende. Denne mulighed omfatter
alle unoterede deltagere undtagen dem, der er neevnt specifikt som tilgeengelige. Unibet
forbeholder sig ret til at liste/specificere flere deltagere pa et senere tidspunkt. Hvis disse nyligt
noterede deltagere er det vindende resultat, vil de blive betragtet som unoterede indtil det
tidspunkt, hvor de rent faktisk er blevet optaget pa listen og afviklet i overensstemmelse
hermed.

32. Tilbud, der specifikt henviser til en deltagers praestation i en bestemt
begivenhed/tidsramme (f.eks. hold X kontra feltet eller vinderen uden hold X), betragtes som
ugyldige, hvis de naevnte deltagere ikke spiller en aktiv rolle mindst én gang i en efterfalgende
fase af den relevante begivenhed/tidsramme, efter at spillet er blevet placeret og/eller
accepteret.

33. Skal en kamp starte med et andet antal spillere end det, der er omfattet af
begivenhedsreglerne (F.eks.: Begge hold starter en kamp med kun 4 spillere i stedet for de
planlagte 5 spillere), alle spil vil blive bestemt som ugyldige. Hvis et af holdene taber kortvarigt
og/eller permanent fra kampen et vilkarligt antal spillere, vil veeddemal efter kampen er startet
med det fastsatte antal deltagere i henhold til begivenhedsforordningen forblive gyldige.

34. Spil pa kampe/events med deltagere, der bruger et andet/forkert kaldenavn eller bruger
en "smurf-konto", vil veere gyldige, forudsat at det ikke bliver rimeligt indlysende, at deltageren,
der bruger det pageeldende kaldenavn, ikke er den tilteenkte. | sddanne tilfeelde vil veeddemal
blive afgjort som ugyldige.

35. Spil pa et hold skal betragtes som gyldige uanset de personer, der anvendes af det
pageeldende hold som deltagere. Hvis den organiserende forening finder det tilladt for et hold at
spille med en stand-in deltager eller en aflgser spiller, vil alle spil veere givet, at et officielt
resultat er udstedt.

36. Enhver form for kvalifikation forud for hovedturneringen (hvor det er relevant) anses for
atveere en gyldig del af den pageeldende konkurrence. Alle deltagere, der elimineres pa
kvalifikationsstadiet, vil sdledes blive betragtet som tabere til alle, der er preekvalificerede eller
har succes pa kvalifikationsstadiet.
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37. | tilfeelde af spil, hvor der henvises til tidsrammer, skal de fortolkes pa falgende made:
"inden for de farste 30 minutter" vil omfatte alt, der sker indtil 0 timer 29 minutter og 59
sekunder; "mellem 10 til 20 minutter" vil omfatte alt, der sker fra 10 minutter og 0 sekunder indtil
19 minutter og 59 sekunder.

38. Eventuelle spil, der henviser til varighed, repreesenterer den faktiske tid, der er gdet i
kortet/runden/begivenheden, alt efter hvad der er relevant. For eksempel vil et spil pa

over 30,5 minutter pé et kort blive afgjort, nar der er gdet over 30 minutter og et halvt i det angivne
kort.

39. Enhver henvisning til “Vinder” og/eller “@vre” parentes vil forblive gyldig, uanset om kort
og/eller andre fordele tildeles via begivenhedsreglerne til en deltager.

40. Fordele, der tildeles via begivenhedsstrukturen, vil blive taget i betragtning ved
afviklingen, medmindre andet er angivet. Ikke desto mindre skal enhver henvisning til

specifikke fortegnelser over kort, spil osv., som praesenteret pa stedet, altid betragtes som
relevant for den fase af kampen, der rent faktisk spilles. Eksempel: | en best of 3 Maps kamp,
hvor Team A starter med en 1 Map fordel, vilenhver Map 1 relaterede tilbud faktisk henvise til de
resultater, der stammer fra den anden kort over kampen, dvs. den farste kort, der faktisk skal
spilles.

2. Genre/spil-specifikke regler

A. FPS

Falgende regler geelder for alle spil, der er kategoriseret som vaerende af en FPS (First Person
Shooter) genre. Disse omfatter, men er ikke begraenset til Call of Duty, Counterstrike,
Overwatch, Quake, Valorant og Rainbow Six. | tilfeelde, hvor regler, der er specifikke for et spil,
som ogsa generelt betragtes som en del af den samme genre, er opfart separat, vil disse
supplere og erstatte (hvis relevant) de genrespecifikke regler. Unibet forbeholder sig retten til at
anvende afregningsreglerne for denne genre pa spil, der ikke er anfgrt ovenfor, og som generelt
anerkendes som sadanne.

1. Skulle der kraeves overtid/ekstra kort/ekstra runder for at afggre kampresultatet (eller en del
af det), og medmindre andet er angivet i tilbuddet, vil resultaterne fra ekstra spil blive taget i
betragtning ved afregning.

Dette geelder dog ikke for Korrekt Score-tilbud.
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2. For kampodds, serieresultat, totalkort og korthandicaps skal det fgrste planlagte kort starte,
far spillene er gyldige.

Undtagelsen er alle kort, der tildeles via begivenhedsreglerne til deltagere fra “Vinder” og/eller
“@vre” grupperne.

| sddanne tilfzelde vil neevnte kort blive taget i betragtning ved afregning.

3. For korti alt, korthandicap, korrekt score, varighed, kort X, fgrste X/fgrste til X, es, drab/draeb-
streak og spillerdrab skal alle dele af kortet/planlagte kort veere afsluttet, for at veeddemal er
gyldige. Skulle en begivenhed blive opgivet far den naturlige afslutning, vil disse spil pa
over/unders pa Total Maps og pa Match Handicaps normalt blive afviklet, hvis et resultat, der
opfylder disse spiltilbud, er ndet, ellers vil de blive erklzeret ugyldige.

4. For at fa den rigtige score skal alle regelmaessigt planlagte kort veere afsluttet, far spillene er
gyldige.

5. For Duration vil afvikling af spil, der henviser til varighed, ogsd omfatte den tid, der er
ngdvendig for at fuldfare eventuelle kort over overtid/ekstra kort, der er ngdvendige for at
fuldfgre kampen (eller en del heraf), som tilbuddet henviser til.

Ethvert kort, der tildeles via begivenhedsreglerne til deltagere, der stammer fra ”Vinder” og/eller
“@vre” grupperne, betragtes som "0" (nul) minutter i afviklingsgjemed.

6. For kort X skal det angivne kort veere afsluttet, for at spillene er gyldige.

7. For First X/First to X refererer spilletilbuddet til, hvilken af deltagerne der er den farste til

at blive krediteret for at have gennemfgrt/naet det anfarte belgb for en foruddefineret
heendelse. Medmindre et uafgjort resultat (aka ingen af holdene) er blevet tilbudt, vil indsatser
blive refunderet, hvis ingen af deltagerne nar det anfarte belab.

8. For es henviser spilletilbuddet til, om en enkelt deltager krediteres for pa egen hand at have
draebt hele modstanderholdet ved en hvilken som helst runde i kampen eller en del heraf som
specificeret i tilbuddet.

9. For spillerdrab vil spiltilbud, der er knyttet til teellere (f.eks. samlede drab) og andre tilbud
relateret til specifik terminologi, blive afgjort i henhold til den definition, som det officielle
styrende organ udsteder de pageeldende statistikker med. Medmindre det understgttes af
modstridende beviser, vil Unibet ikke lgse eventuelle klager, der stammer fra en personlig
fortolkning af sddanne vilkar.

Counterstrike/Valorant
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10. For runde Handicap og samlede runder i Counterstrike skal alle planlagte runder fuldferes,
for at spillene er gyldige, inklusive eventuelle ekstra runder fra overtid, hvis kampen kreever det.

Skulle kampen blive afbrudt, far den er afsluttet (uanset en eventuel beslutning fra den
regerende forening), vil spillene blive afviklet som ugyldige, medmindre den Over/Under- eller
Round Handicap-linje, som spillet er blevet placeret p4, allerede er blevet overskredet pa
tidspunktet for afbruddet af kampen.

| sa fald vil spillene blive afgjort i henhold til de resultater, der blev opnaet far kampen blev
afbrudt.

11. For Counterstrike-totale runder vil ethvert kort, der tildeles via begivenhedsreglerne til
deltagere fra “Vinder” gruppen, blive betragtet som" 0 "(nul) runder med henblik pa afvikling.

12. For runde X-tilbud i Counterstrike skal den angivne runde veere gennemfart, for at spillene er
gyldige.

13. For Counterstrike Kills-tilbud, vil afregning omfatte alle drab, der sker efter en bombe
eksploderer eller desarmeres mellem runder.

B. MOBA

Folgende regler geelder for alle spil, der er kategoriseret som veerende af en MOBA (Multiplayer
Online Battle Arena) genre. Disse omfatter, men er ikke begreenset til DOTA 2, King of Glory,
League of Legends, Wild Rift, Mobile Legends, Smite og Vainglory. | tilfeelde, hvor regler, der er
specifikke for et spil, som ogsa generelt betragtes som en del af den samme genre, er opfart
separat, vil disse supplere og erstatte (hvis relevant) de genrespecifikke regler. Unibet
forbeholder sig retten til at anvende afregningsreglerne for denne genre pa spil, der ikke er
anfgrt ovenfor, og som generelt anerkendes som sadanne.

1. For kampodds, serieresultat, totalkort og korthandicaps skal det fgrste planlagte kort starte,
far spillene er gyldige.

Undtagelsen er alle kort, der tildeles via begivenhedsreglerne til deltagere fra “Vinder” og/eller
“@vre” grupperne.

| sddanne tilfeelde vil naevnte kort blive taget i betragtning ved afregning.

2. For tilbud p& kort i alt, korthandicap, korrekt score og kort X skal alle dele af kortet/planlagte
kort veere udfyldt, for at spillene er gyldige. Skulle en begivenhed blive opgivet far den naturlige
afslutning, vil disse spil pa over/unders pa Total Maps og pa Match Handicaps normalt blive
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afviklet, hvis et resultat, der opfylder disse spiltilbud, er ndet, ellers vil de blive erkleeret
ugyldige.

3. For Duration, First X/First to X og Kills/Kill-streak-tilbud skal alle dele af kampen, som
tilbuddet refererer til, fuldfares, for at spillene er gyldige, medmindre resultatet allerede er
blevet afgjort far afbrydelsen af spillet, og en yderligere fortseettelse af spillet kan umuligt give
et andet resultat.

Ethvert kort, der tildeles via begivenhedsreglerne til deltagere, der kommer fra “Vinder”
gruppen, vil blive betragtet som" 0 "(nul) minutter for afregningsformal for varighedstilbud.

4. Farste X/Farste til X-tilbud, referer til, hvilken af deltagerne er den fgrste til at blive krediteret
for at have opnaet/naet det anfgrte belgb for en foruddefineret begivenhed.

Medmindre et uafgjort resultat (aka ingen af holdene) er blevet tilbudt, vil indsatser blive
refunderet, hvis ingen af deltagerne nar det anfgrte belgb.

5. Kills/Kill-streak-tilbud, alle spil relateret til Kills og/eller Kill-streak tager kun hensyn til drab
pafert af modstridende deltagere, alt efter hvad der er relevant.

Drab pafgrt af noget, der ikke kontrolleres af de modstaende deltagere, tzeller ikke for
afviklingsformal.

6. Spilbegivenheder, genstande og NPC'er: Til afregningsformal kreever tilbud vedrgrende
falgende elementer, spilbegivenheder og NPC'er, at alle dele af kampen, som tilbuddet
henviser til, skal fuldfares, for at spillene kan std, medmindre resultatet allerede er blevet
afgjort, for spillet afbrydes, og en yderligere fortsaettelse af spillet ikke kan fgre til et andet
resultat.

. Objektiver

. Opnaelse af loftet over niveauet

Alle spil relateret til méal refererer kun til de kortspecifikke mal. At vinde selve kortet vil ikke
blive betragtet som et mali afviklingsgjemed.

Medmindre et uafgjort resultat (aka ingen af holdene) er blevet tilbudt, vil indsatser blive
refunderet, hvis ingen af deltagerne nar det anfarte belgb.

Unibet forbeholder sig retten til sammen med ovenstaende at medtage andre
spilbegivenheder, genstande og NPC'er, der ikke er anfgrt ovenfor, forudsat at de med
rimelighed passer til de samme kategorier.

DOTA 2 + League of Legends (LoL)

7. For Rampage/Ultra-Kill, Ace, Assists og Buildings-tilbud skal alle dele af den kamp, som
tilbuddet refererer til, fuldferes, for at spillene er gyldige, medmindre resultatet allerede er
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blevet afgjort, for spillet afbrydes, og en yderligere fortseettelse af spillet ikke kan fgre til et
andet resultat.

8. Alle begivenheder relateret til Rampage/Ultra-Kill-tilbud anses kun for at have fundet sted,
hvis de annonceres i kampen.(eller den del af den, som spillet refererer til) via banneret pa
skaermen.

9. League of Legends Ace tilbud, referere til, om en enkelt deltager er krediteret med at dreebe
den sidste levende mester i det modsatte hold.

10. For kort-tilbud betragtes ethvert kort, der tildeles via begivenhedsreglerne til deltagere fra
“Vinder” gruppen, som "0 " (nul) assists til afregningsformal.

11. For bygningstilbud i DOTA 2 klassificeres fglgende som "Bygninger" i spillet: Kaserner,
helligdomme og tarne. "Afvist" gdeleeggelse af nogen af de ovennaevnte bygninger vil ogsa blive
overvejet til bosaettelsesformal.

For bygningstilbud i League of Legends klassificeres falgende som "Bygninger" i spillet: Tarne og
Inhibitorer, og gdelaeggelse af neevnte bygninger vil altid blive betragtet som veerende pafert af
modstanderne.

12. Til afregningsformal kreever tilbud vedrarende fglgende elementer, spilbegivenheder og
NPC'er, at alle dele af den kamp, som tilbuddet henviser til, gennemfgres, for at spillene kan
fortsaette, medmindre resultatet allerede er blevet afgjort, inden spillet afbrydes, og en
yderligere fortsaettelse af spillet ikke kan fgre til et andet resultat.

DOTA 2:
e Aegis
o Tilbagekaob
e  Kurer
e Divine Rapier
e Mega-creeps
e  Opné&else af loftet over niveauet
e Roshans
o Tarne

° Kaserner

League of Legends:
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. Baroner

. Drager

° Opnéelse af loftet over niveauet
. Rift Herald

. Tarne

° Inhibitorer

Unibet forbeholder sig retten til sammen med ovenstdende at medtage andre
spilbegivenheder, genstande og NPC'er, der ikke er anfgrt ovenfor, forudsat at de med
rimelighed passer til de samme kategorier.

C. Kampspil

Falgende regler geelder for alle spil, der er kategoriseret som veerende af en kampspilgenre.
Disse omfatter, men er ikke begreenset til Dragonball, Street Fighter, Super Smash Bros og
Tekken. | tilfaelde, hvor regler, der er specifikke for et spil, som ogsa generelt betragtes som en
del af den samme genre, er opfgrt separat, vil disse supplere og erstatte (hvis relevant) de
genrespecifikke regler. Unibet forbeholder sig retten til at anvende afregningsreglerne for denne
genre pa spil, der ikke er anfart ovenfor, og som generelt anerkendes som sadanne.

1. For kampodds, serieresultat, totale spil og spilhandicaps skal det fgrste planlagte spil starte,
far spillene er gyldige.

Undtagelsen er for alle spil, der tildeles via begivenhedsreglerne til deltagere, der stammer fra
“Vinder” og/eller “@vre” grupperne.

| sddanne tilfeelde vil disse spil indga i afregningen.

2. For spili alt, spilhandicap, korrekt resultat og spil X/runde X, skal alle dele af de planlagte spil
veere gennemfgrt, for at spillene er gyldige. Skulle en begivenhed blive opgivet far den naturlige
afslutning, vil disse spil pa over/unders pa Total Games og pa Game Handicaps normalt blive
afgjort, hvis et resultat, der opfylder disse spiltilbud, er naet, ellers vil de blive erkleeret ugyldige.

3. For Duration og Total Rounds skal alle dele af kampen, som tilbuddet refererer til, fuldfares,
for at spillene er gyldige, medmindre resultatet allerede er blevet afgjort, far spillet afbrydes, og
en eventuel viderefgrelse af spillet ikke kan fgre til et andet resultat.

Alle spil/runder, der tildeles via begivenhedsreglerne til deltagere fra “Vinder” gruppen,
betragtes som "0"-runder (nul) med henblik p4 afvikling.
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4. For samlede runder og runde Handicap skal alle planlagte runder veere fuldfert, for at spillene
er gyldige. | tilfeelde af at kampen afbrydes for den naturlige afslutning, og uanset en eventuel
beslutning fra den regerende forening, vil spillene blive afgjort som ugyldige, medmindre
Over/Under-linjen, hvor spillet er blevet placeret, allerede er blevet overskredet pa tidspunktet
for kampens afbrydelse. Hvis det er tilfeeldet, vil spil blive afgjort i henhold til de resultater, der
er opnaet far tidspunktet for opgivelse.

D. Battle Royale

Faolgende regler geelder for alle spil, der er kategoriseret som veerende af en Battle Royale genre.
Disse omfatter, men er ikke begreenset til PUBG og Fortnite. | tilfeelde, hvor regler, der er
specifikke for et spil, som ogséa generelt betragtes som en del af den samme genre, er opfart
separat, vil disse supplere og erstatte (hvis relevant) de genrespecifikke regler. Unibet
forbeholder sig retten til at anvende afregningsreglerne for denne genre pa spil, der ikke er
anfart ovenfor, og som generelt anerkendes som sddanne.

1. Ved afregning af Kampvinder-markedet betragtes den sidste mand/duo/hold tilbage som
Kampvinderen.

| Series Outcome vil den mand/duo/trup, der har akkumuleret flest point i lgbet af seriekampene,
blive betragtet som serievinder.

Afregning vil ogsd omfatte eventuelle ekstra kort, 1 vs 1 og/eller yderligere spil, hvis den regerende
forening bruger en tiebreaker.

Hvis tilbuddet efter en ekstra tiebreaker ender med et uafgjort resultat, hvor lodtreekningen ikke er
blevet tilbudt til veeddemal, vil indsatserne blive refunderet.

2. For Duration, Kills/Eliminations og First X/First to X skal alle dele af den kamp, som tilbuddet
refererer til, fuldfares, for at spillene geelder, medmindre resultatet allerede er blevet afgjort, far
spillet afbrydes, og en eventuel viderefarelse af spillet ikke kan give et andet resultat.

For First X/First to X refererer tilbuddet til, hvilken af deltagerne der er den forste til at blive
krediteret for at have opnaet/naet det anfarte belab for en foruddefineret begivenhed.

Medmindre et uafgjort resultat (aka ingen af holdene) er blevet tilbudt, vil indsatser blive
refunderet, hvis ingen af deltagerne nar det anfarte belgb.

3. For drab og elimineringer teeller kun drab/ elimineringer, der er pafart eller kontrolleret af
modstridende deltagere, ved spilafvikling.

Draebelser/elimineringer, der sker i den "rede zone", teeller ikke til afregningsformal, mens drab,
der pafgres af et karetgj, vil blive tilskrevet den deltager, der brugte det pageeldende karetg;j.

E. RTS
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Folgende regler geelder for alle spil, der er kategoriseret som veerende af en RTS-genre (Real
Time Strategy). Disse omfatter, men er ikke begreenset til Starcraft 2 og Warcraft. | tilfeelde, hvor
regler, der er specifikke for et spil, som ogséa generelt betragtes som en del af den samme
genre, er opfgrt separat, vil disse supplere og erstatte (hvis relevant) de genrespecifikke regler.
Unibet forbeholder sig retten til at anvende afregningsreglerne for denne genre pa spil, der ikke
er anfgrt ovenfor, og som generelt anerkendes som sadanne.

1. For kampodds, serieresultat, totalkort og korthandicaps skal det farste planlagte kort starte,
far spillene er gyldige.

Undtagelsen er kort, der tildeles via begivenhedsreglerne til deltagere fra “Vinder” og/eller
“@vre” grupperne.

| sddanne tilfeelde vil disse kort blive medtaget med henblik pa afvikling.

2. Series Outcome refererer til det samlede resultat fra en kombination af pa hinanden fglgende
kampe/serier, der er gyldige for den samme runde/etape, der spilles mellem de samme
deltagere i samme turnering.

3. Hvis et kort afspilles pa grund af et dgdvande, vil resultatet fra det oprindelige kort blive
kasseret, og resultatet fra det afspillede kort vil teelle med til afviklingsformal.

For kort i alt teeller ethvert kort, der afspilles igen pa grund af et dgdvande, kun som 1 kort.

4. For Total Maps og Maps Handicap skal alle planlagte Maps vaere gennemfgrt, for at spillene
er gyldige. Hvis kampen afbrydes fgr den naturlige afslutning, og uanset en eventuel beslutning
fra den regerende forening, vil spillene blive afgjort som ugyldige, medmindre Over/Under-
linjen, hvor spillet er blevet placeret, allerede er blevet overskredet pa tidspunktet for kampens
afbrydelse. | sa fald vil spil blive afgjort i henhold til de resultater, der er opnaet fgr tidspunktet
for kampens ophar.

5. For korrekt resultat, varighed og kort X skal alle dele af den kamp, som tilbuddet refererer til,
gennemfares, for at spillene er gyldige, medmindre resultatet allerede er blevet afgjort, far
spillet afbrydes, og en yderligere fortsaettelse af spillet ikke kan fagre til et andet resultat.

For varigheden vil ethvert kort, der tildeles via begivenhedsreglerne til deltagere, der stammer
fra “Vinder” gruppen, blive betragtet som "0" (nul) minutter i afviklingsgjemed.

For kort X skal det angivne kort veere udfyldt, for at spillene er gyldige.

6. Farste X/Fgrste til X henviser til, hvilken af deltagerne er den fgrste til at blive krediteret for at
have opnaet/néet det anfarte belgb for en forud defineret begivenhed.

Medmindre et uafgjort resultat (aka ingen af holdene) er blevet tilbudt, vil indsatser blive
refunderet, hvis ingen af deltagerne nar det anfarte belgb.
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F. Kortspil

Folgende regler geelder for alle spil, der er kategoriseret som veerende af et kortspil genre. Disse
omfatter, men er ikke begreenset til, Artefakt, Hearthstone og Magic: The Gathering. | tilfeelde,
hvor regler, der er specifikke for et spil, som ogsa generelt betragtes som en del af den

samme genre, er opfart separat, vil disse supplere og erstatte (hvis relevant) de genrespecifikke
regler. Unibet forbeholder sig retten til at anvende afregningsreglerne for denne genre pa spil,
der ikke er anfgrt ovenfor, og som generelt anerkendes som sadanne.

1. For matchodds og spil Handicap vil resultatet fra det oprindelige spil blive kasseret, hvis et
spil afspilles pa grund af en uafgjort kamp, og resultatet fra det afspillede spil vil teelle med til
afviklingsformal.

For spili alt teeller ethvert spil, der spilles igen pa grund af en uafgjort, kun som 1 spil.

2. For samlede spil og spil Handicap skal det fgrste planlagte spil starte, for at spillene er
gyldige, med undtagelse af alle spil, der tildeles via begivenhedsreglerne til deltagere fra
“Vinder” gruppen. | sddanne tilfaelde vil de naevnte spil blive taget i betragtning i forbindelse
med afregningen.

Alle planlagte spil skal veere gennemfgrt, for at spillene er gyldige. | tilfaelde af at kampen
afbrydes fgr den naturlige afslutning, og uanset en eventuel beslutning fra den regerende
forening, vil spillene blive afgjort som ugyldige, medmindre Over/Under-linjen, hvor spillet er
blevet placeret, allerede er blevet overskredet péa tidspunktet for kampens afbrydelse. Hvis det
er tilfeeldet, vil spil blive afgjorti henhold til de opnaede resultater indtil tidspunktet for
kampens ophar.

3. I spil X skal det angivne spil veere fuldfert, for at spillene er gyldige.

G. Esport Fodbold og Rocket League

Esports Fodbold:

1. For Match Odds, Total Goals og Game Handicap, vil resultaterne blive afgjort baseret pa de
resultater, der opnas i lgbet af Regular Time.

Medmindre andet er angivet i tilbuddet, vil resultater opnaet i labet af ekstra tid ikke blive
betragtet som afviklingsformal.

Skulle et spil blive uafgjort, uden at der er blevet tilbudt odds pa uafgjort, vil indsatser blive
refunderet.
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2. For at teamet kan gé igennem tilbud, hvis der kreeves ekstra tid, til at beslutte tilbuddet,
(medmindre andet er angivet i tilbuddet), vil de resultater, der stammer fra det ekstra spil, blive
inkluderet i afregningen.

3. For Korrekt Score tilbud, resultater vil blive afgjort baseret pa de resultater, der er opnaet i
lebet af Regular Time. Medmindre andet er angivet i tilbuddet, vil resultater opnaet i lgbet af
ekstra tid ikke blive betragtet som afviklingsformal.

4. For totale maltilbud skal alle dele af kampen, som tilbuddet refererer til, veere fuldfart, for at
spillene er gyldige, medmindre resultatet allerede er blevet afgjort, far spillet afbrydes, og en
eventuel viderefgrelse af spillet ikke kan fgre til et andet resultat.

Rocket League:

1. For kampodds, serieresultat, handikap, korrekt score og samlede mal, hvis der er behov for
overtid for at afgere kampens resultat (eller en del af det), og medmindre andet er angivet i
tilbuddet, vil resultatet af det ekstra spil blive inkluderet i afregningen.

Skulle et spil blive uafgjort, uden at der er blevet tiloudt odds pa uafgjort, vil indsatser blive
refunderet.

2. For Total Goals og Handicap-tilbud skal alle dele af den kamp, som tilbuddet refererer til,
veere gennemfgrt, for at spillene er gyldige, medmindre resultatet allerede er blevet afgjort, for
spillet afbrydes, og en yderligere fortsaettelse af spillet ikke kan fgre til et andet resultat.

H. Esports Basketball

1. Hvis der er behov for overtid for at afggre udfaldet af tilbuddet, og medmindre andet er
angivet i tilbuddet, vil udfaldet af det ekstra spil blive taget i betragtning ved afregning.

Skulle et spil blive uafgjort, uden at der er blevet tilbudt odds pa uafgjort, vil indsatser blive
refunderet.

2. For samlede point-tilbud vil resultaterne blive afgjort baseret pa de samlede point scoret af
de angivne deltagere inden for den geeldende tidsramme.

Med henblik pa afvikling og medmindre andet er angivet, vil point, der scores i lgbet af overtid,
blive taget i betragtning med henblik pa afvikling af markeder, der er relateret til fuld tid.

Alle dele af kampen, som tilbuddet henviser til, skal fuldfgres, for at spillene er gyldige,
medmindre resultatet allerede er blevet afgjort, for spillet afbrydes, og en yderligere
fortseettelse af spillet ikke kan fgre til et andet resultat.
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3. For Handicap-tilbud vil resultaterne blive afgjort baseret pa det opndede resultat, nar det
angivne handicap/spread er tilfgjet/trukket (alt efter hvad der er relevant) til den
kamp/periode/samlede score, som spillet refererer til.

| de tilfeelde, hvor resultatet efter justeringen af handicap/spread-linjen er ngjagtigt lig med
spillelinjen, vil alle spil pa dette tilbud blive erkleeret ugyldige.

Med henblik pa afvikling og medmindre andet er angivet, vil point, der scores i lgbet af overtid,
blive taget i betragtning med henblik pa afvikling af markeder, der er relateret til fuld tid.

Alle dele af kampen, som tilbuddet refererer til, skal veere gennemfart, for at spillene geelder.

4. For delvise, intervaller, farste/nseste X-tilbud, spil pa specifikke tidsrammer/intervaller
(eksempel: Periode/halvt X-resultat, kampresultat mellem minut X og minut Y eller "Resten af
kampen"-odds), vil kun tage hensyn til resultater og forekomster akkumuleret i labet af den
angivne tidsramme/interval, alt efter hvad der er relevant. Afvikling vil ikke tage hensyn til andre
haendelser, der er optalt fra andre dele af begivenheden/kampen uden for den angivne
tidsramme/interval, medmindre andet er angivet.

Spil pa tilbud, der henviser til en specifik score i kampen (eksempel: Nzeste hold til at score
eller Race til X point), referere til deltagerne score/na fgrst det anfgrte mal. Hvis tilbuddet
indeholder en tidsramme (eller en anden tidsbegraensning), vil afregning ikke tage hgjde for
haendelser fra andre dele af begivenheden/kampen, som ikke er relateret til den naevnte
tidsramme. Hvis den angivne score ikke nds/scores inden for den fastsatte tidsramme (hvis
nogen) af ingen af deltagerne, vil alle spil blive erkleeret ugyldige, medmindre et uafgjort resultat
er blevet tilbudt til vaeddemal. Alle dele af kampen, som tilbuddet henviser til, skal fuldfgres, for
at spillene er gyldige, medmindre resultatet allerede er blevet afgjort, inden spillet afbrydes, og
en eventuel viderefgrelse af spillet ikke kan fare til et andet resultat.
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